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A alta qualidade acaba de se ligar ao.
microcomputador. Com o cabo TPX
vocé conecta seu MSX (Expert ou Hotblt] a
quaiquer perifenco de saida padrao |
~ Centronics, como :mpressoras plotter bra(;o
- | mecénico etc. dhti il
_Uma nov1dade no mercado com excluswo s:stema de
”'-zsolamento pmo-a~pm0 que evnta perda de conta’to

fUm produto com a garant[a
_TROP!C INFORMATICA LTDA.
'Calxa Posta[ 16 441 CEP:02599 SP
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SUMARIO

CALCULOS AVANCADOS NO TK80X
Confira este artigo de Alvaro Borja que ensina uma maneira
de efetuar célculos avangados em Assembler no TK90X.

POR QUE C?
Pierre Lavelle avalia neste artigo as principais linguagens,
Seus pontos positivos e negativos e justifica sua opcéo por C.

e 2no: renovadas
icanas contra nos-
mercado; mudancas
OO0 ncio de uma nova
2 213 uma vez o Natal.

compras natalinas en-
- mento dos micros, um
mercano agquecido, que ainda
estouro na demanda
ano Cruzado. Por isto,
E 27 pensando em presentear-
5= Tom um micro pessoal, ou algum
p;:jférico, develantes de ZAPPER
; "nae.eggiggrdtén&qal JédRaOneSalrS_ - Para os usuérios do TRS-80, um programa de Carlos Choia

e Svem Bleckwede! que permite fazer alteragSes no disquete

&rou para a ocasio. Nela, - b Sl .
o5 '=tores encontrardo diversas dicas tais como mudar mensagens de erro e corrigir falhas no diretério,
TRACE

€ COmMo comprar.
cdo ambém se encontra . .
Programa de Ricardo de Paola que acrescenta ao Microbug as
funcBes de Disassembler e Simulacio do Assembler, Linha ZX81,

2 opcdo para a leitura de fim
Dois assessores técnicos de
re Lavelle e Antonio Carlos
MEDIGAO DE VELOCIDADE
Mantenha ajustada a velocidade de operacdo dos drives do
seu TRS-80 com este programa de Méarcio Hampshire de Aratjo.

£s5, assinam artigos bastante
v0s sobre a linguagem de pro-
o C, gue cada vez conquista
eplos entre 0s usuérios de mi- _
MANIPULAGAO DE GRAFICOS
Aprenda com Luis Ricardo Gamboa uma técnica para
desenhar, pintar em cores artificiais e animar figuras
com grande velocidade no Color, usando apenas uma pégina gréfica,

omputadores. Aguardem também

oreve um grande especial sobre a

agem BASIC — material comple-
UM POUCO DA LINGUAGEM C
Conhega a poderosa linguagem C, suas caracteristicas e
utilizacGes neste artigo de Antonio Carlos Salgado Guimarges.

10, pesquisado e produzido por

assiduos colaboradores da revista.

as isto ja é papo para 87. Espero
O MAPA DA ROM DO TK90X B
Nesta segunda e Gltima parte do artigo de Alvaro Ferreira
de Freitas Borja, mais rotinas internas do TK90X.

Jue esse ano, impar como muitos pre-
ferem, traga boas surpresas parz o Bra-
LINGUAGEM DE MAQUINA NO MSX (1)
MS inicia nesta edigfo mais um curso. Na primeira ligdo, o

({1}

NATAL: EPOCA DE COMPRAS
Se vocé quer comprar um micro, periféricos ou acessérios no
Natal, ndo deixe de ler as dicas que MS traz nesta reportagem.

NOVOS OPERADORES PARA O APPLE
Implemente cinco novos comandos BASIC no seu micro da linha
Apple, com este programa de Antonio Salgado Guimardes, ,

169
mo WG

sil & nossa t8o visada area de Informéti-
ca. Em MICRO SISTEMAS também o
ano de 1987 trarg muitas mudancas. A
primeira delas anuncio agora: é o meu
sfestamento da editoria da revista, que
2 partir de janeiro passa a ser conduzida
£or nossa colega Graca Santos, atual-
mente subeditora de MS. Integrando a

equipe de MICRO SISTEMAS j& ha autor, Daniel José Burd, aborda a arquitetura dos MSX.
muitos anos, Graca dar4 continuidade a
~m trabalho que foi por mim comecado BANCO DE SOFTWARE
2 cinco anos atrés, e planeja desde ja 46 GENIUS
as novidades que vio mexer — e 49 TIRO AO ALVO

orar, creio eu — a revista.

oor diversas vezes tive oportuni-

"""" Oul de reconhecer que o sucesso =
zdo por MICRO SISTEMAS tem (

causa principal 0 apoio e amizade S ECO ES

is lei :es,Cabeaqyidaromgu al-

fma oy ;,m%‘é”eg%?; ey Cgos 4 CARTAS 44 HARDWARE 66 DICAS

R i 10 XADREZ 56 VIDEOTEXTO 71 LIVROS

16 BITS 71 INDICE

‘/4(5{54 écz(,a)é@f— 24 SOFTWARE 65 MICROFICHA DE ANUNCIANTES.

Capa: Neo Comunicacao
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COMUNICACAO DE DADOS

Em relagdo & matéria sobre Comunicagdo de
Dados, publicada em MS nQ 59, gostaria de
acrescentar que a Telemig oferece um servico de
Comunicagdo de Dados que promove a troca de
textos e arquivos bindrios entre micros, mesmo
que estes sejam dé sistemas operacionais dife-
rentes (CP/M, TRS-DOS, NEW-DOS, MS-DOS,
SP/M e outros), utilizando a rede de telefonia
puablica. Além disto, fornece a possibilidade de
conexdo entre dois micros remotos para didlo-
go entre os usudrios.

Este software, denominado Transtexto, é
fornecido gratuitamente ao usudrio em um dis-
quete, juntamente com o manual de utilizagfo.
O usudrio so6 paga o tempo de utilizagdo da li-
nha como se estivesse falando ao telefone. E
necessario apenas que o microcomputador dis-
ponha de uma interface RS-232 e um modem
que opere a 1200 bps half-duplex ou 300 bps
full-duplex, para ligacdo através da linha disca-
da.

E s6 ligar para outro usudrio, combinar a
velocidade de transmissdo, conectar os modems
e iniciar o didlogo ou a transferéncia de arqui-
vos de textos ou dados, a uma velocidade seis
ou 24 vezes superior a do telex,

Atualmente, como a empresa gue estd for-
necendo este servico no Sistema Telebrds é 2
Telemig, as pessoas interessadas na obtengdo
deste software deverfo solicitd-lo ao Sr. Jilic
Bicalho, do Departamento de Comunicagdo de
Dados da Telemig, que fica na Av. Affonso Pe-
na, 4000, 79 andar, Mangabeiras — Belo Hori-
zonte, CEP 30000, tel.: {031) 222-2615.

Milani V. Trannin (Niter6i — RJ)

COMPRA-SE MS

Desejo comprar os nimeros 2, 4, 7 e 9 dare-
vista MICRO SISTEMAS, desde que em bom es-
tado, A quem interessar vendé-los, entrar em
contato comige através do seguinte enderego:
Rua da Palma, 575, ap. 203, Sdo José, CEP
50020.

Jefferson da Silva Janior (Recife — PE}

Gostaria de entrar em contato com leitores
de MS gue possuam e desejem vender nGmeros
atrasados. Cartas para a Caixa Postal n? 10Q,
CEP 37559.

Aproveito a oportunidade para comunicar
que desejo me corresponder com usuédrios da li-
nha TRS-Color.

Wilder Vilela de Souza (lpuiuna — MG)

S0S AOS LEITORES

Mecessito com urgéncia dispor de informa-
¢Bes sobre como conectar o Apple Plus com 64
Kb a vérios dispositivos externos de modo que
eles sejam controlados pelo micro, por exem-
plo: o Apple Plus ligar e desligar ventiladores,
acender e apagar |dmpadas etc..

Ficaria muito grato aos leitores de MICRO
SISTEMAS gue pudessem me enviar tais infor-
macgdes. Meu enderego é Q] 2 BL "O", ap. 108,
Guara |, CEP 17000.

Marceio Gomes Correa (Brasilia — DF)

Possuo um Expert, um TK90X e uma ma-
quina de escrever Olivetti Praxis 20. Gostaria de
me comunicar com firmas ou pessoas gue pos-

sam me informar como poderia fazer a Praxis
20 funcionar em total compatibilidade com o
Expert.

Gostaria ainda de me corresponder com
usudrios do TK90X para a troca de programas.
Cartas para a Rua 112 n9 81, 5. Sul, CEP 74000.
Jiilio César de A. Maia (Goidnia — GO)

MS AGRADECE ﬂ'

Em primeiro lugar, quero dar meus parabéns
4 sensacional capa da revista MS n? 59 (agosto/
86). Mas ps elogios ndo param ai: as matérias
sobre os Bugs e Software para micros pessoais
so de tirar o chapéu. S6 espero que a idéia
apresentada pela Gltima, sobre o desenvolvi-
mento de soft nacional, dé certo; mas, para que
isso acontega, é preciso dar mais oportunidade
a0 pequeno programador pessoal, pois ele é a
pega principal no consumo nacional de soft-
ware,
Marco Antonio S. Bezerra (Jodo Pessoa — PB)

CORRESPONDENCIAS

Desejo me comunicar com usudrios da linha
ZX81 que, as vezes, tenham dificuldades na
construgdo de seus programas. Cartas para a
Rua Quintino Bocaiuva, 1012, CEP 18600.
Alexandre Pardini Vicentini (Botucatu — SP)

Desejo trocar idéias, dicas, programas e ma-
nuais com usudrios da linha TRS-80 modeio Il1.
Cartas para a Caixa Postal 142, CEP 93250.
Antonio Carlos de Azevedo (Esteio — RS)

Estou fundando um clube especializado para
os usudrios de I6gica MSX. Quem estiver inte-
ressado pode trocar informagSes comigo atra-
vés do seguinte enderego: Rua Oito de Dezem-
bro, 564, Vila Isabel, CEP 20550.

Edi}.lardo Vicente Egrejas (Rio de Janeiro —
RJ

Gostaria de trocar idéias com usudrios do
Apple 1l. Correspondéncias para a Av. Cristo
Rei, 351, CEP 17500.

Alexandre Marcelino da Silva (Marilia — SP)

Gostaria de me corresponder com usudrios
do MC 1000. Cartas para a Av. José Ouvidio Fi-
gueiredo, 161, CEP 13720.
arcello Pinheiro (Sdo José do Rio Pardo — SP)

Desejo entrar em contato com os seguintes
usudrios: de equipamentos compativeis com a
linha IBM-PCxt; do compilador BASIC BAS-
COM, para a linha TRS-80; dos sistemas Project
e The Norton Utilities 3.1; e do Videotexto, da
Telesp. Meu enderego € Av. Pedro Adams F9
5604, sala 701, CEP 93320.

Luis Rogério Dupont {(Novo Hamburgo — RS)

Desejo manter intercdmbio com usudrios do
TK90X. Meu enderego € Rua Cel. Antdnio Soa-
res, 631, Jaguaribe, CEP 58000.

Walter Veloso (Jodo Pessoa — PB)

Os sorteados deste més, que receberfio uma
assinatura anual da revista MICRQ SISTE-
MAS, sio Antonic Costa Persira, de Sio
Paulo — SP; 8 Jorge Lufs Ribeiro, de San-
to Amaro — SP.

Envie sua correspondéncia para: ATl — Andlise
Teleprocessamento e Informética Editora Ltda.,
Av. Presidente Wilson, 165/gr. 1210, Centro,
Rio de Janeiro/RJ, CEP 20030, SegSo Cartas/
Redagdo MICRO SISTEMAS.

MICRO SISTEMAS, dezembro/86




Sempre Novidades
MSX

CABO DE IMPRESSORA MSX - para ligacdo de seu MSX 3
qualguer impressora paralela padrdo CENTRONICS. Indique a
marca da impressora e do micro.

Expert . ... Cz$ 580,00 Hotbit . ... 680,00

SOFTWARE
SIGA .

Acabou a ddvida! Controle de
estogue, mala postal, contas a
pagar ou receber, agenda...
Agora vocé tem todos estes pro-
gramas em um s&. O SIGA - Sis-
tema de Gerenciamento de Ar-
quivos — permite que vocé crie
seus préprios campos. Até 8
campos. Ordena até 3 campos si-
multaneamente. Permite pesquisa
por item ou por chave. O mais completo banco de dados em fita
para o MSX, no Brasil. Em fita Cz$ 300,00

CONTROLE DE DESPESA

WS SIGAm Men Prineizal

Rogs. Lsases: 2

Vocé gerencia 20 contas com até 60
langamentos. Gera grafico de barras
analisando suas despesas. Atualiza
dados através de langamento de contas
pagas. Em fita Cz% 200,00

O udnico que além de emitir seu
extrato bancério, cria 0 “"famoso”
extrato descomplicado onde vocé
lista somente cheques, ou depd-
sitos, ou despesas... Suporta mais
de 250 langamentos em fita ou
mais de 2500 em disco.

Cz$ 200,00

=~
Aastauara Bos-Vaager

L —
Foamg Bltes
[

Em disco

COPYMAQ

Copiador/duplicador de fitas. Copia qualquer fita com programas
até 40 kb ou 8 blocos gravados em padrio MSX. A partir de agora
vocé poderd ter copias de seus programas em outras fitas. Quantas
quiser!

Emifita . ...

Em fita . . Cz$% 300,00

Cz% 500,00 Em disco. . . . C2% 580,00

ZAPPER
Promove a varredura de programas contidos na meméria (lidos de
fita) permitindo alteracdes nos textos, enderecos, header, etc. Vocé
poderd traduzir programas ou até mesmo perscnalizé-los.

Emfita . .... # Cz$ 500,00
ULTRACHESS - jogo de xadrez 70,00 FD
=gblla) ol i . 70,00 F/D

—SOCCER ~futebol . . . . . ... ... 70,00 F/D
- =piitadwional el il Sl BTt E 70,00 F/D
TENIS-gtradicional . . v v v v v v v vwwa e 70,00 F/D
HIPER SPORT lll- atletismo . . . . . . ... ..... 70,00 FD
HIPER RALLY - automobilismo . . . . . 70,00 F/D
—RSAD-FENTER - automobllisme . . . 70,00 F/D
JUMP JET - simulagio com combate . 70,00 FID
—F-46—= simulacio com combate - . . . 70,00 FID
FLIGHT DECK - simulagio com combate e . 100,00 F/D
JET BOMBER - combate aéreo. . . . . £ 70,00 FD
- combate aéreo . . . ... .. 70,00 FD

RAID ON B. BAY - combate aéreo . 70,00 FiD
- combate aéreo 50,00 F/D

—SALAGSA-- combate adreo . . . . . . . . 50,00 FD
TIME PILOT - combate aéreo. . . . . . 70,00 FID
GHOSTBUSTER - baseado no filme . . 70,00 F/D
- baseadonofilme. . . . .. e S 70,00 FD
“GOOMIES - baseadonofime. . . ..., .. .. .. e 70,00 FD
-8ROCGS - aventura de BCBILL, , . ., . . . 70,00 FD
=‘arcade Dame . . .. 0. i wiele coaia 70,00 FD

PACKMAN - igual do fliper. . . . . . RO 70,00 FD
EiFJGﬂG'GH;&&IE - igual do fliper . 70,00 FD
BOUER-BAH - mesa de pinball , . 70,00 FD
XIZOLOG - habilidade e equillbrio . 70,00 F/D
GUN FRIGHT - duelo no oeste . . . . PR (i il 70,00 FD
BOUSO -tentepararotfem. . . . . . .. ... . 70,00 FD
MNIGHTSHADE - Jabirimo 3D . . . . . . ... .. ... 70,00 FD
- consideradoomelhor ., . . ... ...... Cz 70,00 FD

MALA POSTAL - em fita

MALA POSTAL - e disco . . . .
FICHARIO ELETRONICO - em fita
FICHARIO ELETRONICO - em disco

Apds o preco de cada programa aparece o cédigo F/D, ou seja FITA

ou DISCO, TODOS os programas que possuirem os dois cidigos (F e D)
t8em seu pregos apresentados para a VERSAO FITA. Acresca Cz$ 80,00
5@ desejar receber seu programa em disco.

MICROMAQ

ﬁgora as Fitas Micromag
podem ser fornecidas
em embalagem
“SHOCK PROQF”.
Muito mais seguranca

para seus programas.”
\_ prog

Color

INTERFACE PARA JOYSTICK - A solugio definitiva para vocé
gue nao encontra joystick para o CP-400 ou similares no mercado.
Use qualquer um que tenha o plug de ATARI (MSX, ATARI, CCE,
DYNACOM) e conecte-o ao seu computador com esta interface.
Cz$ 120,00
INTERFACE PARA IMPRESSORA PARALELA- Para ligagao
de seu CP-400 ou similar & qualquer impressora paralela. Controle
de velocidade variando entre 300 e 9600 bauds. Nao esquega de
indicar a impressora.
Cz$ 1.680,00 acrescido de Cz3$ 50,00 para remessa

CABODELIGAGCAO DE GRAVADOR X CP-400 Cz5 104,00
CABODELIGAGAODE ANTENA X CP-400(RF)  Cz5 160,00

SOFTWARE

CoCo MIDI - Finalmente no Brasil o software que liga seu
COLOR aumsintetizador (Yamaha, Casio, Korg, Roland ou
Moog). Qualquer misica composta, arranjada ou copiada no
programa MUSICA |l pode agora ser interpretada por seu
sintetizador. Acompanha cabo de ligagao.

Em fita . Cz$ 300,00 Emdisco . Cz$ 400,00

DIETAS

Completo controle alimentar, Sugere exercicios. Monte sua tabela
de alimentos e parta para o emagrecimento através das dicas des-
se programa.

Em:fita .. ... Cz$ 200,00 Em disco. .. .. Cz$ 280,00

SEAQUEST CALIXTO ISLAND OU BLACK SANCTUM

Estes 3 “adventures” agora em
portugués. Muita aventura e
emogdo enquanto vocé desen-
volve sua perspicdcia. Nio dé
para perder esta.

Cada um - Em fita . . . Cz5 48,00
Emdisco ....... Cz% 128,00

PAPER RDEJ UTE

Como entregador de jornais,
vocé dirige sua bicicleta entre-
gando jornais aos seus assi-
nantes. Cuidado no arremesso!
Se vocé danificar as proprieda-
des as assinaturas serdo cance-
ladas, Preste atengdo no trénsito
também. Divirta-se!

Eu uilou M um £e0ung £ longo comedor

Chrmgtian devaan. e, Exie, Dt
Eu v 13 grance Do, u=s pla ca de bronse

Em fitaic wis s srases Cz% 60,00
ro¥%%4 Emdisco ....... Cz$ 140,00
OS MELHORES COLOR

LIGHT PEN = caneta OlCa .. ». 0 o onwis s mpas o immsyiasas 250,00 F/O
HIRES Il - alta resolugiodetela. . . . . . .. ... ... . 120,00 F/D
MINIMAX - potente editar grdflco. . . oioe e e e e 220,00 F/D
STAR TRADER-adverture. , . o . o v v v a oo wai o 48,00 FiD
TREKBOER - adventure . . . . ... ... .. 48,00 FiD
VORTEX FACTOR - adventure . . . . . . A .Cz8 48,00 FD
MONEY-O-POLY - banco imobilidrio . 5 48,00 FD
BATALHA NAVAL - a tradicional . . . . . . . - : 100,00 F/D
P-51 - simulador de véo com batatha . . . . . . 100,00 F/D
SR-71 - simulador de vB0 . .« . . i v oucacuaa .. Cz 80,00 F/ID
GOLD AUNNER - arcade game . . . . . . v v v v na oo .. Cz$ 60,00 F/D
GOLD RUNNER |l - arcade Game . . . . v v v v v v w0 n v o . Cz$ 60,00 F/D

CHAMBERS - |abirintos mdltiplos . . .
MARBLE MAZE - labirints 3D . . . .
MODULE MAN - aventura e aglo .

FIGHTER PILOT - combate aéreo . 48,00 FID
PEGASUS - combate € aglo . . . . 48,00 FD
SHOCK TROPPER - aventura o aglo 60,00 FD
DRAGONFIRE - combate € 3G80 . . » » 2 v o 2 2 o a v ' . . 48,00 FID

* SE OPTAR PELA EMBALAGEM
“SHOCK-PROOF", acresca
Cz% 10,00 por unidade.

Remeta-nos CHEQUE NOMINAL E CRUZADO ou VALE POSTAL para: - Comércio de Aparelhos Eletrénicos MICROMAQ
Rua Sete de Setembro, 92 - Loja 106 - Tel.: 222.6088 - Rio de Janeiro - RJ - CEP 20050
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Saiba como é possivel fazer o seu TK90X executar calculos avancados
em Assembler e aumente a sua eficiéncia no processamento de dados.

Calculos avancados

no TK-90X

Alvaro Ferreira de Freitas Borja

odos os que conhecem linguagem de maquina, sabem que ela Euncio N Fungin 27 e Cnd
apresenta uma certa restricio no que diz respeito a calculos i o
matemdticos, ficando limitada as quatro operagSes basicas
(adigdo, subtragdo, multiplicagdo e divisio), sendo que mes- i Sl s 2 | e 1
mo estas sdo pouco flexiveis, jé que sdo restritas a valores in- L sl s i i
teiros e variando de 0 a 255 (quando utilizamos um registrador simples) multiplicacaa | @4 SOR g | sin 1F
ou de 0 a 65535 (quando utilizamos um par de registradores). divisao 23 SGH 29 €os 2
Porém, sabendo utilizar a imaginacdo e tendo um bom conheci- prlepsrapse o | B 29 | LoeK =h
mento de Assembler e matemdtica, é possivel simularmos qualquer =i i i i =
cilculo cientifico. Todavia, isto tomaria tempo até conseguirmos calcu- ASH 22 | usks 17 | sTRS 2E
lar por cxcmplo SQR (9)‘ [T 2'._:: negate .l_B LHRE ) 2F
Entretanto, existe um modo mais ficil e rdpido que consiste em hor 50 | Sumliar | bep tR Hee as
utilizarmos as rotinas do calculador, = i 0, [ Vel BHY el -
Como podemos fazer 13t0'7 Primeiramente devemos ter em mente o Figura 1
.;egumtc procedimento, que é padrdo para todos os cilculos feitos usan-
0 o calculador: Yalor Cad.
a) Transferir os valores para a pilha (stack) do calculador;
b) Chamar o calculador; Eapilha o valor & {zcre) Ao
C) Executar 0s cé}culos; Empilha o wvalar 1 {um} 4\}
d) Encerrar os cdlculos; iR R e o
eﬂ) getir‘aro resultado da pilha; Figura 2 ERihD & volar Ta ey 4
ontinuar o pIograma. :
TRANSFERIR OS VALORES INSTRUCOES DE CALCULOS

Existem na ROM do ZX Spectrum (TK90X) duas rotinas que fa-.

zem a transferéncia dos valores para a pilha do calculador, Elas porém
ficam restritas aos registradores A (valores entre 0 e 255) e BC (valores
entre 0 e 65535).

Para transferir um valor que esteja no registrador A, devemos cha-
mar a rotina que fica no endereco 2D28h (11560); ela coloca o valor
sob a forma de ponto flutuante no topo da pilha do calculador.

Para transferir um valor que esteja no par BC, devemos chamar a ro-
tina que fica no enderego 2D2Bh (11563).

A primeira rotina simplesmente faz o seguinte: C = A e B =0, conti-
nuando normalmente como se fosse transferir BC,

Exemplos de uso:

& 23 fcarr@ga A com 2T
CAkL 2D28Bh  jtransf para o topo da pilha do calc.
LD BC, atidlc]
caLL ZDZER

jcarrega BC com 3808
itransf para o topo da pilha do cale.

CHAMAR O CALCULADOR

Para acessarmos o calculador langamos mio de um dos RESTARTS
do Z80, que foram inteligentemente explorados pela Sinclair Research.
Observe que o RESTART gue chama o calculador € o 28h (40). Assim,
para entrarmos no calculador devemos fazer RST 28h, sendo que este
comando smlplesmente executa um JP 335Bh (13147) A vantagem de
usarmos RST 28h é que serd gasto apenas um byte, além de ser mais
fdcil de memorizar,

Apés executarmos um RST 28h passamos a contar com as funcgdes
matemdticas do ZX Spectrum (TK90X), sendo cada fungfo definida
por um cddigo especifico, na figura 1 estdo os codigos de cada uma das
fungdes.

A figura 2 fornece os cddigos que permitemn usarmos as constantes
do calculador. Apds os referidos cddigos, o valor correspondente serd
colocado no topo da pilha do calculador.

Exemplificando:

LD A, 18R HL -

LaLL 2028h jtransfere para a pilha
LD A,82h $A=2

CalLL 2028h stransfere para a pilha
RST 2Z8h fentra no CALCULADOR

DE @Fh isoma os dois wvalores gue
estao no topo da pilha
e coloca o resultado no
video

apos a adicag————

pilha do calculador

ENCERRAR 0S CALCULQS

Antes de retornarmos do calculador, devemos tomar o cuidado de
encerrar a operacio, caso contrdrio, os cddigos continuardo a ser in-
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terpretados como sendo do calculador e ndo cddigos do Z80. Para tal
devemos utilizar o cdigo 38h (56).

Exemplificando:

LD 4, 18h ja=146

CALL 2D28h stransfere para a pilha

LD A, @2h 3A=2

CAaLL 2D28h itransfere para’a pilha

RST ZBh jentra no CALCULADOR

DE @Fh isoma os dois valores gque
s estac no topo da pilha

DE 38h jencerra calculo e retorna

continuacao do programa
em Assembler

Esquematicamente, podemos representar estes procedimentos da
seguinte maneira:

arograns om
assomblar

|

RET 29h

oparagles efectuados

&digos dos calcules no calculador

RETIRAR OS VALORES DA PILHA

Para retirarmos os valores que estdo no topo da pilha do calculador
dispomos de duas rotinas da ROM, que s3o as seguintes:

a) 2307h (8967) — transfere os dois nimeros em ponto flutuante
que estdo no topo do calculador para o par de registradores BC, sendo
que o valor retornado serd um nimero inteiro na faixa de 0 a 65535,

b) 2314h (8980) — transfere um nimero em ponto flutuante que
esteja no topo da pilha do calculador para o registrador A, O valor
retornado serd um numero inteiro na faixa de 0 a 255,

Vocg j4 deve ter notado que se o valor do resultado for um niimero
inteiro e positivo dentro das citadas faixas, basta colocarmos o valor do
resultado no par BC e efetuarmos um RETorno ao BASIC (a0 entrar-
mos, deveremos usar um PRINT USR enderego da rotina), que teremos
o valor corretamente impresso na tela.

Entretanto, quando tivermos um resultado que ndo atenda estas so-
licitagSes deveremos langar mdo de outro recurso, que € o seguinte:
encerrar os cdlculos com o cédigo 38h (56), ndo retirar o resultado do
topo da pilha do calculador; e chamar a rotina da ROM que imprime
um valor em ponto flutuante, localizada no enderego 2DE3h (11747).
Desta -forma, poderemos imprimir qualquer que seja o resultado da(s)
operacdo(Ges) realizada(s) no calculador.

Exemplo:
LD A, 1dih sA=16 :
caLL 2Dz28h stransfere para a pilha
LD A, @Zh 3A=2
caLL 202ZBh jtransfere para a pilha
RET Z28h sentra no CALCULADOR
DB BFh ssoma os dois valores
LB 38h jencerra calculo e retarna
CALL ZDE3h simprime o valor que esta no topo

Todavia, nem sempre desejamos imprimir os resultados das opera-
¢Oes efetuadas no calculador, para isto devemos recorrer is memorias
do calculador ou gualguer outra drea designada para trabalhar como
memoria auxiliar,

Ao utilizarmos as memdrias do calculador, ndo precisamos sair do
calculador para armazenarmos o resultado. A dnica restricdo € a dispo-
nibilidade de apenas 30 bytes, o que equivale a 6 memorias de 5 bytes
(ponto flutuante). :

O valor que ¢ armazenado é sempre o que estd no topo da pilha do
calculador, A figura 3 apresenta o enderego de cada uma das memo-
rias, bem como o codigo para guardar e recuperar os dados.

Um outro problema em guardarmos valores nestas memorias ¢ que
as mesmas sio controladas pelo sistema, isto €, sdo varidveis do sistema
e, portanto, estio sujeitas a alteragbes, principalmente se estivermos

utilizando estas rotinas de cdlculo em programas hibridos (BASIC & As-

sembler).
O melhor é evitarmos transtornos, para tal devemos reservar uma
drea da memodria destinada ao armazenamento dos resultados, Assim,

»
=,

FALTOU LUZ ?

A~ +1

1 ESTABILIZADOR

“NO BREAK”

(ENERGIA DE EMERGENCIA)

(PELO PRECO DE UM ESTABILIZADOR) =+ ] BATERIA (sELADA)

POWER PAK

Unico “No break” (energia de emergéncia)
do Brasil,estabilizado e com bateria

interna selada.
BATERIA SELADA

— Nao vaza

— Dispensa reposicdo de agua
— N3o exala gases

— N&o suja os terminais

NAO PARE...

" POWER PAK

(ENERGIA DE EMERGENCIA)

Tal. 374-T788




CALCULOS AVANCADOS NO TK90X

podemos ter certeza que quando quisermos o -resultado de uma deter-
minada operagdo feita logo no infcio dos trabalhos, o mesmo ainda ests
guardado, bastando frahsferi-los para a 4rea das memodrias do calculador
e efetuar novos cdlculos ou simplesmente imprimi-los.

A seguir, temos dois programas de demonstragio das facilidades ofe-
recidas pelo calculador. Eles podem ser carregados em qualquer posigdo
de memoria, devendo a entrada dos mesmos ser feita por meio de um
comando RAND USR endereco inicial.

Exemplol: \/S‘LNG) =2.6327688

Z3IF@0 3IE @2 LD A, &2
23382 CD &1 14 CALL 14810 sabre o canal de video
23385 3E @4 LD A, @4
23IZ@7  CD 2B 2D CALL 2D28h sempilha 4
23314 EF RST ZBh ichama o CALCULADOR
23311 25 nE 25h sLM(4)
23312 C8 DE C#h jguarda na memoris @
23313 3B DE SBh sencerrar -
23314 3E 85 LD A, @5
23316 LCD 28 2D CALL 2D28h sempilha S
23319 EF RET 2eh
23326 EF DB E@h schama da memoria @
23321 24 DE @4k jmultiplicacas —> LN{4)*S
23322 8 oE 2Bh $8ER -> SORIL
23327 38 DE 3EBh sencerrar
23324 CD EF 2D CALL 2ZDETSh simprime resultado
23327 C% RET jretorna ao BASIC
Exemplo 2: (5)3 = (PI/2) =196.34954

3E @z LD A, #2h

CD @1 15 CALL  14E1h jabre o canal de wvideo
23345 3E 45 LD A, #5h
233@¢7 Cb 2B 2D CALL 2ZD28h sempilha 5
2331@  3E @3 LD A, @3h
23312 CD 28 2D CALL Z2D258h iempilha 3
23315 EF RST 2Bh sentra no CALCULADOR
23314 @b DB Ash spotencia —> SiC
23317 L& DB Céh sguarda na memoria @
23318 AT DE ATh jempilha PIJZ
2331% Ea DB E&h schama memoria @
23328 @4 DB E4h smultiplica —>(St3) & (PI/2)
23321 T DR I8h jencerrar
23322 CD E3 2D CALL  Z2LE3h iimprime resultado
23325 C9 RET iretorna ao BASIC

Caso vocé nfo queira imprimir o resultado (pode ser um resultado
intermedidrio), devemos utilizar o seguinte artificio:

a) Proceder os cdlculos normalmente;

b) Antes de retornar, salvar o resultado em uma das memérias do
calculador;

Figura 3
memdria aenderego guardar recuparar
] 234698 co Ed
@1 ZITEE C1 El
o2 prsra=] Cz EZ
w3 23713 C3 ES
e 23718 C4 E4
#5 23725 C5 ES

c) Retornar (codigo 38h);

d) Transferir o conteido da meméria do calculador para uma 4rea
reservada (memoria auxiliar),

O programa a seguir executa esta transferéncia:

LD BC,
LD DE,
LD HL,
LDIR

YYYY

Toda vez que precisar utilizar (ou imprimir) o valor armazenado nes-
ta memoria, devemos transferir o valor para a2 meméria do calculador
novamente, para tal devemos proceder da seguinte forma:

Isto ‘que foi explicado e demonstrado € apenas uma pequena parte
do que ¢ possivel fazer com o calculador. O bom aproveitamento dos
poderosos recursos apresentados aqui, vai depender de cada um.

Nao basta, portanto, ler este artigo e ji achar que sabe tudo; é preci-
s0 ficar algumas noites sobre o micro para conseguir bons resultados.
Todavia, espero que isto ndo seja um desestimulo, mas sim uma adver-
téncia contra os possiveis fracassos iniciais que venham a ocorrer,

Alvaro Ferreira de Freitas Borja esa{cursando engenharia civil na UFPA.
Atualmente, trabalha como_Desenhista-Frojetista -na Telepars, sendo

também usudrio dos micros TK83 e TK90X,

MSX-SOFTWARE
CIBERTRON

Conheca as novidades CIBERTRON para MSX em fita e
diskette: sfo sete titulos incluindo aplicacdes domés-
ticas, profissionais e entretenimento. Os programas
CIBERTRON sd@o totalmente em portugués e s3o acompanha-
dos por manuais de operacdo detalhados e completos.
Venha ver em primeira m3o porque CIBERTRON & muito mais

software.

ASSEMBLY

CONTROLE DE ESTOQUE

PITEALL I, THEZEUS

& DESASSEMBLY

Assembly - Totalmente relocavel, editor incluso
macros, assemblagem condiclonal, extrema ra-
pidez de compilag@io. Desassembly - Execugdo
passo a passo, miltiplos pontos de interrupcao
cépia inteligente. Disponivel em fita e
diskette.

BANCO DE DADOS
Sistema profissional de arquivo e recuperacdo
de informacdes encontrando aplicacBes no ar-
quivamento de fichas de clientes, informacBes
bibliogréficas, mala direta e outros. Disponivel
em fita K-7,

Permite processar de maneira eficlente uma
quantidade Indeterminada de registros limitados
apenas pela capacidade do diskette. Inclui
cbdigo e nome do produto, fornecedor, unidade,
quantidade, quantidade minima, preco de compra
preco de venda e data de validade. Disponivel
em diskette,

MSX-WORD
Poderoso processador de textos destinado ao
uso doméstico ou profissional permitindo o
armazenamento de até 480 linhas. Inclui busca
de palavras movimentacdio de blocos, reformula-
c@o de paragrafos, brocagem, defini¢do de
margens, duas paginas de auxilio ao usuério
e muito mais. Disponivel em fita e diskette.

Procure SOFTWARE CIBERTRON nos bons magazines em todo o Brasil. Nao encon-
trando o porgrama desejado, escreva-nos - Caixa Postal 17.005 - CEP 02399

- S30 Paulo/SP.

2 GALAGA
Disco contendo trés emocionantes Jogos total-
mente em liguagem de méquina. Incrivels ima-
gens de alta resolugdo grafica a cores. Som
fantéstico. Somente em diskette.

SIMULADOR DE wvOO
of 3 7
Escrito por um piloto profissional de Boeing
737. Simula a pilotagem de um moderno avido
a jato. Controle por teclado ou "joystick".
Disponivel em fita K-7.
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BTC—=XTe BTC=XT TURBO

Alta Tecnologia

Versatilidade com Economia

100% COMPATIVEL COM IBM PC/XT*
HARDWARE
— UNIDADE CENTRAL DE PROCESSAMENTO

PRDCESSADOR
INTEL 8088 de 16 bits, com operagdo a 4.7 e também 8 Mhz na
vers3o wrbo

* Fonts 1SOW

* Relégic ndo volétil

* Capacidade de adaptacgio de co-processador 8087, para aritmética de

to flutuante

* Capacidade de memoria de 640 Kbytes ‘‘on board”

* EPROM de 128 Kbytes, contendo programas de auto-teste de hard-
ware

* Placa opcional que, integrada & CPU, permite um aumento de sua ve-
locidade de 10 a 45%, além de permitir a execugdo de programas
sob CPM vers3o 2.2

TECLADO

* Tecledo eletrdnico ergondmico, com excelente “‘feed-back”, com
buffer de 20 caracteres, totalmente compativel com o teclado |BM
PC/XT* com 85 teclas

CONTHOLADOHES
Processador de E/S para teclado

* Porta serial RS 232 C, para transmissdo de dados em modo.assin-
crono

* Segunda porta serial (opcional) idéntica & primeira

* Controlador de até 2 drives de discos flexfveis de 5 1/4" formatando
360 Kbytes

* Porta paralela para impressoras com padrio de comunicagdo cen-
tronics

* Porta conectora para “joystick’

Controlador de video coloride com resolugdo grafica de 640 x 200
pontos em uma cor ou 320 x 200 pontos em quatro cores (uma é
back ground), obedecendo ao padrio PC.* Conexdo RGB ou RF.
Inclui interface para “light-pen”

* Placa opcional padric HERCULES com resolugfio de 720 x 348
pontos monocromaticos, caracteres de 9 x 13 pontos no modo tex-
to. Esta placa possui ainda uma porta paralela para impressora.

PEHIFERICOS
Discos flex(veis de 360 Kbytes

= Disco rigido {tipo Winchester)

*  Monitor monocromético {fosforo verde) videocompo

*  Moniter policromdtico videocompo

*  Opgéo de utilizagdo de unidade de fita “streamer”

»  Sistema operacional para micros CP/M versdo 2.2 (quando utilizada
a interface prépria)

LINGUAGENS DE PROGRAMACAD
© BASIC, COBOL, FORTRAN, PASCAL, etc

SOFTWARE DE APOIO E DE APLICACAQO

*  Qualquer software executdvel em micros compativeis com IBM
PC/XT*

® marca registrada |BM

@ BRASIL TRADE CENTER

IPANEMA — R. VISC. DE PIRAJA, 580 LJ. 226 — Tel.: 239-0191
CENTRO — R. ASSEMBLEIA, 10S/5 112 — Tel.: 232-8430
NITEROI — R. LOPES TROVAOQ, 134 S/L — Tel.: 710-3659
TIJUCA — R. CONDE DE BONFIM, 229 L/A — Tel.: 284-2031

CARREFOUR — AV, DAS AMERICAS (GALATICA) — Tel.:
Representante em Belo Horizonte
AV. AFONSO PENA, 4166 — Tel.: (031) 223-8686/225-9498

325-3481
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O Par Excelence

OPar Excelence, uma versao melho-

rada do Excelence, é 0 novo micro lan-
¢ado pela Fidelity Internacional Inc.,
Miami, Estados Unidos. Seu prego € in-
ferior a US$ 200 e parece ser a melhor
compra, na ocasido, para um jogador
amador ndo muito exigente em termos
de gadgets.

Sua aparéncia externa ¢ igual 4 do
Excelence, porém, em seu bojo reside a
diferenca. Ele vem equipado com: pro-
grama de 16 Kb; velocidade de cinco
Mhz; 12 niveis de forca; e em sua me-
moria estdo 16000 posicdes de 64 aber-
turas. Algumas destas como, por exem-
plo, a Rui Lopez, Gambito da Dama,
véo de oito a 11 lances.

Para baratear sua comercializagdo, o
FPar Excelence vem sem relégio e nio é
auto-sensory, mas € sensorizado, o que
requer do jogador pressionar a casa de
origem e a de destino para registrar a jo-
gada. Luzes-pilotos indicam a resposta
do micro.

Em confronto com o Avant Garde,
do mesmo fabricante e que custa trés
vezes mais, o Far Excelence em partidas
rdpidas, ou pensadas, obteve escore
igual,

Cutucou a onga com vara curta

Na partida a seguir reproduzida, o jo-
gador das pretas, Gordon Pollard, decla-
Iou apos o seu término: “Quando joguei
14...C4BR(?) ndo estava certo de que o
sacrificio da Dama estava a caminho,
contudo, o micro nio hesitou em fazé-
lo. E como o mate ainda distaria dez
lances, pensei que esta seria uma boa in-
dicagdo de sua habilidade”.

10

Excelence X Gordon Pollard

1 — P4D C3BR;2 — P4BD P3R:3 —
C3BR P4D; 4 — (3B CD2D; 5 — PxP
PxP; 6 — B4B P3B; 7 — P3R B2R: 8 —

B3D 0-0; 9 — 0-0 C4T; 10 — D2B

P3CR; 11 — B6TR C2C;12—-D3CTIR;
13 — P4R PxP; 14 — CxP C4BR . Pollard
declarou ter feito esta jogada com o fito
de testar a for¢a do micro.

8 0N
i
B i

Posi¢do depois de 14 — CxP C4BR(?):
15 — DxP+! RIT (se RxD, 16 — B4D
mate); 16 — (/3)5C CIB: 17 — BxC
BxC; 18 — CxB D2D; 19 — D6B+ C2C:
20 — C7B+ DxC; 21 — DxD C4T;22 —
DxT C3B; 23 — D7B (o micro anunciou
mate em trés!) C4T; 24 — B7C+ CxB;
25 —D8C mate,

_

Um problema para seu micro

Luciano Nilo de Andrade

As brancas jogam e ganham. O tempo
previsto para um bom jogador descobrir
a linha ganhadora é de dois minutos.
Quem sabe se seu micro ndo gostaria de
dar um palpite?

SOLUCAO DO PROBLEMA :

-o018au
oY Op opepIiqeIoU[nA BDp 2pNIIIA W
‘Iotroyur ogdisod urs @ [eudrEW WrageiuBA
-$9p opuei ur0d eIexiep s anb o ‘sjEWw
0 1819 ered Hxg * — ¢ woo ewep
e 1efeniua wespaid seyerd sy ‘weyued 3

0N R SR 8 A LA N e e el |

® Na Segdo Xadrez do n® 59 (*"Mephis-
to, campedo mundial’’), ficou faltando es-
te diagrama, necessério para se resolver o
problema apresentado no item tras:

Enxadrista experiente, Luciano Nifo de An-
drade ji escreveu para os Jjornais “Correio da
Manhd”, “Data News”, “Ultima Hora™ e para
a revista “Fatos & Fotos”. Luciano é Econo-
mista e trabalha, atualmente, no Ministério da =
Fazenda, Rio de Janeiro. I
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Quando o que caina rede
e peixe,

€ o GERATRON-®
que ndo deixa a rede cair.

O Geratron € um No break, especialmente equipamentos e para o seu trabalho.
desenvolvido pela Guardian, que ndo permite Dependendo das suas necessidades,o Geratron
eventuais falhas ou oscilacdes na rede elétrica oferece duas opcdes em termos de bateria:
prejudicarem de forma irreversivel o trabalho de a selada, com autonomia de 30 minutos,
MICros, caixas registradoras, maquinas de telex, que dispensa manutencdo, e a convencional,
mesas telefénicas, circuitos fechados de Que proporciona varias horas de autonomia.
televisGo e outros equipamentos que ndo O Geratron harmoniza-se com as atuais
podem parar sem comprometer a qualidade maquinas de automacdo de escritdrios, através
do trabalho. do seu design monobloco em fiberglass,
Zero. resistente ao calory, frio, agressivos
E 0 tempo que o Geratron leva para entrar em quimicos e impactos.
a¢do, o caso de pane no fornecimento, gracas A Guardian fabrica o Geratron com pecas
Q sua chave estdtica sincronizada, o que 100% nacionais e da 12 meses de garantia
representa uma garantia a mais para os Qo equipamento.

‘GERATRON:energia para blecaute nenhum botar defeito.

(57 cunrpian

ENERGIA A TODA PROVA
R. Dr. Garnier, 579 - Rocha - CEP 20971 - Tels.. (021) 261-6458 e 201-0195 - Telex: (021) 34016
Filial SGo Paulo Alameda dos Ubiratans, 349 - Indianépolis - CEP 04070 - SP - Tel: (011) 578-6226

Cony

REVENDEDORES:

AM - Manaus: CAP (092) 237-1033 & 237-1 793 ® BA - Salvador: APOIO (071) 242-0045 * LOGICA (071) 235-4184 » CE - Foraleza: PRODATA (085) 224-3100
e 244-7666 = DF - Brasilio: TECNEDADOS (0613 273-7101¢ ES - Vitdria: MILMICROS (027) 227-9611 = SISTEMA (027) 225-3744 2 225-4531 ¢ GO - Goidnia: TEIA (062)
224-7271 * MA - S, Luis do Maranhdo: CAP (098) 227-2971 » MG - B, Horizonte. COMPUTRONIX (0313 225-3305 * SISTEMA (031) 22541273 e 227-4497 » MT - Cuicba:
FUTURIX (065) 322-2184 = PE - Recife: DATAGEOQ (081) 228-2211 * PROCESSDATA (081) 224-8535 e 221-4939 = PR - Curitbo: COMPUTER HOUSE (041) 232-1922 * Londrina:
SET-IN (043) 223-5183 = RJ - Rio dedaneiro: COMPUTERWARE (021) 240-7204 & 262-5953 ¢ RO - Porto Vielho: DATAMICROS (069) 221-0858 & 221-1828 * Vilhena: ESC. SANTA
MARIA (069) 321-30320 » 5C - Floriandpolis: INFOTEC (048) 223-4777 » Sp - Compinas: PALMASUPRI (011) 310-994 & 326-099 * 5a0 Poulo: MICROTECH (011) 288-1125
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A opcio pela linguagem correta € fundamental para o trabalho do
programador; uma escolha mal feita pode trazer muitos problemas.

Por isso, ‘‘ouvir’’ quem tem experiéncia € sempre

um bom negocio.

Por que

Pierre Lavelle

7/

a escolha de uma linguagem de

programagdo, vdrios fatores in-

tervém. Vamos ver quais sdo

eles, e vamos discuti-los. Como
tive o (des)prazer de sentir alguns muito
de perto, ds vezes minha argumentagdo
terd tons polémicos. O meu objetivo €
provocar no leitor uma tomada de cons-
ciéncia da importdncia dessa escolha,
para que ela seja feita de maneira inte-
ligente e ndo a0 acaso.

E facil discursar sobre as qualidades
dos ultimos chips e as caracteristicas das
Gltimas linguagens de programacdo, ou
seja, sobre coisas transitorias que mu-
dam més ap6s més. Mas falta uma visao
de conjunto do problema. Vou tentar.

Toda a problemdtica da Ciéncia da
Computagdo estd dominada pelo tempo
de vida util dos seus componentes. Vejo
seis camadas, cada uma mais longe da
eletronica que a anterior e sobretudo
tendo uma vida til maior.

1) Os chips — a tecnologia vai tdo de-
pressa que todo meés temos novidades.
Anteontem usdvamos os 6502/8085/
780; ontem, o 8088/80286; hoje, 0
68000; e amanhi usaremos OS RISC
(Reduced Instruction Set Computer).
Cada chip tem suas qualidades, seus de-
feitos e normalmente jd estd obsoleto
quando chega ao mercado.

2) Os Sistemas Operacionais — construf-
dos para facilitar o uso da mdquina, iso-
lando o usudrio de problemas como ge-
réncia dos periféricos, da memoria etc.,
eles acabam por se adaptar a novos chips
e assim ter uma vida util superior a es-
ses. O recordista é o sistema operacional
da IBM, que estd chegando a seu 309

12

tipo de mdquina central e que, para o
usudrio, conseguiu mudar quase nada.
Os famosos cart@es DD ainda existem.
Mais perto de nds, o CP/M se tornou o
padrdo dos micros de 8 bits, quer eles
sejam movidos a 8085 ou Z80 de diver-
gas velocidades. Para os 16/32 bits, o sis-
tema GEM (Graphics Environment Ma-
nager) parece ser o futuro CP/M:jd estd
funcionando nas mdquinas movidas a
8086/80286 e a 68000, permitindo de-
senvolver programas numa mdquina que
rodam da mesma maneira na outra, com
mouse e janela.

3) A arquitetura das unidades centrais —
¢ importante distingllir arquitetura de
implementacdo. O primeiro conceito se
refere ao o que a méquina deve fazer,
como por exemplo quantos registros es-
tardo disponiveis ao programador em
Assembler, se essa linguagem for per-
mitida. O segundo se refere ao como
os montes de transistores vao se inter-
ligando para realizar as operagdes espe-
cificadas pela arquitetura.

Existern dezemas de opgdes, coma
demonstrou por exemplo a série 360:
mdquinas de 8, 16, 32 e 64 bits podem,
para o programador, ser a2 mesma COI-
sa; apenas a velocidade e 0 tamanho pos-
sivel dos programas mudam. A 0p¢ao
por uma arquitetura engaja a vida de
uma indtstria, a qual ndo poupar esfor-
cos para desenvolver vdrios sistemas
operacionais em cima dessa mesma ar-
quitetura, na tentativa de prolongar o
mais possivel o seu ciclo de fabricagdo.
A IBM estd — 22 anos apds — ainda na
época do jogo de instrugSes da serie
360, e a Intel continua nos seus Gltimos

lancamentos amarrada ao 8086, o qual
estava amarrado ao 8085, que estava
amarrado ao 8080 etc..

4) As linguagens — elas foram concebi-
das para resolver certos problemas que
is vezes deixaram de existir: na época
dos cartdes perfurados era importante
poder colocar um nimero de ordem nas
ultimas oito colunas do cartdo; se O pa-
cote caisse no chdo, era o Gnico jeito de
recolocar os cartdes em ordem.

Por outro lado, a limitacdo a um co-
mando por cartdo facilitava a edigdo,
que se fazia na base da inser¢o/remo-
¢do manual, carto a cartdo.

Hoje os programas fonte armazena-
dos em disco ndo podem cair mais no
chao, mas a largura continua limitada as
80 colunas dos defuntos cartOes, € O es-
paco para a numeracdo sobreviveu. Em
contrapartida, os editores full-screen
permitem geralmente usar os vdrios ni-
veis de intensidade do video, 0 que per-
mite realcar as palavras-chaves da lingua-
gem, bem como usar todo o alfabeto ¢
nd0 apenas as mailisculas e 0s poucos si-
nais gréficos disponiveis nas perfurado-
ras. FORTRAN ¢ COBOL ndo foram
concebidos para esse admirdvel mundo
novo. Nesse ponto o BASIC jd é melhor:
o tamanho da linha é limitado a algo "
como 255 caracteres, o que faz sentido
num micro de 8 bits.

5) Os programas — qualquer responsi-
vel por uma equipe de programagdo sabe
que os problemas da folha de pagamen-
to, do controle de estoque ou da reserva
de passagens existiam antes dos compu-
tadores e certamente continuardo exis-
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tindo quando os computadores, os sis-
temas, as arquiteturas e as linguagens de
hoje tiverem sido esquecidas. Como sa-
bemos que o custo dos itens acima nfo
para de baixar enquanto o custo do pes-
© soal que escreve os programas ndo para
de subir, faz sentido fazer um esforco
para conceber programas que sobrevi-
vam a uma mudanca de computador, de
sistema, de arquitetura e até de lingua-
gem. As técnicas de programacio mo-
derna enfatizam, com justa razdo, a
concep¢do de programas independentes
da linguagem. Além de permitir a cons-
trucdo de programas muito mais segu-
ros, de total correcdo previsivel de an-
temdo sem necessidade de testes, essas
técnicas permitem que o esforco de
concepgdo seja aproveitado nos decénios
seguintes. _
6) (enfim) As Pessoas — se a vida 1til de
um programa ¢ algo em torno de cinco
a dez anos, todos nds queremos que a
nossa vida 1til seja algo como 40 anos
(dos 25 aos 65...). Do ponto de vista
pessoal, faz muito sentido querer esco-
lher uma linguagem de programacgdo que
possa nos acompanhar o maior tempo
possivel, para que nossa experiéncia
com ela sirva para algo, em particular,
para justificar o nosso saldrio.

Qual é hoje o valor de um programa-

dor de RPG? Alguém se lembra dessa si-
gla? Um dia, eles jd& foram bem pagos. A

parafso
A3 ' # ,
©, ALGOL =~
Al
-4 1 1
apa ‘\
/ Modf.lla—2
[c T pascal
68000 /T‘\ asIz m
t APL..\ /
FORTH -— Assembler <— —— LOGD — LISP — . PROLOG -J
Z80
8086 l TRAN
Q
'\P BASIC ﬁ ﬁf
MUMPS
INFERNO
Figura 1

moda dessa linguagem passou, e eles se
reciclaram, se aposentaram ou se suici-
daram. Qualquer uma das op¢Ges acima
€ penosa: se tivessem a oportunidade de
ter alguma orientagdo, talvez escolhes-
sem uma outra linguagem, de maior fu-
turo. Do ponto de vista gerencial, o pro-
blema é o mesmo: minimizar o prazo de

treinamento e a dimensdo dos proble-
mas a resolver; maximizar o periodo
produtivo, o prazo de validade dos pro-
gramas e a realocabilidade do pessoal. Se
sou responsdvel por vdrios sistemas em
vdrias mdquinas, me sentirei muito me-
Thor se todo o desenvolvimento for fei-
to na mesma linguagem. Em caso de cri- 2

Quem tem tradicdo
em software_tem tudo.

Faz a Folha de Pagamento semanal ou mensal,
emitindo relatérios como Guia de IAPAS e FGTS.
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POR QUE C?

se, poderei retirar pessoas da equipe A
para reforgar a equipe B, coisa impossi-
vel se a primeira usa COBOL e a segunda
BASIC.

OBSTACULOS A UMA ESCOLHA
INTELIGENTE

1) O peso da tradicdo — muitos capitdes
de hoje aprenderam quando eram ma-
rujos que COBOL era a solugo e acham
que o mundo nfo mudou desde entdo.
Mudou sim! COBOL tem 28 anos, e,
desde 1958, a tecnologia de computa-
¢io fez alguns progressos! Quanto a
FORTRAN, ¢ mais antigo ainda...

2) A falta de mdo-de-obra treinada — em
qualquer projeto, o fator tempo é sem-
pre crucial; parece ser logico escolher
uma linguagem que 0s programadores jd
tém. Se for um projeto curto e leve,
tudo bem. Mas se for algo substancial, é
insustentavel; vamos ver porque:

Primeiro porque raramente os progra
madores sabem t30 bem quanto dizem
a sua lingua atual, visto que ela é, fre-
qilentemente, aprendida rapidamente
num curso superficial. Segundo porque
eles tendem a se restringir a um sub-
conjunto dessa lingua: o subconjunto
usado pelos seus predecessores; sub-
conjuntos do subconjunto da lingua
primitiva dos anos 50. Quantos profissio-
nais do COBOL sabem a diferenca entre
SEARCH e SEARCH ALL?

Em terceiro lugar, porque aprender
uma lingua nova é uma 6tima oportuni-
dade de aprender também as técnicas
modemas de desenvolvimento de pro-
gama; metodologia fop-down, progra-
magdo defensiva, encapsulamento, con-
trole de versdes. Essas tecnologias s@o
até mais importantes que uma nova
lingua, mas dificeis de serem absorvidas
se o dia-a-dia da programagao permane
ce o mesmo. Mudar de lingua as vezes é
a tmica solucdo. O quarto motivo €
porque o circulo vicioso precisa ser que-
brado e um projeto de porte € a oportu-
nidade imperdivel para se passar a um
novo patamar de conhecimentos.

3) Uma demonstragio bem feita de-
mais — um vendedor esperto (olha o
pleonasmo: existem vendedores ndo es-
pertos?) pode ter feito uma forte im-
pressio sobre o chefe, o qual pdde ter
sido induzido a uma escolha errada.

Quando mais tarde as limitagSes ba-
sicas do pacote aparecerem, como im-
possibilidade de criar médulos maiores
que 64 Kb, o chefe ji estard longe ou
promovido e quem ficou com o abaca-
xi vai ter de perder semanas ou meses
para tentar limitar as perdas. E esse tem-
po perdido custa sempre uma fortuna.

Uma variante desse problema € a
compra de computadores. Um provér-
bio que corme entre gerentes de CPD
diz que “ninguém nunca foi despedido
por ter comprado equipamentos de uma
multinacional” quando equipamentos
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nacionais. bem usados teriam resolvido.
Numa certa empresa, tentou-se passar
um sistema volumoso do COBOL bem
compilado da miquina de grande por-
te para o COBOL mal interpretado da
maquina nacional. Resultado previsi-
vel: desempenho péssimo. Se a mudan-
¢a tivesse envolvido a reprogramacdo
na linguagem estruturada compilada
nativa do equipamento nacional, o resul-
tado teria sido outro. Por querer ganhar
dois meses no projeto, acabou perdendo-
se a maquina nacional. No final, os ho-
mens de gravata azul conseguiram im-
por uma maquina importada ainda
maior.

FATORES DE UMA DECISAO
INTELIGENTE

Vou comegar pelo fator mais impor-
tante. Sei que muitos vdo se espantar,
mas vou explicar.

1) Portabilidade da mdo-de-obra —
todo projeto bem feito tem inicio, meio
e fim. As pessoas competentes para
uma fase podem ndo ser as mais reco-
mendadas para outra. Como temos nor-
malmente muitos projetos em anda-
mento paralelo, cada um no seu ritmo,
¢ F-U-N-D-A-M-E-N-T-A-L poder
deslocar as pessoas de projeto a projeto
de acordo com as crises. Com a chegada
de minis e micros em ondas cada vez
maiores, cada um com seu sistema
imperdoavelmente diferente dos demais,
o problema é gerenciar uma floresta de
Torres de Babel em prolifica expansao.

As linguagens paquidérmicas das md-
quinas de grande porte ndo se prestam
a serem usadas nos 4geis micros (deta-

Ihe: ainda ndo usei ADA) e nem as & .

geis linguagens de micro t€m versdes
para seus avos maiores. Para assegurar a
tdo invejada portabilidade da mao-de-
obra, é necessério a escolha de uma lin-
guagem intermedidria entre esses polos
opostos.

2) Facilidade e desenvolvimento
modular — parafraseando o grande La-
voisier, em programagdo “nada se cria,
tudo se copia”. A experiéncia demons-
tra que é melhor copiar algo que funcio-
na mal do que bolar algo novo que ndo
funciona mesmo. O sucesso do Japdo
e dos programadores profissionais vem
de nunca fazer algo com mais de dez por
cento de novidades. Mais que isso é
risco demais. O chefe da equipe deveria
desconfiar do analista/programador que
quer fazer acreditar que ele bolou tudo
sozinho sem copiar nada de ninguém.
E um génio ou um mentiroso; nos dois
casos deve ser colocado em observagéo.
Tal filosofia permite concentrar a aten-

¢do nos trechos realmente novos, O .

que facilita a descoberta de erros o mais
cedo possivel.

Todo programador deve ter cons-
truida uma biblioteca de médulos
“sem surpresa” durante a sua vida pro-

fissional. Juntar esses médulos numa
biblioteca do projeto é a melhor ag¢@o
gerencial a tomar; se os modulos s80 es-
critos na mesma linguagem o efeito
multiplicador e padronizador serd maxi-
mizado.

3) Compatibilidade — a linguagem
escolhida deve ser a mesma em todas as
méquinas consideradas. Isso elimina de
cara o BASIC, que nfo tem um tnico
padrio, nem na mesma méquina. No
CP 500, vi seis BASICs, todos incom-
pativeis. Apds ver a 4rvore genealogica
do sujeito (um metro quadrado co-
berto de nomes) abandonei qualquer
esperanca.

4) Legibilidade — eu acho que um
programa deve ser legivel por outras
pessoas; sobretudo, pelo proprio autor,.
apds um certo tempo. Se a linguagem
encoraja o uso de identificadores de
uma s6 letra, como vou conseguir en-
tender o que eu mesmo escrevi? E quem
da turma de manutengdo vai conseguir?
Se o programa precisar ser alterado,
serd mais fécil refazer tudo do que ten-
tar entender umas instrucdes cripticas.
Se a miquina demora mais para anali-
sar ou armazenar, azar dela. O recurso
carissimo a poupar é o meu tempo.

5) Eficiéncia do codigo gerado — a
olhar por Gltimo. Um microprocessador
16/32 bits do tipo 68000 custa US$...
10,00. Por que investir numerosas e
caras horas de programagdo para poupar
um recurso t3o barato?

A ESCOLHA

FORTRAN e COBOL sdo eliminados
por serem antigos demais; o caso deles
é perdido sem apelagdo. Os Gnicos de-
fensores sd0 aqueles que s6 os conhecem
¢ nunca abriram os olhos ao que houve
no mundo da computagdo nos Gltimos
20 anos.

PL/1, por ser uma linguagem projeta-
da por um comité, conseguiu reunir os
inconvenientes d¢ FORTRAN e COBOL.
A complexidade e o namero de casos
especificos tornam seu uso um pesade-
lo. Os tnicos defensores sdo aqueles que
o simplificaram ao ponto de usar Pascal
sem o saber.

MUMPS me deixou traumatizado. Vi
os programas do Ciranda serem refeitos
quatro vezes em média, sem aproveitar
nada das versdes anteriores. Um total
desperdicio de recursos humanos. A lin-
guagem nega todos os conceitos de pro-
gramagdo estruturada e inviabiliza qual-
quer processamento ligeiramente sofisti-
cado. Se vocé encontrar um dos poucos
fandticos que a defende, pode exorcizé-
lo com uma Unica pergunta: “Vocé ji
fez a manutencdo de um programa es-
crito por outra pessoa?”’.

O Assembler é um caso a parte: seu
uso deve se limitar as partes do Siste-
ma Operacional que as linguagens de
alto nivel conseguem tratar bem. Mo-
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dula-2 e C deixam bem pouco espago
para ele, e isso é bom.

FORTH € especial: é uma pés-gra-
duacdo em Assembler, portdvel e pode-
rosa; porém, pouco difundida fora de
um circulo estreito de profissionais.

ALGOL ¢ a ancestral comum de to-
das as linguagens de boa linhagem.
Diga-se que foi um substancial avango
sobre fodas as suas sucessoras. Fla é o
motor da méquina de grande porte dos
meus sonhos, o Burroughs. Infelizmente
nao teve a proje¢do que merece.

Pascal foi projetada para ser ensinada
e como tal € uma ferramenta impar nes-
ta drdua tarefa de formar as mentes ao
rigor matemaético da programacdo. Infe-
lizmente foi concebida sem alguns re-
cursos necessirios 4 uma linguagem
adulta e, pior ainda, ndo foi padtoniza-
da a tempo. Embora a extensio do rom-
bo ndo tenha as dimensGes titanescas
do BASIC, nesse barco ndo embarco
para viagens de longo curso. Porém, de-
ve ser considerada como passagem obri-
gatéria antes de passar & uma linguagem
definitiva.

APL ¢ especial. Resolve rapidamente
problemas matemadticos, mas nas aplica-

Oes comerciais ndo parece ser o ideal.
% uma escolha vélida para alguns proble-
mas, e respeito seus defensores.

DBase II é um miniPascal para dados.
Resolve a maior parte dos problemas
comerciais de pequeno volume e pode

ser considerado como alternativa ao Pas-
cal para comecar a aprender a arte da
programacdo. Tem a grande vantagem
de assegurar empregos em firmas peque-
nas e médias para jovens programado-
res. Mais tarde, eles poderao passar as
linguagens mais desenvolvidas.

LOGO, LISP e PROLOG sdo o ca-
minho dos programas de Inteligéncia
Artificial, que permitem implementar
formas de raciocicio bem diferentes
das demais linguagens. Elas comunicam
ao computador o que buscar, e nfo
como fazer. Dado uma poténcia de c4l-
culo suficiente e um enunciado inteli-
gente do problema, o computador che-
ga 14. Em breve ouviremos falar muito
dessas linguagens.

Modula-2 me tenta. Ndo tenho pré-
tica, mas acho vélido estudd-la de bem
perto: 0 pouco que vi me entusiasmou.

ADA foi concebida para grandes pro-
jetos. E a ferramenta que o chefe de
projeto sempre sonhou ter. Sei que um
dia estaremos todos programando em
ADA, mas esse dia serd triste. Imagi-
nem... Os programas certos na primeira
execucdo... Qual é a graga?

C € a escolha do momento. Os com-
piladores entendem a mesma linguagem,
tanto no 8 bits (CP/M), no 16 bits
(MS/DOS), como no 32 bits (UNIX,
GEM) como posso comprovar no meu
dia-a-dia. Com um pouco de cuidado
(arrancar a pégina que fale de GOTO,

esquecer 0 FOR e usar apenas o WHILE,
procurar escrever coisas legiveis e nio
fazer acrobacias estiipidas) d4 para fazer
qualquer programa ser melhor, mais
legivel e com melhor desempenho do
que com qualquer linguagem. Existe até
para IBM, mas fazem esforgo para es-
conder o fato.

Uma vez reconhecida a sua existén-
cia, poderemos ter a mesma equipe, com
a mesma cultura e as mesmas ferramen-
tas cuidando dos aplicativos dos micros
aos maxis. Nos EUA, a AT & T j4
tomou essa atitude hd anos. Nio se fala
de outra linguagem para as estacGes de
trabalho e os supermicros. Aqui, enfim,
0s livros chegaram s livrarias: o ano de
87 serd o ano do C.

Para concluir, tentei resumir, na figu-
ra 1, 0 mapa que o programador pode
seguir nas suas andancas de linguagem
em linguagem. Veja em que etapa vocé
se enquadra e tente encontrar seu cami-
nho para o Paraiso.

Pierre Jean Lavelle é Engenheiro formado pela
Ecole Nationale Suppérieure d’Electronigue,
d’Informatigue et dHidraulique de Toulouse
e Doutor em Matemdtica (extensio em Infor-
matica) pela Université de Toulouse, Perito da
Cooperacdo Técnica Francesa e Professor Ad-
Jjunto da COPPE/UF RJ, Lavelle trabalha atuzal-
mente na Equipe de Redes Locais do Depar-
tamento de Processamento de Dados da EM-
BRATEL, tendo sido, inclusive, Arquiteto da
Rede Ciranda.
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MSX MSX REDSOFT mMSX MSX

APLICATIVOS E UTILITARIOS

EXTRATO DE BANCOS - controle seus movimentos
bancérios

AGENDA ELETRONICA - agenda para nomes e ende-
regos com reldgio e despertador

BANCOS DE DADOS PESSOAL - versatil arquivo pes-
soal

DISK RAM - um pequena e incrivel programa que
Ihe permite usar os dois slots do msx para basic
EDTASM - editor assembler e disassembler num s6
programa

EDITEXT - editor de texto com opgéo de mudancas
na cor dos caracteres

EDITART - editor grafico

TOQUE - construa ritmos e sons em varios tipos de
instrumentos musicais

EDITOR LOGO - editor da macro linguagem grifica
logo

COMPILADOR BASIC - compilador de textos
SISTEMAS GRAFICOS - editor grafico

MSK WORD - 0 mais famoso editor de texto existente
QUICK DRAW - editor de draws

ENGENHARIA ECONOMICA - editor financeiro

GEN - disassembler/debugger

MON - editor assembler
CONTROLE DE CONSULTAS - controle seus clientes
MALA POSTAL - enderece suas etiquetas

J0GOS

010 HIPER SPORT 1, 2 e 3 - competigdes sensacio-
nais

013 HIPER OLIMPCS 1 E 2 - jogos olimpicas

=G4 PING-PONG - tridimensional

015 CRATY-RACE—cesridamatica
<016 ROAD FIGHTER - otimo rally
D17 MON-PATROL - trator lunar
018 LE MANS - auténtica corrida
019 SKY JAGUAR - ataque as naves
“B28-GALAGA - idéntico a0 fliperama
021 DOG FIGHTER - pilote um caga

~§22-POLAR-STAR - destrua reatores nucleares

023 MAXIMA - conguiste o espago
- tente subirl...

g?.ﬁ GHOSTBUSTERS - capa fantasma

026-THEZEUS - salve a princesa

027 HUNCH BACH - chegue ao castelo da princesa
028 LAZY JOMES - 18 jogos em um
~B2S-ANTARTIC-ABUENTURE - ajude o pingiim

AD30-FROGEER - atravesse o sapinho

032 YIE AR-KUNG-FU-X - excelente lutador

034 SUPER CHESS - xadrez sensacional
~—D35-RIVER-RAID idéntico ao atari
wJ36-G00MIES~ liberte os goonies das cavernas

037 ULTRA CHESS - iltima versdo do xadrez

¥ Y - cagada em pirdmides

039 BUCK ROGERS - ultrapasse as dimensdes 3-0
~D40-ALIEN-8~aventura do futura

041-LODE RUMNER - fuja dos inimigos

042-KUNG-FU-MASTER - 6timo caraté

Q43 HAPPY-FREF= cace prémios com o barrigude

044 FLIGHT DECK - decole com jatos de combate
=045 WARRGHD~ batalha espacial no século XXIII

DA6-HOLE tH-ONE - golfe sensacional

047 CHESS TEACHER - aprenda xadrez

048 STOCK FISCAL - organize seu armazém

049 VOLLEY BALL - jogue volley
~050-SUPER-COBRA~defenda seu helicoptero
=O5HHIPER-RALLY - corrida de carros
OB2Z-IHEHTMARE™ destrua 2 meduza do mal
DS4-KMHGHTLORE - labirinto tridimensional

NOVIDADES:

=055 ROLLERBRLL - versio do fliperama
056 STOP THE TRAIN - ande sobre vagdes

D5ZLIRGUS-GHARKIE - viva as emogies circences
058 CHORN.Q - monte fuscas
059 RAID ON BUGELING BAY - Aguia de Fogo
060 XIZOLOG - ficgo da Taito
. - caminhe sobre rodas
062 SUPA ROBS) - divirta-se com seu robd
063 THE WRECK - labirinto submarino
064 EDDIE KID - motociclismo
065 CHACK "N"" POP - proteja-se dos tubardes

~—066-KID-WH—jogo com GORPO, amigo de HE MAN

067 VIDEO POKER - jogue contra s2u micra
<B68-RAMBO = aventuras de RAMBO, como o filme
-D88-MAPPY=proesas de um elefantinhg

070 GUERRA ESTELAR - aventura espacial

071 SINUCA - jogue contra seu micro

072 ELIDON - procure pelas flores magicas

073 STAR AVENGE - aventuras tipo PENETRATOR

074 SPELUMKER - tipo Gonnies

075 HYDWE - reviva 0s tempos medievais

OF6-BANK-PAMIC - seja 0 xerife de sua cidade

077 VICIUS VIPER - alimente, uma centopéia

078 TIME PILOT - combate aéreg

079 GLAL DISASTER - evite uma enchente

080 MAYHEN - capture os seres alienigenas

PECA CATALOGO ATUALIZADO

REDSOF17

( )HOTBIT (

CAIXA POSTAL 91915 - PETROPOLIS - CEP: 25600 - TEL.: (0242) 43-6008
* Indique qual o modelo do seu micro

) EXPERT 1.0 () EXPERT 1.1

PEDIDOS: 1 - Remeta seu pedido acompanhado de cheque nominal e cruzado & RED SOFT.
2 - Através do reembolso postal (modalidade mais demorada) seu pedido serd atendido no maximo em
10 dias contados a partir da data do recebimento do pedido.

QUALQUER PROGRAMA, SALVO SE ESPECIFICADO EM CONTRARIO, CUSTA CZ$ 40,00 (PEDIDO MINIMO).




Conheca os
periféricos da Tropic

|naugurando uma nova fase, a
Tropic ingressou no mercado de
periféricos, passando 2 produzir
mouses para micros TK aoX, TK
95X e MSX; interfaces RS 232,
e cabos centronics para MSX.
Para isto a empresa investiu cz$
7 milh8es em instrumentas de la-
boratoric e montagem de proto-
tipos. A previsdo de Ricardo Ton-
dowski, diretor presidente da Tro-
pic, ¢é colocar no mercado 50 mil
periféricos apenas nos meses de
novembro e dezembro, o que re-
presenta Cz$ 125 milh&es. Para o
infcio de 1987, a Tropic pretende
colocar no mercado mensalmente
8 mil mouses, 4400 cabos cen-
trais e 700 RS 232, além de 150
mil cartuchos aplicativos, utilité-

rios, comerciais e software educa-
tivo, para micros MSX, distribui-
dos através de 850 revendedores
@ 1300 pontos de venda em todo
o pafs. “Vamos fechar o ano com
um faturamento de US$ 5 mi-
|hdes', destaca Tondowski, que jé
vem efetuando contatos para ex-
portar saus produtos para diver-
sos pafses da América Latina, em
1987.

A interface RS 232, desenvol-
vida pela Tropic, possibilita a co-
municagdo entre micros TK90X e
MSX, e em breve serfio lancadas
interfaces também para Apple e
{BM/PC, podendo, através de mo-
dems e do telefone interligar os
micros das diferentes linhas em re-
de.

VI Semicro

O Nucleo de Computagdo Ele-
tronica da UFRJ (NCE) realizou
de 4 a 7 de novembro no audité-
rio do Centro de Tecnologia, o VI
Semicro — Semindrio de Micro-
computadores, evento realizado
anualmente com o objetivo de di-
fundir a tecnologia dos microcom-
putadores e suas aplicagdes.

Contando com uma presenca
superior a 300 pessoas, © Vi
Semicro apresentou trabalhos de-
sehvolvidos por alunos, professo-
res e profissionais da drea de mi-
croinformética, além de palestras
sobre os temas Programacdo Es-
truturada e Redes de Microcom-
putadores.

Na palestra sobre Programagdo
Estruturada, o professor Chris Ga-
ne, uma das maiores autoridades
do assunto, apresentou as meto-
dologias mais eficientes para de-
senvolver programas € sisternas,
além de analisar as ferramentas
adeguadas para este desenvolvi-
mento como o SQL {Structured
Query Language), jé disponivel
em versbes para os sistemas ope-
racionais UNIX e MS-DOS, ro-
dando em micros compatfveis
com o IBM-PC ou em computa
dores de grande porte da Digital,
IBM, Control Data, etc. O pro-
fessor Gane analisou também as

vantagens e desvantagens em
utilizar as linguagens de 48 ge-
ragdo embutidas em pacotes co-
mo o dBase Iil, Oracle, Supra,
etc.
Na area de redes de computa-
dores, foi convidado o professor
K. H. Kim, da Universidade da
California, que apresentou os di-
ferentes tipos de redes desenvolvi-
das em universidades dos EUA
e Europa, enfocando os aspectos
mais importantes levados em con-
sideragdo no projeto de cada uma
(privacidade, desempenho, intera-
tividade com o usuério, acessibi-
lidade, etc.).

Segundo ele, apesar das dife-
rencas entre as diversas redes,
algumas caracter(sticas por serem
comuns, j4 estdo se tornando pa-
drio, como o protocolo TCP/
IP (desenvolvido pelo Departa-
mento de Defesa dos EUA); utili-
zagdo de topologias Ethernet e
Exonet; utilizagdo de terminais
graficos megapixel {altfssima reso-
lugdo); o sistema operacional
UNIX (2 rede também pode acei-
tar maquinas com outros sistemas
operacionais, porém o desempe-
nho destas serd menor) e a possibi-
lidade de usar diferentes micros
{1BM-PC, Macintosh, etc.) e main-
frames (1BM, Sperry, HP, DEC,
ete.) interligados.

A Guardian Egquipamentos Eletrbnicos
Ltda., empresa especializada em sistemas
de energia para Informéatica e Telecomu-
nicagbes, acaba de langar o sisterna no-
break modelo LE-1500E, com capacida-
de de 1,6 KVA, regulagdo estdtica de saf-
da de 2% e distorgdo harmonica maxima

de 5%.
A Guardian fica

na Rua Garnier,
579 — Rocha, CEP 20971, Rio de Janeiro
- RJ, tel.: (021) 261-6458 ou 201-0195.

LE-1500E

Novidades da Moore Formularios

A DivisSo de Suprimentos e
Acessérios para informéatica da
Moore Formulérios cresceu 120%
em 1986, segundo informou Ge-
nessy Vieira, Gerente de Market-
ing da Divisfo Computer Shopp-
ing Moore. Ao retornar dos
EUA, entusiasmado com diversas
novidades, Vieira previu para
1087 o langamento de pelo me-
nos 50 novos (tens em termos de
acessorios, além da inauguracdo
de 9 shoppings, um dos quais na
zona sul de S3o Paulo.

No setor de formulérios a

CEBI se expande

O CEBI — Centro Ele-
tranico Bancério Industrial
est4 intensificando a implan-
tagdo de sistemas integrados
micro-bird, devendo dentro
de seis meses apresentar aoc
mercado um software gque
interligue os equipamentos
dos usudrios diretamente a8
computadores de grande por-
te

Atuando nas éreas de
prestagdo de servigos a pe-
_quenas e médias empresas €
comercializagdo de micros €
suprimentos, o CEBI vem ex-
pandindo as sias atividades,
principalmente apbs a cria-
¢do da CEBI informatica,
empresa originada da antiga
Magnex Eletronica, de quem
o CEBI comprou os labora-
tbrios e passou a deter os
direitos de manutengdo de
um parque instalado de
1.500 maquinas em Sdo
Paulo.

Moore instalou em sua fabrica de
Osasco, Sdo Paulo, uma impresso-
ra computadorizada — Match
Mailler — recém-langada nos EUA,
que permite uma tiragem a cores
de mil folhas por minuto, com
possibilidade de insergéo de dados
personalizados em cada impresso.
*“Com isto, deixamos de ser ape-
nas uma gréfica, tornando-nos um
bird de prestacdo de servigos de
alta qualidade’’, resumiu Genessy.
O novo equipamento serd apre-
sentado & imprensa no anc que

SQL Star

Esta sendo comercializado pe-
la Compucenter o sistema saL
Star, da empresa americana Oracle
Corporation. O SQL Star permite
o uso de bancos de dados distri-
buidos de forma que o usuério po-
de acessar um dado, sem especifi-
car em qual banco de dados da
rede ele se encontra.

O sistema integra com Vvarios
médulos e produtos: o SQL Net
possibilita 0 compartilhamento de
diferentes bancos de dados por
mainframes ou micros compati-
veis com o 1BM-PC; o banco de
dados distribuido Oracle acessa
equipamentos em localidades di-
versas: e o SQL Connect permite
o ingresso em outros bancos de
dados além do Oracle.

Para maio de 87, a Oracle pre-
tende langar uma nova versdo do
banco de Dados Relacional Oracle
— a sexta — com maior velocidade
de entrada de dados. O telefone
da Compucenter & (011) 255-5988.

MICRO SISTEMAS, dezembro/86
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Drives para MSX

Jé estd nas lojas especializadas
e magazines o drive de 5 1/4"
slim DRX-360 da Microsol Tecno-
logia, destinado aos micros da li-
nha MSX. Com capacidade para
armazenar 360 Kb de programas
em 40 trilhas no formato DF/DD
o novo drive da Microsol permite
aos usudrios do MSX acessaremn
0s programas residentes sob o sis-
tema operacional CP/M,

O DRX-360 é apresentado
com um circuito de alimentagdo
interno e gabinete na cor grafite
metdlico, Seu prego para o consu-
midor em todo o territdrio na-
cional, exceto o Ceard, estd em
torno de Cz$ 9 mil e 500,

Apagador de Eprom

A Microway lan-
¢ou o apagador de
Eprom MW-25D, de
plastico PVC, que
apaga até 25 me-
mbrias em cada ope-
ragdo, com alarme,
liberando o usuério
para outras ativida-

DRX-360

A Microsol Tecnologia tam-
bém promete para breve um car-
t8o de expansio de video para 80
colunas: o VMX-80,

des. Pesa 2 quilos,
funciona com 110
ou 220 volts, vem
com fusivel de pro-
tecdo, chave de se-
guranga contra a ex-
posicdo 3 luz ultra-

violeta, relégio com
despertador e alca
para transporte. O
MW-25D j4 pode ser
encontrado no mer-
cado, ao prego de
langamento de Cz$

4.500. Informacges
com sr. Castilho, na
Microway, & Av. Pe-
dro Bueno, 220, so-
breloja, ou pelo tel.:
(011) 578-8279,
S3o Paulo.

Task idéias

A Task Sistemas de Computa-
¢éo langou o seu boletim informa-
tive enviado a mais de 1500 em-
presas, entre clientes e contatos,

O Task Idéias é um boletim bi-
mestral contendo temas ligados 3
informética, voltados para geren-
tes e administradores de empre-
$a, como sistemas aplicados a
dreas especificas, experiéncias pes-
soais de usudrios, matérias sobre
assuntos atuais e dicas. O telefo-
he da Task & (011) 220-8079,

Servidor
de modem

A Eden Sistenas de Computa-
¢d0 deverd comercializar a partir
do inicio de 87 um servidor de
modem, gue permitird o acesso re-
moto via rede telefénica de duas
redes locais, O servidor serd com-
pativel com os modens auto-
dial da Moddata e Digitel. A Eden
fica na Rua General Dionfsio, 16,
2% andar, CEP 22271, Tel.:
(021) 286-9945, Botafogo, Rio de
Janeiro.

PC Labo supera expectativas

Langado na VI Feira de In-
formatica, o PC Labo 8616Xt
estd tendo grande aceitagdo no
mercado, maior ainda que o es-
perado pela empresa, segundo
informou Luis S4, gerente de
produto. O micro, que roda
em sistemas operacionais PC-
DOS g MS-DOS, possui memo-
ria RAM de 512 Kb, expandivel
até 768 on board, dois floppies
de B 1/4" slim, interface se-
rial e paraiela, e configuragdo
‘méxima com 2 Winchester de 10
Mb cada um, foi projetado de
forma a integrar equipamentos
de maior porte da linha Labo.

Para os clientes tradicionais a
venda & efetuada diretamente
pela empresa, J4 0s novos usua
rios devem comprar no minimo
5 unidades, ou dirigirem-se as
revendas autorizadas.

No primeiro trimestre de
1987, a Labo pretende lancar
o POS, um sistema de ponto de
venda, com terminais master,
escravos e low cost, além de lei-
tor de cédigo de barras, com
scanner e light pen, com tecno-
logia desenvolvida na prépria
empresa. O sistema também serd
compativel com os demais equi-
pamentos Labo.

SP-32, O supermicro nacional

No infcio de 1987 chegardo ao
mercado os modelos 1 e 2 do
SP-32, o supermicro, multiusus-
ric e multitarefa, desenvolvido
pela Prolégica — responsével pelo
hardware — e pela Universidade
de Sdo Paulo — software Unix V.
Algumas unidades no entanto, j3.
estdo sendo entregues a clientes
preferenciais este més.

"0 convénio foi um sucesso
total, uma experiéncia gratificante
para a USP, porque nos deu chan-
ce de trabalhar em um projeto co-
mercial, e muitos estudantes e enge-
nheiros recém-formados que parti-
ciparam do projeto estdo indo tra-
balhar na propria empresa, e para
a Proldgica porque aprendeu no-
vas metodologias de software”,
frisa o professor Antonio Zuffa,
titular de eletronica do Departa-
mento de Engenharia de Eletrici-
dade da Poli,

Os modelos 1 e 2 suportam até
16 terminais, possuem micropro-
cessador de 68010 Mhz, meméria
de 05 a 6.5 Mb, meméria caché de
4 Kb, disco flexivel slim 5 1/4",
de 12 Mb, Winchester de 15 Mb,
aumentéavel de 15 em 15 Mb e fita
streamer,

Os modelos 3 e 4, com comer-
cializagdo prevista para fins de
1987, terdo hardware e software

Antonio Zuffo

— Unix, com meméria virtual e
banco de dados — desenvolvido
pela USP, segundo novo convénio
que estd sendo firmado entre am-
bas as partes. Irdo suportar até 64
terminais, tendo microproces-
sador central 68010 (modelo 3) e
68020 (4), além de microproces-
sador 68000 gerenciando entrada
e safda de dados, meméria princi-
pal de 1 a 18 Mb, meméria caché
de 56 Mb, disco flexivel slim de
5 1/4”,de 1 a 1.2 Mb, 86 tpi, uni-
dade de Winchester de 60 a 480
Mb de meméria, e fita streamer,
de 45 a 60 Mb. O supermicro, de
desenvolvimento inteiramente na-
cional, tera versGes a partir de 250
mil cruzados. Professor Antonio
Zuffo.

STRINGS

SP — A Fénix — Engenharis ds
Sistema e Pesquisa de Mercado es-
td funcionando em novo endsreco,
4 Rua Paes de Andrade, 136, no
bairro da Aclimagdo, S§o Pau-
lo, tel,: (011) 277-2354,

MG — A Mikro Informética ofe-
rece cursos de Basic | e Basic
Avangado para jovens e adultos,
além dos de Cobol, Dbase II,
Dbase Il e Digitagdo, com tur-
mas nos meses de dezembro e ja-
neiro. Inscricdo a Av. Afonso Pe-
na, 952, conj, 522/524, Belo Ho-
rizonte, tel.: (031) 222-3035.

SP — Este més a Compusoft pro-

move diversos cursos para micros
de 16 bits, com pregos que va-
riam de Cz$ 2 mil a Cz$ 4 mil.
Eles incluem: IA — PC (Introdu-
¢do e Aplicacdo para PC): Lotus
1-2-3, Dbase 111 bésico: Dbase 11
Programagdo; MS World: MS DOS;
VP Planner; Open Acess | e II.
Maiores informag8es com Cristia-
ne, pelo tel.: (011) 852-7700.

SP — A Sswimec assinou convé-
nio com a Real Dados Informa-
tica, empresa de Salvador, que ao
integrar a Rede Nacional de Ensi-
no e Servigos de Informética —
RENESI — passa a ministrar os

cursos voltados ao uso de micros,
e os Semindrios Técnicos da Ser-
vimec, em Salvador, e outras ci-
dades da Bahia.

RJ — O IBAM vai promover, de
10 a 12 deste més, o semindrio
“Informdtica para executivos'.
Qutras informagSes pedem ser ob-
tidas pelo telefone (021) 266-6622.

RJ — Terd inicio dia 08/12, no
Instituto de Tecnologia ORT, o
curso ‘“‘Assembler Z-80", com ho-
rérios disponfveis 3 tarde e & noi-
te. Para obter maiores detalhes
ligue para (021) 286-78472.

RJ — A Datamicro Informética vai
oferecer este més os cursos “’Lin-
guagem BASIC — um enfoque
profissional” e “Microcompu-
tadores para jovens de 9 a 14
anos'. Maiores informagdes pelo
telefone: (021} 511-0395.

SP — Inaugurada nova filial da
Sisco, no ABC paulista. A 11 2@ fi-
lial da empresa, que tem como ge-
rente Gilberto Rocha, vem conso-
lidar a politica de atendimento e
suporte integrado implantada pela
Sisco. Seu endereco é Rua Jodo
Basso, 410, Sdo Bernardo do
Campo, S3o Paulo, tel.: (011)...
443-5699,

MICRO SISTEMAS, dezembro/86
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CAD/MSX: software em trés dimensoes

Mello Projetos, empresa para-
naense, elaborou um software des-
tinedo a arquitetos e engenheiros,
que roda em micros MSX, utilizan-
do os recursos gréficos do equi-
pamento. O CAD/MXS, em sua
versio inicial vem em fita cassete
e pode gerar figuras com até 250
vértices e 350 linhas, com cores
variadas para as linhas e fundo da
tela, permitindo superposicéo de
imagens, uso de trés dimensdes,

[ g N

I Simpo6sio
do Projeto
Polo

Professores de todas as univer-
sidaded federais do pafs, além dos
de faculdades particulares, pertici-
param do | Simpésio Projeto P6-
lo Informética, realizado de 10 a
12 de novembro em S&o Paulo. O
gvento contou com a presenga do
sacretério da SEI, Déria Porto, e
de diversos especialistas, encer-
rando-se com férum de debates
sobre o ensine da informdtica no
19e29 grau.

Criado pela Itautec, em 1984,
o Projeto Polo integra hoje 350
instituicBes. Segundo o organiza-
dor do evento, Paulo Leme, uma
das finalidades bésicas do Simpo-
sia foi definir as melhores formas
de subsidiar o ensinc da informé-
tica, objetivo do préprio Projeto.

e s

TESTE 13
" RERORAVE *~

imprimir partes, guardar os dese-
nhos na meméria do micro.

Segundo Mércio e Elcio de Mel-
lo é possivel produzir imagens
hologréficas, fotografando-se a te-
la do micro, com filme para slides,
e observando-as através de um vi-
sor bic-ocular. A Mello Projetos
fica na Av. Tiradentes, 838, Lon-
drina, Parand, CEP 86100, tel.
(0432) 27-1638.

Lang¢amentos Engesoft

J& chegaram no mercado 0s novos jogos, para micros da linha MSX,
langados pela' Engesoft, ao preco de Cz$ 70,00 cada um, Eles incluem:
Video Poker, Xadrez, Galdxia, Senjyo, Goonies, Hole in One, Suru-
ba; Road Fighter @ Hyper Rally, Para Janeiro a empresa promete 10 no-

vos langamentos.

Na parte de programas aplicativos para o Hotbit e Expert, estardo
a venda, no iniclo de 1987, mais dois softwares, destinados a engenhel-

ros, @ pequenas @ médias empresas.
ta custard Cz$ 500,00. O endereco

880 eles os de Vigas e Lajes, Cada fi-
da Engesoft é Rua Republica do L{-

bano, 2079, Séo Paulo, tel,; (011) 649-8788.

Clube de super-dotados

Estimular o intercdmbio cultural entre pessoas de inteligéncia dife-

renciada de todos os paises do mun

do. Este é o objetivo da Mensa, uma

sociedade sem fins lucrativos fundada na Inglaterra em 1948.

Para ingressar na Mensa & necessdrio possuir um QI igual ou superior
a 148 (sscala Cattel), avaliado através de um teste adequado, Dentre os
membros mais conhecidos da Mensa podemos citar o escritor Isasc

Asimov e Sir Clive Sinclair.

O perfil do leitor de MICRO SISTEMAS o credencia como um can-

didato em potencial para o ingresso

nesta associagdo, portanto, 0s in-

teressados em obter maiores informagdes deverdo escrever para MICRO
SISTEMAS, aos cuidados de Pierluigi Piazzi, enviando o seu nome & en-

derego completo para receberem uma

documentagdo mais detalhada.

Ultra Line PC

A empresa paulista Zen-
tranx Eletrnica desenvolveu
o Uitra Line PC, um estabi-
lizador de pequeno porte,
para microsdas linhas Sinclair,
Color, TRS-80, MSX, Aplle,
CP/M, IBM/PC/Xt. O squipe-
mento compacto e leve se
destina também a outras apli-
cacBes onde & sssencial um
fornecimento de energla elé-
trica adequado, como no c&-
so de terminais financeiros,
aparelhos cient(ficos, de te- |
lex, sistemas de dudio e vi-
deo e copladoras. De confi-
guraclo monofésica F, N, T,
110 volts, freqiiéncia de ope-
racfio de B0 Hz, e tempo de
resposts menor que 16 'ms,
conta com dispositivos de
protegdio, e custa -em média
Cz$ 2 mil e 800 para o usus-
rio final. Pode ser encontra-
do nas revendas autorizadas
de todo o pafs. Informagdes
na Zentranx, & Rua Sena-
dor Fldquer, 376/386, Sdo
Paulo, tel.: (011) 522.2411.

Software: as novidades do Micro Festival

Realizado em S&o Paulo, no
final de outubro, poucos mases
apos a Feira de Informiética do
Riocentro, o VI Micro Festival
contou com cerca de 40 exposito-
res e novidades em termos de
software, especialmente para 16
bits, onde as grandes vedetes fo-
ram sem divida as redes locais.

Apostando no mercado de
animaggo gréfica, a Imarés Desen-
volvimento apresentou o Video
Bit, portifélio eletrdnico, em fita
cassete, com recursos de animagéo
gerados por micros de 8e 16 bits,
disponiveis em VHS e UMatic,
para comerciais de tv e até mesmo
treinamento empresarial.

Em um teldo, a Intercomp
demonstrou o Dataflex 2.2, versdo
30% mais répida do banco de da-
dos, com 19 novos utilitarios, que
roda em micros de 8, 16 e 32 bits,
compatfvel com sisternas Unix v
e VAX: o Bakup, software para ge-
renciamento automético de back-
ups de arquives em Winchester,
para 1BM:-PC; e o editor de textos
SPF/PC, com mébdulo de comuni-
cagdo entre micros e entre micro-
mainframe.

Para a linha 1BM-PC a Datal6-
gica trouxe 0s programas langados
na Feira de Informdtica, s que
agora em portugués: planilha ele-
trénica Javelin, Cz$ 17 mil
e 900; processador de texto Mul-
timate, Cz$ 14 mil e 900, além
do dBase il Plus e do Frame-
work 11, A Execplan mostrou aos
paulistas a versdo 2,30 do progra-
ma Micro FCS, com recursos de
edicdo full screen, controle de
cores, comandos de gravacdo e lei-
tura; e o Tempus Link, software
de comunicagdo micro-mainframe
que estard no mercado ainda este
més. A Vista Tecnologia langou
o dr. Halo 11, kit da IMSI, com
dois disquetes, em portugués, e
mouse, para geragdo de imagens,
por Cz$ 7 mil e 900. Permite a
criagio a mdo livre, edigdo de pro-
grama proprio a ser armazenado,
no segundo disquete. A Officer
apresentou o Mathplan, planilha
eletrbnica, e o Library, gerencia-
dor de informag8es. Ambos se in-
tegram ao processador de texto
Word Perfect, distribufdo com ex-
clusividade pela empresa no pafs;
além da versdo Autumn 86 do

compilador Clipper, que pode ro-
dar em redes compativeis com ©
NETBios da 1BM. A Compu-
center langou o MS-DOS 3.2,
para PC, cuja versdo também
suporta redes locais e dispositivos
como disquetes de 3 1/2" e Win-
chester de 30 Mb, ao prego de
Cz$ 7 mil.

Além da nova versio 3.45
do Wordstar, para IBM-PC, a
Brasoft apresentou a Rede Local
Tapestry, para automagdo de
escritbrios, em sistemas operacio-
nais PC/DOS e MS-DOS 3.1, co-
nectando até 100 estagBes de tra-
balho, com imagens intuitivas,
fcones, facilitando o manuseio
do software, que permite o uso
compartilhado de impressoras, te-
lex, modems e Winchester.

A PC Software langou no
evento a nova versdo do seu paco-
te integrado (plenilha eletrdnica,
gerador de gréficos e banco de
dados) Samba 2.0. Totalmente
compativel com o Lotus 1-2-3
(versdes 1.0, 1A e 2.0), o Samba
2.0 tem 8192 linhas x 256 colu-
nas; alocagdo dindmica de memé-
ria: utilizagdo do co-processador

8087; impressdo de gréficos sem
troca de disguetss, troca de dados
com o dBase |11, ABC e Wordstar;
acentuaco igual & das méiquinas
de escrever gue aparece no Vvi-
deo e impressio etc. O pacote
j4 estd no mercado e pode ser
adquirido a Cz$ 7 mil e 400.

REDES LOCAIS

A Cetus, abrindo filial em Sdo
Paulo, expds seu sistema de redes
locais que integra micros de 8 e
16 bits e mainframes, através
do CS Gateway/Cetus; Renpac,
e pode formar “redes de gate-
ways", interligando até 255 redes
locais ou remotas entre si. Para
isto, ela conta com o Advanced
Netware/86, novo software da
Novell, que custa cerca de Cz$...
60 mil.

A empresa carioca Amplus es-
teve presente com sua rede mul-
tiusuério Amplinet, onde o micro
desempenha simultaneamente
funcdo de servidor e usuario.
Possui placa de interface para a
linha 1BM, ao prego de Cz$...
17 mil, e para 8 bits, tipo Appie,
por Cz$ 9 mil.
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Natal jé deixou de ser, hd

algum tempo, apenas uma

comemoracdo cristd para ser

também uma época de dar e
receber presentes, onde a palavra
“comprar’” assume um papel de desta-
que. Este ano, a situago parece estar
mais propicia ainda ja que o Programa
de Estabilizacdo Econdmica — o Plano
Cruzado — trouxe no seu bojo um in-
centivo ac consumo, com 0S pregos
congelados.

O apelo ao consumo vem de todas
as partes e o setor de informdtica nfo
esta fora desse processo. Com os pre-
¢os de alguns modelos de microcom-
putadores variando entre Cz$ 1 mil
755 e Cz§ 11 mil (estes pregos como
todos os valores citados ac longo des-
ta matéria devem servir apenas como
referéncia, j4 que variam de uma loja
para outra), eles também se tornam

_com 0 _equipamento, ue
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uma forte opgdo para a lista de presen-
tes de fim de ano. Sem falar no fasci-
nio que essas miquinas exercem, prin-
cipalmente sobre os adolescentes, ¢ o
vasto campo de aplicagdo que elas jd
provaram ser capazes de atender.
Assim, com tantas ofertas e apelos

de fabricantes de micros pessoais a
tarefa de escolher um entre eles néo €
tdo simples. Mais do que o preco, que

por si s6 j4 estabelece uma selecdo,

o consumidor deve atentar para outros

detalhes importantes, como aplica¢do

a que se destina, disponibilidade e va-
lor dos periféricos, software disponi-
vel e assisténcia técnica.

Muitas vezes um equipamento de
baixo custo pode preconizar vantagens
e aplicagOes que envolvam a aquisi¢do
de placas e periféricos que ainda nfo
estdo disponiveis no mercado, ou estdo

por me.

mesma e muitas dores de

marasmo desta linha no Brasil.

a um prego relativamente alto. E por
isso que aconselhamos ao propenso
comprador de um micro pessoal se
informar um pouco sobre essas peque-
nas méquinas e suas caracteristicas pa-
ra que possa efetuar uma compra mais
consciente.

COMO ESTA O MERCADO DOS
PESSOAIS?

Para responder a essa pergunta
podemos usar como ponto de partida a
tltima Feira de Informética, realizada
no Riocentro em agosto dltimo. L4 fi-
cou claro que o mercado dos micros
pessoais tem apenas trés vertentes: a
Sinclair, com o TK90X e TK95, to-
dos da Microdigital; a MSX, com dois
representantes, o Hot Bit, da Sharp e
o Expert, da Gradiente; e por tltimo
a linha Appie, tendo como principais
carros-chefes o AP II TI, da Unitron,
e o Exate Pro, da CCE; além do mais
recente TK 3000 Ile, langado pela Mi-

crodigital, um compativel com a lti-
ma vers@o do Apple Ile norte-america-
no.

Os equipamentos da linha Color,
embora sejam encontrados em al-
gumas prateleiras, estdo em processo
de extin¢do. A CP Computadores, do
grupo Prolégica, fabricante de peso
desta linha com o seu CP 400, j4 anun-
ciou h4 algum tempo que a fabricaco
do equipamento estd sendo desconti-
nuada. O Color 64, da empresa LZ
Equipamentos, ndo estd mais sendo
vendido nas lojas, j4 que a LZ decidiu
direcionar o seu micro para a drea de
automagdo comercial e o MX-1600,
da Dynacon, parece ser o Unico ainda
encontrdvel a desafiar a situagdo de
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Dois outros equipamentos também
descontinuados pela CP sfo o CP 2008
e o CP 300, das linhas Sinclair e TRS-
80, respectivamente. Talvez esses equi-
pamentos ainda possam ser encontrados
em algumas lojas, o CP 2008, por exem-
plo, tem um pre¢o bastante acessivel
Cz$ 1 mil 755, mas o consumidor ao
adquin-lo poderd eventualmente ter
problemas com assisténcia técnica e pe-
cas de reposigdo, apesar da CP Computa-
dores garantir que esses servicos conti-
nuardo a ser prestados normalmente pe-
la rede que atende a empresa.

Nesta matéria n&a analisamos 0s mi-
cros das linhas TRS-80 e IBM-PC, por-
que sendo eles de uma faixa de pre¢o
mais elevada (respectivamente Cz$ 20
mil e Cz$ 50 mil) enquadram-se como
equipamentos para aplicagBes profissio-
nais, deixando assim de ser uma opc¢do
para presente.

DICAS NA COMPRA DE UM
SINCLAIR

Com a safda da Prolégica/CP Com-
putadores da linha pessoal, a Microdigi-
ral passou a reinar sozinha nesse terreno
oferecendo realmente os equipamentos
mais baratos do mercado. A empresa es-
t4 voltando suas baterias para os mode-
los da linha ZX Spectrum (TK90X e
TK95), com os quais espera consolidar
a sua supremacia na linha pessoal.

A tltima Feira, entretanto, mostrou
um fraco desempenho da linha Sinclair,
sobressaindo-se principalmente uma gran-
de caréncia de perigéricos e software,
sejam oferecidos pelos fabricantes como
por software-houses.

TK90X (Cz$ 3 mil e 300)
Processador Z80A (3,58 MHz)

ROM de 16 Kb (com interpretador
BASIC)

Versdes de 16 ou 48 Kb de RAM
Tela de 24 linhas x 32 colunas

Alta resolugdo gréfica (176x256)
Oito cores

E importante observar que a produ-
¢do desse equipamento pela Microdigi-
tal também estd sendo descontinuada jd
que a empresa langou na tltima Feira
o TK95, uma versio do TK90X com
novo gabinete, teclado semiprofissional
e maior memoéria RAM inicial (48 Kb).
Como a Microdigital j4 estd colocando
nas lojas o TK95 (Cz$ 4 mil e 100),
e sendo a diferenca de prego relativa-

. mente pequena entre os dois modelos,
¢ mais vantajoso adquirir logo a nova
versdo.

Os periféricos para essa linha de equi-
pamentos estdo disponiveis no mercado
por um prego acessivel, se comparado
ao préprio valor do equipamento. Esses
periféricos que podem ser adquiridos
em lojas especializadas e magazines s3o:
placa para expansdo (Cz$ 230,00);
joystick (Cz$ 150,00); light-pen (Cz$...

MICRO SISTEMAS, dezembro/86

.TK95 com light-pen.

1 mil); interface paralela e serial (Cz$ ...
850,00 e Cz$ 1 mil, respectivamen-
te); interface para joystick Kempston
(Cz$ 500,00); programador de EPROM
(Cz$ 3 mil e 500); entre outros.

Caso vocé tenha dificuldade em en-
contrar algum deles (com excecdo da
interface para joystick Kempston e do
programador de EPROM que sio produ-
zidos pelo CBI — tel.: (021) 233-1123),
poderd encomendd-los a uma das re-
vendas autorizadas da Microdigital no
Rio (tel.: (021) 247-5287) ou Sao Paulo
(tel.: (011) 255-0366).

Outra empresa que desenvolve placas
e interfaces destinadas a esta linha de mi-
cros é a Arcadia (tel.: (021) 201-8553),
dispondo de interfaces para drive de
5 1/4” para o TK90X, light-pen, im-
pressora, joystick Kempston, discador
de telefone por computador etc...

Desses periféricos vale ressaltar que a
1ight-dpen da Microdigital pode ser ad-
quirida junto com o micro, reduzindo
assim o seu prego em cerca de Cz§...
700,00. Além disso, a Microdigital
estard comercializando em breve um
mouse que custard aproximadamente
Cz$§ 700,00.

Qs pretensos compradores do TK95
contam, no entanto, com uma desvan-
tagem: a auséncia do microdrive, que a
Microdigital n@o pretende colocar no
mercado. A falta desse periférico limi-
ta o equipamento, principalmente em
aplicagGes voltadas para o processamen-
to de texto e arquivo de dados.

HOT BIT E EXPERT

Os dois representantes da linha MSX
no Brasil tém asseguintes caracteristicas:

Hot Bit (Cz$ 5 mil e 500)

Expert (Cz$ 6 mil e 900)
Microprocessador Z80 (3,58 MHz)
Processador de video TMS-9128NL
Processador de som AY3-8910A
Meméria RAM (video) — 16 Kb
Memoria RAM (usuério) — 64 Kb
Meméria ROM — 32 Kb

Resoluggo grifica — 256x192

16 cores

Esses equipamentos tém um prego
acessivel que os torna atraentes. Nio va-
mos aqui estabelecer comparagGes entre
os dois modelos, por isso ja foi efeito de
uma andlise publicada em MICRO SIS-

TEMAS n 9 58, entretanto sdo necesséd-
rias algumas consideragGes a respeito
dessas mdquinas, como dicas ao futuro
comprador.

A linha MSX ¢ relativamente recente
em nosso mercado, o equipamento ain-
da estd sofrendo aperfeicoamentos por
parte dos fabricantes e a compatibilida-
de entre ¢les ainda nfo é total. O
Expert, por exemplo, para se tomnar
compativel com o Hot Bit estd com uma
nova UCP, modulador de RF embutido,
saida de 6V para alimentar o datacorder
e 0 seu conjunto de caracteres mudado
para o padrio ABNT (BRASCII — o
mesmo adotado pelo Hot Bit), o que
possibilitara, dentre outras coisas, utili-
zar qualquer impressora nacional com os
MSX.

A Gradiente j4 iniciou a adaptacdo
das unidades do Expert que estavam no
mercado. Muitos modelos antigos, no
entanto, ainda devem estar sendo vendi-

——

Expert, monitor de video, Joysticks, gravador
e adem.

Hot Bi, gravador HB-2400 e joystick HB-100.

dos, sendo importante verificar isso an-
tes de efetuar a compra.

O problema da compatibilidade tam-
bém se estende aos periféricos. O ideal é
que o usudrio utilize os periféricos do
mesmo fabricante do equipamento. A
Sharp oferece o gravador HB-2400
(Cz$ 990,00) e o joystick HB-100
(Cz$ 160,00) e a Gradiente o monitor
monocromitico MM12 (Cz$ 4 mil e
100), joystick JS-1 (Cz$ 150,00),
gravador datacorder DR-1(Cz$ 1 mil) e
ainda o drive slim de 5 1/4” HB-6000
e o controlador de disco HB-3600.

A Microsol, uma empresa de Fortale-
za (CE), também oferece alguns perifé-
ricos para MSX: o drive de 5 1/4”
DRX-360 (Cz$ 8 mil e 800), interface
para drive CDX-2 (Cz$ 2 mil e 200) e
o programador de EPROM PRX-01
(Cz$ 4 mil).

O detalhe a ressaltar é que os perifé-
ricos oferecidos para o MSX (principal-
mente o drive e a impressora) sdo consi- &
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derados caros, em relagdo ao prego uni-
tirio do micro. Dependendo da aplica-
¢d0, se for mais profissional, por exem-
plo, vai implicar no uso de um drive e
uma interface, resultando num custo
adicional de aproximadamente Cz$ 11
mil ou mais.

E nesse aspecto que acreditamos que
mesmo sendo o Apple um equipamento
mais caro, ele oferece periféricos mais
acessiveis, tornando-se assim uma op¢do
a mais. ..

LINHA APPLE

Arquitetura aberta, expansibilidade,
grande quantidade e variedade de placas
de expansdo, periféricos e software, sdo
as principais razdes do sucesso da linha
Apple no Brasil.

Embora o Apple jé tenha sido supe-
rado por equipamentos mais sofistica-
dos, ele é sem duvida o que ainda ofe-
rece a melhor relagdo custo/beneficio
para o usudrio que deseja um equipa-
mento para aplicagGes comerciais (rodar
programas de controle de estoque, folha
de pagamento etc.), utilizar pacotes
prontos (dBase II, Visicalc, Wordstar
etc.), usar outros sistemas operacionais
(CP/M, DOS 3.3 etc.) ou desenvolver
aplicagOes em outras linguagens que ndo
o BASIC (Pascal, Forth, C, COBOL
etc.).

Veremos a seguir os principais re-
presentantes desta linha no Brasil, jun-
tamente com as suas caracteristicas
mais importantes: -

Exato Pro (Cz$ 9 mil e 500) — UCP
6502 (1 MHz), teclado com 52 teclas
(incluindo numérico reduzido), memo-

Exato Pro com monitor, drives de
5 1/4" e impressora.

Unitron APIJ coﬁécrado a dois drives.

ria RAM bdsica de 48 Kb e ROM de 12
Kb, saida para gravador cassete e moni-
tor de video (ou televisor monitoriza-
do). Resolugdo de 24 linhas x 40 colunas
(texto) ou 192 x 280 (gréficos).

AP II TI (Cz$ 9 mil e 500) — UCP
6502 (1 MHz), teclado com 52 teclas
auto-repeti¢do e acentuagdo dos carac-
teres em lingua portuguesa, memoria
RAM bisica de 48 Kb e ROM de 12 Kb,
saida para gravador cassete ¢ monitor de
video (ou televisor monitorizado). Tem
a mesma resolucdo do Exato Pro.

TK 3000 IIe (Cz$ 11 mil) — UCP
65C02 (1 MHz) e Z80, teclado progra-
mavel controlado pelo Z80 com 77 te-
clas (incluindo teclado numérico reduzi-
do, caracteres com acentuagdo em por-
tugués e indicadores luminosos dos seus
diversos estados), memodria RAM bésica
de 64 Kb (pode ser expandida até 1

TK3000 Ile.
Mb) ¢ memodria ROM de 16 Kb, cinco
modos de tela (texto: 24 x 40 ou
24 x 80; gréfico: 40 x 48 — 16 cores,
192 x 280 — 6 cores e 192 x 560 — 16
cores), oito slots para expansdes, alto-
falante com controle de volume, saidas
para monitor de video, gravador cassete
e televisor a cores.

Para todos os micros da linha Apple
podem ser adquiridas as seguintes pla-
cas de diversos fabricantes: interface pa-
ra dois drives de 5 1/4” (Cz$ 1 mil e
300), expanstes de memoéria (16 Kb —
Cz8 1 mil, 64 Kb — Cz$ 2 mil e 300,
128 Kb — Cz$ 3 mil e 250, 256 Kb —
Cz$ 4 mil e 700), interface para im-
pressora (Cz$ 1 mil e 450), interface
RS-232C (Cz$ 1 mil e 780), placa de
80 colunas (Cz$ 1 mil e 990), placa
CP/M (Cz$ 1 mil e 320) e placa PAL/
M (Cz$ 1 mil e 250).

Reportagem de Graga Santos e Carlos Alberto
Azevedo.

Além do micro, outras sugestdes

Para quem deseja adquirir
algum periférico ou dar um
presente a alguém que jd tem
um micro, apresentamos a se-
guir algumas sugestoes com 0s
respectivos pregos:

Impressora matriciais; Al-
phaprinter IP-40 (Cz§ 7 mil e
303? P500 (Cz§ 12 mil e
730}, Grafix MTA (Cz§ 9 mil
e 700}, Grafix S8OFT (Cz§ 14
mil e 500}, Grafix 100 HS
(Cz$ 17 nil}, Grafix 100 HS/

FT (Cz§ 21 mil e 300}, Rima
XT 180E(Cz$ 19 mil e 200),
Monica EI6010 (Cz§ 14 mil),
Monica EI6030 (Cz§ 20 mil),
Emilia PC (Cz§ 30 mil e 144)
e Alice (Cz§ 39 mil e 541).

Monitores de video moniocro-
mdticos: US Micropic (Cz$...
2 mil e 850), CCE (Cz§ 3 mil
e 400), Unitron (Cz§ 4 mil) e
Videocompo (Cz§ 4 mil e
800).

Drives de 5 1j4”: Hordcio
{Apple — Cz§ 4 mil e 500),
DD4000 (Apple — Cz8 5 mil
e 100) e Dino (Apple — Cz§...
5 mil e 800).

Porta-texto da Paragon

Diversos: Exaustor Ciclone
para Apple (Cz§ 1 mil e 200,
Suporte triplex ({acomoda a
UCP, 2 drives e um monitor —
Cz§ 600,00), Paddle para
Apple (Cz§ 780,00}, Data
Switch (chaveia um periférico
entre dois micros — Cz§ 2 mil
e 350), Filtron (filtro de Ii-
nha para micro — Cz§ 850.00),
Porta disquetes (cabem 100
unidades — Cz§ 350,00), Cai-
xa com 10 disquetes Verbatim
(FS/DD — Cz§ 490,00 e
FD/DD — Cz$ 590,00), Kit de

Arquivos de madeira para disquetes

limpeza da Marsh Eletronica
(Cz& 400,00), Capa aluminiza-
da para Apple (Cz§ 180,00),
Arquive de madeira Paragon
para 100 disquetes {com fecha-
dura — Cz8 592.00 e sem
fechadura — Cz§ 357,00), Kit
de limpeza Memorex para dri-
ve (Cz$ 487,00), Line Filter
da GA Eletronica (6 tomadas
— Cz3 1 mil e 400 e 4 toma-
das — Cz§ 1 mil e 100), Lu-
mindria de emergéncia (Cz§. ..
1 mil e 100) e Porta-texto
Paragon (Cz§ 161,00).

Impressora Alphaprinter IP-40,

Kit de limpeza Memorex para
drivesde 5 1/4”
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p: a 0 SOFTWARE PARA O SEU MICRO

F = pode ser gravado em fita K7
J = uso obrigatério de joystick
64 = requer 64K de RAM

APPLE |I

JOGOS — Cz$ 170,00 —

UP'n DOWN — divertida corrida nas montanhas
GARFIELD — ajude o GARFIELD a nao engordar
DAMBUSTERS — simulador de bombardeiro

LAW OF WEST — emocionante jogo no velho oeste_
G.1. JOE — baseado no desenho COMANDOS EM AGAO
BEACH HEAD Il — invada uma praia inimiga

RUN FOR IT — animado jogo de agao. Fantastico!
SPACE SHUTTLE (64} — recupere o satélite

SILLENT SERVICE (64) — simulagda de submaring
KNIGHT OF DESERT — super WAR GAME

KUNG FU MASTER — lute para salvar a mocinha
KARATE CHAMP — fantastica disputa de karaté
KARATEMA — perfeita simulagdo de karaté

SUMMER GAMES (64) — 8 jogos olimpicos de verdo
SUMMER GAMES 1l (64) — 7 novos jogos ofimpicos
WINTER GAMES (64) — 7 jogos de inverno

SPY vs SPY — guerra de espides em 30

DROLL — fantastica perseguicao de acao rapida
SARGON Ill — super jogo de xadrez

SKY FOX ()/64) — simulador de viio com combate
F-15 EAGLE (J/64) — simulagdo de um cagaF- 15 Eagle
MASK OF THE SUN — ache os tesouros perdidos
KABUL SPY — thriler de espionagem no afeganistdo
DARK CRYSTAL — baseado no filme Cristal Encantado
FLIGHT SIMULATOR Il — pilote um PIPER 181

THE INGREDIBLE HULK — jogo baseado na revista HULK
CAPITAIN GOODNIGHT — (Ji64) — salve o mundo
RESCUE RAIDERS ()/64) — comande suas tropas
BRUCE LEE (J) — lute karaté como Bruce Lee

UTILITARIOS/APLICATIVOS
— Cz$ 360,00 —

VISICALC — planilha da caleulos
VISIPLOT/VISITREND — gerador de graficos
VISIFILE — gerador de banco de dados
VISITERM — programa de comunicacio
VISICHEDULE — andlise financeira PERTICPM
LOCKSMITH 5.0iF — utilitario de copia

NIBELES AWAY II/C3 — utilitério de copia

ALPHA PLOT — gerador de graficos comerciais
THE GRAPHICS MAGICIANS — animador grafico
THE GRAPHICS SOLUTION — e O/F-utilitério de copia
NIBELES AWAY Il/C3 — utilitrio de cdpia

ALPHA PLOT — gerador de graficos comerciais
THE GRAPHICS MAGICIANS — animador grifico
THE GRAPHICS SOLUTION — editor de graficos
PRINT SHOP — gerador de impressos graficos
PRINT SHOP COMP. — complemento do PRINT SHOP
MAGIC WINDOW Il — processador de textos
APPLE LOGO — compilador LOGO

APPLE FORTRAN(CP/M) — compilador FORTRAN
GraFORTH — compilador FORTH

— Cz$ 520,00 —

FONTRIX — editor de caracteres com varios sets
NEWS ROOM — faga seu proprio jomal

ASCII EXPRESS — utilitdrio de comunicagio
TAKE 1 — super animador grafico

TURBO PASCALICP/M) — compilador profissional

‘— Cz$ 670,00 —
FANTAVISION — sofisticado editor/animador gréfico
LOCKHSMITH 6.0 — (itima versao do famoso copfador

JOYSTICK ANALOGICO — Cz§ 360,00 —

CP300/CP500

JOGOS — Cz$ 80,00 —
FLIGHT SIMULATOR (F) — simulador de via
ARMORED PATROL (F) — patrulha de tanques
OUTHOUSE (F) — proteja o seu banheiro

SEA DRAGON (F) — pilote um submarina
PENETRATOR (F) — aprofunde-se nas cavernas
| ASSAULT {F) — fuja dos 3geis inimigas
DEMON SEED (F) — acabe com o5 passaros
COSMIC FIGHTER (F) — jogo tipo Invasores
PANIK (F) — escape dos robds

PINBALL (F) — tipo fliperama

CRAZY PAINTER (F) — pinte a tela se puder
SARGON (F) — jogo de xadrez

ASILO (F} — aventura grfica

ZORK | — super aventura

SPOOK HOUSE — aventura grifica

TOXIC DUMPSITE — aventura grafica
ADVENTUR-4 aventuras diferentes

FUC FUC — programa pornografico

GHOSTS (F) — destrua os fantasmas da cidade
RALLY — complete o trajeto de um rally

UTILITARIOS/APLICATIVOS
— Cz$ 450,00 —

ARRANGER Il — arquivo de diretbrios
CREATOR — gerador de programas BASIC

VISICALC — planilha de célculos
CLONE lll — copiador rae diretdrios

— Cz$ 670,00 —
PRODUCER — gerador de programas
SUPER UTILITY 3.2 — super utilitério

TKOOX [48K]

JOGOS — Cz$§ 100,00 —

SAMANTHA FOX STRIP POKER —ariginal jogo de poker
JET SET WILLY Il — apague todas as luzes

STARION — aventura pelo portal do tempo

ROBIN OF SHERWOOD — aventura grafica com
Robin Wood

GREMLINS — emocionante jogo baseado no filme
INTERNATIONAL HARATE 1 — lutas em vArios paises
INTERNATIONAL KARATE 2 — mais cendrios

BECH HEAD Il — invada uma praia inimiga

BLADE RUNNER — seja um cagador de androides
SPINDIZZY — recolha os diamantes em relevo 3D
PANZADROME — duelo de tanques sofisticados
BOUNCES — o seu desafio fatal na arena do future
ROBOTRON — salve as pessoas lutando com robds
STREETHAWK — jogo do seriado MOTO LASER
HIPERSPORTS — grandes jogos olimpicos na seu micro
STARBIKE — dirija uma mato espacial

ACTION BIKER — pegue as encomendas na cidade
BUCK ROGERS — pilote sua nave no planeta “Z0OM"
POPEYE — ajude nosso herdi a conguistar Olivia
PROJECT FUTURE — destrua 05 inimigos na nave
TWISTER — viva incriveis emogdes com este jogo
SPITFIRE 40 — simulagao de um caga britdnico

SIR FRED — satve a mocinha na sua herdica jornada
BOLDERDASH — pegue as fontes de energia na mina
CODE NAME MAT — seja um defenser espacial

V-A BATALHA FINAL — jogo baseado no filme

NEVER ENDING STORY — baseado no filme

HUNTER KILLER — simulagdo de submarino

ERIC AND THE FLOATERS — destrua os baldes mortais
TAPPER — sirva CHOOP num bar muito louco
VALHALLA — aventura na era medieval

SUPER TEST 1 — novas provas atléticas

SUPER TEST 2 — mais provas atléticas

COMMANDO — viva 25 emogtes do filme

WEST BANK — enfrente duelos com destreza
GLADIATOR — lute para agradar Cezar

FLINSTONES — baseado no desenho animado
ZORRO — emogDes de capa e espada

PING PONG — incrivel simulagao

ROCCO — enfrente lutadores de boxe

AMAZON WOMEN — aventura das amazonas
FRANKENSTEIN 2000 — joga no corpo humano

SAl COMBAT — luta marcial com bastio

CYBERUN — monte & sua nave nesta odisséia

3 WEEK PARADISE — ade numa ilha perdida
N.O.M.A.D, — destrua ¢s invasaores da cidade
WINTER GAMES 1 — esportes de inverno

WINTER GAMES 2 — mais esportes de inverng
GUNFRIGHT — combata os pistoleiros em 3D
TRANSFORMERS — jogo dos famosos herdis
SABOTEUR — sabote uma usina atémica

GREEN BERET — destrua todos na base inimiga
GIFT FROM THE GODS — ajude os deuses

THE EXPLODING FIST — incrivel luta de karaté
THINK — sofisticado jogo de ligue 4

SKY RANGER — pilote um helicoptero em 3D
HIGHWAY ENCOUNTER — destrua a nave invasora
ALIEN ENCOUNTER — recupere a forga
ROCK'N"WRESTLE — luta livre na sua tela

YIE AR KUNG FU — enfrente mestres de Kung Fu
Ms. PACMAN — ajude a namorada do Pacman
PIPELINE Il — destrua os inimigos dos canos
BASKETBALL — simulagdo quase real

MOONCRESTA — enfrente inimigos do espago
SPIDERMAN — jogo com o Homem Aranha

THE HULK — aventura grafica com o Hulk

— Cz$ 150,00 —

IMPOSSIBLE MISSION — espicnagem em alto grau
DAMBUSTERS — simulador de bombardeiro

THE WAY OF TIGER — fantastica luta marcial
QUAZATRON — limpe a cidade com seu androide
ELITE — sofisticado jogo espacial em 3D

THE HOBBIT — aventura do Senhor dos Anéis
LORD'S OF THE BINGS — a odisséia de HOBBIT
continua

SKY FOX — simulador de vio com combate
MOVIE — achie @ mocinha na casa do gangster
FAIRLIGHT — jogo na idade média em 3D
UTILITARIOS/APLICATIVOS

— Cz$ 80,00 —

VU 3D — utilitario grafico. Telas em 30D

YU CALC — planitha de célculos

YU FILE — arquivo de dados para uso geral
MCODER It — compilador BASIC

SPECTRUM VOICE — sintetizador de voz

— Cz$ 100,00 —
SUPERCODE-100 — rotinas utéis citodas as
informages

DEBUGGER — super monitor disassembler

TASWIDE — gera 64 colunas no videg
SOFTCALC — planilha de calculos GRAFICA
ASSEMBLER — super editor assembler
TASWORD |l — processador de texto 64 colunas
THE KEY — copiador de programas

PAINT PLUS — editor de telas graficas

SCREEN MACHINE — utilitario gréfico

PASCAL 1.6 — compilador PASCAL

SpecFORTH — compilador FORTH

— Cz$ 250,00 —

ART STUDIO — sistema gerador de graficas
BETA BASIC 3.0 — super comandes para o THS0
SOFTCOPY — super copiador de programas

HOTBIT/EXPERT

JOGOS — Cz$ 100,00 —

RAMBQ — baseado no filme RAMBO II
GUNFRIGHT — velho oeste em 30. Graficos fantasticos
NORTH SEA HELICOPTER — simulagdo de helicoptero
ROLLERBALL — jogo de pinball com trés fases
SUPER ROBO — ajude o rebozinho em sua missao
CONGO BONGO — proteja-se dos obstaculos

CRAZY TRAIN — ndo deixe o trem parar. Seja ripido
CROROQ — construa os carrinhos sem ser destruido
FIRE RESCUE — salve todos os ratinhos

EXERION — jogo com naves espaciais igual ao fiiper
NINJA — emocionante aventura. Torme-se um ninja
KNIGHTMARE — o (iltimo langarmento do KONAMI
RAID ON B. BAY — combate com helicéptero
BILHAR — jogo de bilhar oficial

SENJY0 — simulagdo de combate de tangues
XYZOLOG — jogo de estratégia e agio rapids

BACK TO THE FUTURE — baseado no filme
STARWARS — emocionante batalha espacial

ALFA SQUADRON — piiote uma nave fabulosa

HYPER RALLYE — simulagao de corrida. Varios cendrios
ELEVATOR ACTION — pegue todas as malas e escape
FLIGHT DECK — jogo de estratégia. Telas digitalizadas
CJ-05 — defenda seu territdrio dos robds inimiges
KUNG FU MASTER — simulagdo de artes marciais
GALAXIA — destrua as naves inimigas no espago
GYRUS ADVENTURE — tipo penetrator com helicdptero
CHUCKIE EGG — pegus todos 0s ovos e fuja das aves
PUNCHI — salve 0s bebés. Efeitos de voz sintetizada
F-16 — simulador de v com combate

KNIGHT LORE — aventura no castelo em 30

NIGHT SHADE — mundo de magia em 3D

ALIEN 8 — reanime os astrongutas em 3D

SORCERY — salve os druidas aprisionados

BATTLE FOR MIDWAY — wargame grafico

ELIDON — ache as flores magicas

MASTER OF LAMPS — aventura nas 1001 noites
JUMP JET — combate aéreo num Sea Harrier
BLAGGER — recolha os objetos

JET SET WILLY Il — apague todas as luzes

BOXE — luta com viirios adversérios

BUC(I)(JOGERS — pilate a nave de Buck no planeta
“ZOOM"

CHAMPIONS NATIONAL — corrida de cavalos

ERIC & FLOATERS — mate os monstros

ZAXXON — famoso jogo na sua versao original
WAR HEAD — combate espacial, vrias fases
CHILLER — baseado no “CLIP” de Michael Jackson
HOLE IN ONE — jogo de golfe, vérias fases

LODE RUNNER — pegue 05 tesourns sem ser pego
ULTRA CHESS — (ltima vers&o do XADREZ
FLAPPY — derrube pedras sobre os monstros

THE WRECK — ache 0s tanques de ar

THE GOONIES — encontre seus amigos

MANIC MINER — recolha os objetos

KING's VALLEY — percorra a piramide

A VIEW TO A KILL — baseado no filme de 007

Mr. DO — destrua os monstros

BOUDERDASH — pegue os diamantes nas cavernas
WARROID — emocionante joga com robds
UTILITARIOS/ APLICATIVOS (FITA)
— Cz$ 250,00 —

TASWORD — processador de textos 64 colunas
PSS — assembler/disassembler

MAGIC SET — super editor de caracteres

SPRITE MACHINE — editor de SPRITES

FORTH — compilador FORTH

PASCAL — compilador PASCAL

COMPILADOR BASIC — compilador BASIC

UTILITARIOS/APLICATIVOS (DISCO)
— Cz$ 30000 —

MAGIC SET — super editor de caracteres
SPRITE MACHINE — editor de SPRITES

PSS — assembler/disassembler

TASWORD — processador de textos 64 colunas

— Cz$% 800,00 —

TURBO PASCAL — compilador profissional
BDS € — compilador de linguagem 'C’

[EDTITOR]

RENATO DEGIOVANT M

O EDITOR ¢é um sistema para a criacdo
e edicdo de programas adventures. Ele
permite a manipulacdo de todos os ele-
mentos do jogo, tais como objetos, ver-
bas, mensagens, posicdes, funcaes, efc.
A programacdo do jogo é exatamente
igual para todas as linhas de equipa-
mentos e os programas criados sdo com-
pativeis a nivel de estrutura funcional.

Preco: CzS 800,00
Disponivel nas versdes: CP 500 (disco),
TK 90X (cassete) e MSX (cassete).

AMAZONIR

Renato Degiovani
O AMAZONIA & uma aventura emocio-

nante onde vocé estard envolvido nas
mais incriveis situacdes de perigo. En-
contre a saida e sobreviva...

Vocé jamais esquecerd essa aventura.

CP 500 (disco) Cz$ 250,00
CP 500 (cassete)] Cz$ 190,00
TK 90X (cassete) CzS 190,00

O ENIGMA
DOS DEUSES

Aventura gréfica no antigo Egito. Vocé
é Hassan, o escolhido para salvar aterra
dos faraés da ira dos deuses. Decifre o
enigma dessa fabulosa odisséia.

Preco: Apple (disco) Cz$S 250,00

utilitdrio de clpia B

por: Jdlio Yellosa
Proteja seus programas originais, fazen-
do cépias de seguranca. Com o BKP vo-
cé duplica programas com ou sem
HEADER, em varias velocidades e veri-
fica seus parametros.

Prego: MSX (cassete] Cz$S 500,00

Desejo receber os programas

-em: JFITA - 1 DISKETTE

para ( JCP 500 ( ) APPLE {

NOME: .

CIDADE: ............ UF: .,

. OERE

........ DATA DE NASCIMENTO

} SPECTRUM/TKI0X ( JHOT BIT/EXPERT, pelos quais estou enviando cheque nominal & JVA MICROCOMPUTADORES ITDA.

R. Mayrink Veiga 32, Sobreloja - Centro.- Rio de Janei

iro - R - CEP 20090  Tel: (021) 253-9291
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Neste numero, MS traz para vocé a andlise de um compilador

Pascal, em fita cassete, compativel com a linha

ZX Spectrum e que ndo apresenta restricdes ao Pascal—padrdo.

Compilador Pascal para TK90X

rogramar em Pascal no meu
P TK90X parecia mais um sonho,
mas eu estava disposto a torna-
lo realidade. Achava que teria uma de-
cep¢do, pois como este equipamento
s6 permite o uso de cassete (por enquan-
to17), encontraria no maximo uma ver-
sdo supersimplificada de um compila-
dor Pascal. Arrisquei, e abrindo uma
MS encontrei um antncio de venda de
um compilador Pascal para a mesma li-
nha do meu micro, em fita cassete, é 16-
gico. Tratei de compra-1o o mais rapido
possivel e, por sorte, a fita vinha acom-
panhada de um “eficiente”
(xerox do original em inglés, ¢ claro!).
Era tudo que eu precisaval E que sur-
presal

0 COMPILADOR

A fita continha, além do compilador,
um programa carregador que também

rmitia tirar copias do compilador
(da HISOFT, Inglaterra), cujo ndme é
HP4T16M, sendo todo escrito em lin-
guagem de mdquina como era de se
esperar. Quando carregado, aparece a
identificagdo do compilador e um si-
nal de “>” (prompt), indicando que
estd no modo comando. Podemos en-
trar, entdo, com um programa, tal qual
no BASIC, isto é, todas as linhas s&o nu-
meradas.

Deve-se destacar que esta numeragao
¢ utilizada apenas internamente, a0 con-
trario do BASIC que pode ser usada em
GOTOs e etc. A figura 1 mostra um pe-
queno exemplo. Observe que as palavras-
chaves devern ser em letras maiusculas,
o que ¢ facilitado se usarmos CAPS
LOCK logo no inicio da digitac@do do
programa. Outro detalhe: as palavras
devem ser digitadas integralmente (por
exemplo, TO ¢ obtido pressionando as
teclas T e O).

Os comandos disponiveis s30:

B — retorna ao BASIC (para depois

24

manual,

voltar ao Pascal, use RAND USR
24598 ou RAND USR 24603. Neste
caso, o programa Pascal ndo é perdido,
a0 contrario do primeiro caso);

I — entra no modo de inser¢do au-
tom4tica de linhas de programa (use
SHIFT 1-EDIT para sair);

L - lista o programa corrente;

D — deleta linhas do programa;

M — move e duplica linhas;

F — acha/substitui uma string no
programa;

E — edita uma linha (entra no modo
edicdo);

P _ salva um programa ou parte em
fita;

G — carrega um programa da fita;

C — compila o programa corrente;

R — executa um programa compila-
do;

T — salva o programa compilado em
fita de modo que poderd ser carregado
(com LOAD” “CODE) e executado di-
retamente, sem necessidade de carregar
o compilador. Observe bem o potencial
deste comando!

Ao se compilar, os erros sdo indica-
dos claramente quando ocorrem. Se a
compilagdo ndo contiver erros, ¢ feita
a pergunta RUN?. Assim, se 2 tecla Y
for pressionada, o programa executard
automaticamente.

O PASCAL

Aqui comega, realmente, o espanto:
o compilador ndo apresenta nenhuma
restricdo ao Pascal padrdo. Muito pelo
contrério. E 16gico que nZo hd manipu-
facdo de arquivos, o que era de se espe-
rar, mas isto é compensado por rotinas
de fungdo semelhante ao SAVE DATAe
LOAD DATA (TOUT e TIN, respectiva-
mente).

A primeira surpresa € na manipula-
¢do de dados, a grande caracteristica
da lihguagem Pascal. E possivel definir
pointer, RECORD, ARRAY e SET,

i PROGRAM TESTES:

20 VaRr

30 I INTEGER?Y

41) BEGIN

50 FOR Ii=i TO i0

&0 DO BEGIN

70 WRITEC'TESTE" )%
80 WRITELNCI®E)?
70 END ¢
100 END.

Figura 1

além de estruturas derivadas como
ARRAY OF ARRAY, ARRAY OF
RECORD, ARRAY OF SET, ARRAY
como campo de RECORD etc. 0
RECORD nido pode possuir campo Vva-
riante, o que acaba ndo sendo uma res-
trigdo significativa.

As rotinas de entrada/saida READ,
READLN, WRITE e WRITELN funcio-
nam perfeitamente, aceitando todos os
formatos do Pascal padrdo, como:
READ (B) e WRITE (B), onde B foi

. declarado como BOOLEAN; WRITE

(A IN S); WRITE (” :50), escreve 50
espagos etc.; ao passo que O comando
PAGE apaga a tela.

A maioria das fun¢Ges estdo imple-
mentadas (NEW, ABS, SQR, SIN,
COS, ARCTAN, EXP, LN, SQRT,
ODD, EOLN, TRUNC, ROUND, ORD,
CHR, SUCC, PRED), s6 n#o existindo
a rotina DISPOSE, mas em compensa-
¢do existem as seguintes rotinas adicio-
nais: FRAC — retorna & parte fraciond-
ria; ENTIER — semelhante a INT do
BASIC; TAN — tangente; MARK —
marca e salva uma 4rea de alocagdo di-
namica de memoria; RELEASE — libe-
ra uma érea marcada com MARK;
HALT — para a execugdo do programa;
TIN,TOUT — leitura/gravagao de dados;
INP/OUT — semelhante 2 IN/OUT do
BASIC; RANDON — retorna um name-
1o randdmico entre 0 e 255; ADDR —

MICRO SISTEMAS, dezembro/86




retoma o enderego de uma varidvel;
SIZE — tamanho em bytes de uma va-
ridvel; PEEK — retoma um valor de me-
moéria (o tipo é definido como parame-
tro, ex.: A:= PEEK (23730, INTEGER)
colocou em A o valor da RAMTOP);
POKE — armazena um valor na memo-
ria (ex.: se A e B sdo do tipo real, entdo
POKE (ADDR(A), B) é o mesmo que
A:= B); USER — semelhante ao USR do
BASIC; INLINE — permite a inclusdo
de linguagem de médquina no programa
Pascal.

O uso de rotinas que envolvem lin-
guagem de mdquina é facilitado pela
possibilidade de se utilizar constantes
hexadecimais que devem comecar com
# , assim WRITE (#FF) imprimird
255 (ndo é possivel imprimir valores
hexadecimais).

A rotina INLINE é uma poderosa
ferramenta de programacdo, o que é
facilitado pelo manual que explica deta-
lhadamente a estrutura interna do com-
pilador. Observe, entdo, a figura 2.

Este compilador também aceita op-
¢oes de compila¢do, da mesma forma
que as versdes para outros micros, Estas
opg¢Oes sao utilizadas sempre entre cha-
ves e comegam por $

As op¢0es disponiveis sdo: L — opc¢do
de listagem; O — check de overflow;
S — ckeck de estouro de pilha; A —
check de indice invélido; e P — seleciona
a listagem para a impressora.

il FROGRAM RETAS

20 VAR Xy v s INTEGER $

A0 PROCEDURE CHARQUT (2 LHAR /¢
40 BEGIN

B0 LNLINE HFD - #21 » 836, BE( -

& #OD H7E 802,

70 #or

s RN E

¥ PROCEDURE PLOT(X, YR INTEGER ) ;
LU CONBT L Hiktiars o ink %)

i Ga=UHRCL Y (% azul =)
izl BEGLN
iB0 EHARQUT LG 17
140 CHAROUT Ci g
150 L IME c#F D821 - B3A- 850,
ia0 #OD - #4680,
140 HOU - #ak -804,
180 #LD-#ES 2y
Gl By
200 BEGLM
e FaGE :
FOR =x:z=0 TO 283
00 BEGLIN
ri=s DIV 23
FPLOTUR-T ¢
RIS

70 END.

Figura 2

A execugdo do programa se faz de
modo semelhante a de um programa
BASIC no TK90X, existindo também o
rolamento de tela. Para interromper a
sua execug¢do, € necessdrio apertar, na

ordem, BREAK e SHIFT 1 (EDIT). O.

BREAK funciona como pausa na exe-
cucdo do programa, que pode entdo
continuar se 0 ENTER for pressionado.

Nome: Pascal 1.6

Linha: ZX Spectrum

Revendedor: Softline (marca da JVA Mi-
crocomputadores Lida.)

Enderego: Rua Mayrink Veiga, 32, sobre-
loja - Centro, Rio de Janeiro - RJ, CEP
20090.

Telefone: (021) 253-9291

Prego: Cz$ 100,00

CONCLUSAQ

Nio resta divida quanto as caracte-
risticas diddticas do Pascal no aprendi-
zado de computacdo e como excelente
ferramenta no desenvolvimento de soft-
ware. Assim, quanto a estes dois aspec-
tos, o casamento com o TK90X é per-
feito.

Apés realizar um teste de performan- -

ce entre programas semelhantes em
BASIC e Pascal, pude verificar que o
Pascal é cerca de dez vezes mais rdpido.
Contudo, no uso deste compilador,
encontrei pequenas incoeréncias como
o manual (xerocado), talvez, pelo que
pude verificar, por se tratar de um ma-
nual desatualizado em relagdo & versdo
do compilador. Andlise de Mauricio
Costa Reis.

Graduado em Informética pela UFRJ, Maur/-
cio Costa Reis cursa atualmente Mestrado em
Engenharia de Software pela COPPE/UFRJ, e
& Apalista de Sistemas do Ministério da Mari-
nha.

|
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CONTE MAIS COM

SEU MICRO N —=

Com o software CONTABILIDADE GERAL da

Intelsoft vocé trabalha com até 65.000

lancamentos por més. O Plano de Contas pode ser
definido por vocé mesmo. O sistema funciona
on-line de fato. Com ele, a qualquer instante,

vocé pde no video os dados de que precisa. Obtém
saldos. Faz langamentos em qualquer conta.

O sistema permite conversdo para pacotes como o
dBASE 11 ou 11l, LOTUS 1-2-3, VISICALC ou
programas escritos em qualquer linguagem.

E vocé pode dispor também do software
CONTABILIDADE GERENCIAL da Intelsoft.
Nele, entre outras vantagens, vocé conta com o
Centro de Custos. Novas opgdes de consultas
no video. Mais alternativas de relatérios.

As mais de 200 copias j4 instaladas comprovam
a eficiéncia destes softwares. Eles tém a mesma
qualidade do TRANSFERE e do DISQUE BOLSA.
Foram criados pela Inteisoft para que vocé possa
contar, caca vez mais, com o seu micro!

R -__

Precos:
CONTABILIDADE GERAL:

Cz$ 12.000,00
CONTABILIDADE GERENCIAL: Cz$ 18.000,00
Versdo completa para experiéncia: Cz$ 1.000,00
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Com um Apple (versao disco ou fita) e o ut
m ar cinco novos Oper

ilitario em Assembly aqui
dores: AND, OR, XOR, SHL e SHR.

ostrado, & possivel us

Novos operadores
para o Apple

Antbnio Carlos Safgadd Guimaraés

lguns dialetos do BASIC e de outras linguagens pos-

suem operadores que ndo existem no Applesoft,

além disso, hé operadores que podem funcionar de

forma diferente, dependendo do tipo do operando.
Vejamos, em primeiro lugar, uma instrucdo que ndo existe no
Apple, o SHIFT.

A instrugdo SHIFT tem por funcdo executar shifts para a
direita (SHR) ou para a esquerda (SHL), um determinado ni-
mero de vezes. Assim, se tivéssemos 2 instrucdo C = A SHL B,
C receberia o valor de A s ftado B vezes para a esquerda.

Peguemos agora a instrucdo AND. No Apple, ela funciona
para verificarmos resultados de operagoes l6gicas, como por
exemplo IF (A= B) AND (C<=D) THEN GOTO XX. Entretan-
to, em algumas outras linguagens ou MesmMo dialetos do BASIC

#*END OF FPASS 1

*#END OF FRSS 2

fal=ls0s] 1 EEREEETEEEEEEERNEN FAEEREE
QB0 2 ¥ #*
aa0a 3 iw AND, DR, XOR, SHL, SHR *
[a1=Tale] 4 3% *
Q800 o o SALGADD *
[al=]e 0] & ¥ MICRD SISTEMAS *
Qgod T e *
[ol=tele] =l ;-&ﬂu;ﬂ*;**i{-*a-ﬁ*-&ﬂn«n—n—lx—;—u-*
QB £ H

Q300 10 oRG 300

300 11 DEd 300

Q00 Lo 5

[ahtele] w0 | VARIAVELS E SUBROTINAS
G300 A

QOFF 15 RESULT EFI %FF

OUFF 16 AUR EPI SFF

QoCD 17  AND EQU sCD

OOCE 18 DR ERL SCE

@0D1 19 SHL EcU D1

COCF zo SHR EOU sCF

falalin 21 XOR EQuU sCC

QIFS 2 AMFER EQU $3F3

OT00 25 3

QoBEL 25 CHRGET ERU #5HL

E&FB 25 GETEYT EQU $EEFB

E74C 24 COMBYT EQU $E74C

o300 27 3

Q300 28 § MONTA O VETOR &

Q300 29 3 [

0300 AT &C 30 LDA #8$4C
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Listagem 1

os operandos podem ser numéricos, isto é, podemos ter algo
do tipo:

A =127
B =131
C=AANDB
PRINTC

Neste caso, teriamos cOmo resultado para a varidvel Co
valor 3 (127 AND 131 = 3). Porém, se rodarmos este exemplo
no Apple obteriamos O valor zero (0).

Como em alguns programas s6 conseguimos obter resulta-
dos para este tipo de instrugdo através da utilizag@o de rotinas
em Assembly e como nem todos sdo adeptos ou apreciadores
desta linguagem, resolvemos coloci-las disponiveis a0 usuério

o302 8D FS O3 31 &TA AMPER
0305 AT 10 32 LDA #INICIO
0307 BD F& 03 I3 STh AMPER+1

o30A AT 03 34 LDA /INICID
p30oC BD F7 03 5 ETA AMFER+Z

Q30F &0 Is RTS

0310 ¥

0310 38 $ VERIFICA GuAL DAS INSTRUCOES FOI
0310 3% 3 PEDIDA ATRAVES DOS CODIGDS DE
0310 ag 3 PALAVYRA CHAVE

0310 41 3

0310 4z INIEIOZ

o310 CF CO 43 CcHF #AND

0312 Fo 11 44 BER ANDL

0314 ©7 CE 45 CHP #O0R

031ée FO 1& 44 EBER DAL

0318 €% CC 47 CHP #X0R

03tA FO 1B 48 BER XORL

031C €7 DL 47 orHP #5HL

031E FO 20 =0 =ER SHL1

0320 C3 CF 51 CHMP #5HR

03zzZz FO 20 52 BEG SHR1

0324 53 5

0524 54 3 SE MAD ACHOU, RETORNA E DEIXA
0324 w5 3 OCORRER ERROD DE SINTRXE
0324 56 F

03z &0 57 RTS

0325 1=

G325 5% 3 AND

0325 &2 F

0325 &1 ANDLD

0325 20 &0 03 &2 Js5R GETVAL

G3Z8 8h &3 TiA

0329 25 FF &4 AND ALY

MICRO SISTEMAS, dezembro/86




0328 4C S0 03 &5

Q52E &G 3
OIZE &7 3 DR
O32E &8 %
Q32 &9 OR1:
O32E 20 &0 03 70

(e =1 !

OI32 05 FF 72

0334 4C SD O3 73

0337 73
[ 75§ XOR
0337 75 ;
G337 77 XORi:
0337 20 &0 03 78

033A BA 7

0338 45 FF a0

033D 4C 50 03 81

0340 82 3
0340 8z

0340 =5 S
0340 BS GSHL1:
0340 20 &0 O3 B&

0343 EO 00 B7

0F45 FO 156 88

0347 RS FF a9

049 Of 0  LODPi
0344 CA 21

Q348 DO FC 52

034D 4AC 5D O3 L 54

0350 Fa
OIS0 L]

0Z50 .
O350 97 SHRi:
O350 20 &0 03 78

Q353 EO 00 99

0355 FO 06 100

0357 AS FF 101

035% 4A 10z LOoOP2
OI5A CH 103

0F5B DO FC 104

OZ5D 105 3
0350 104 3 FIM
035D 107 5
035D 85 FF 108 FIm
O3SF &0 109

Q380 110 3
O3a0 111

03560 112 3
G380 20 Bi 00 113 BETvVAL
0345 Z0 F8 E& 114

0346 BS FF 115

0368 20 4C E7 114

O36F &0 117

0360 118

#%%%% END OF ASSEMELY

JMP FIM

JSR GETWAL
TXA

URa AUX
JMP FIM

JSR GETWAL
THA

EOR ALY
JMP FIM

3 GHL (SHIFT LEFT)

JSR GETVAL
CFX #5000
BEQ FIM
LDA AUX
ASL

DEX

SNE LOOF1
JMP FIM

i
i SHR (SHIFT RIGHT)

JSR GETVAL
CPX #$00
BE@ FIM
LDA AUX
LER

DEX

BNE LODFZ

STA RESULT
RTS

]
5 SUBROTINA GETVAL

JSR CHREET
JSR GETEYT
STX aUx
JSR COMEYT
RTS

END

sVERIFICA SE E* O
$5E FOR. RETORNA

SVERIFICA SE E* O
iSE FOR, RETORNA

i AVANCA POINTER
§PEGA PRIMEIRD VALDR
sGUARDA EM &UX

fFEGA SEGUNDO VALDR

de BASIC, através do comando &. A sintaxe para estas novas
instru¢des é a seguinte:

A AND B-»& AND AB
A OR B OR AB

A XORB—»& A AB
A SHL B»& < ApB
A SHR B»& > AB

Onde A ¢ B devem variar entre 0 e 255. O resultado das
operagoes ¢ colocado no enderego $FF (255 em decimal).

A listagem 1 apresenta a rotina em Assembly necessaria
aimplementagdo destas novas instrucdes. Apoés digitéd-las e
conferir os codigos, ela deve sersalva em disco com a instrucdo:
BSAVE OPL.OBJ,A$300,L$6C. O pessoal do cassete também
poderd utilizar estas novas instruc@es, pois as rotinas internas
empregadas sdo todas do Applesoft, nfo fazendo parte, portan-
to, do DOS. :

Na listagem 2 apresentamos um exemplo de aplicagdo. No-
te que para poder usar estas novas instrucdes, o proprio progra-
ma executa na linha 160 o comando BRUN OPL.OBJ. Quem
tem cassete, deverd entrar no monitor, recuperar a rotina e
dar 300G, para s6 entdo rodar o programa.

Para os que gostam de Assembly e quiserem criar novas
instru¢des, aqui vao algumas dicas:

, ®A rotina CHRGET (800B1) tem por fungdo pegar um
carater e colocd-lo no acumulador A. Deve ser utilizada sem-
pre que se desejar verificar os caracteres que formam a instru-

do.

i ¢ A rotina GETBYT (SE6F8) tem por func¢do analisar uma
constante ou varidvel, colocando o resultado desta avaliagdo
no registrador X. As constantes ou varidveis devem estar entre

»
=2

d

Com a Centraldata

253-1120 a4 entrega € lllledlata

NAO PONHA EM RISCO O SEU COMPUTADOR, ADQUIRINDO
PRODUTOS DE QUALIDADE CONSAGRADA.

MIDIA MAGNETICA

* Disketes e fitas magnéticas, marca DATALIFE
VERBATIM, com 5 (cinco) anos de garantia

e Discos magnéticos, marca IMPELCO, com
1 (um) ano de garantia

* Disketes de 5 1/4" para limpeza do cabecote de
leitura e/ou gravacdo

-

Suprimento é coisa séria

CENTRALDATA

Com. 8 Representagoes Lida.

253-1120

e FITAS p/impressoras em geral, marca
CARBOFITAS, com garantia total contra defeitos
de fabricacgo

® Etiquetas PIMACO - PIMATAB

® Formularios continuos e pastas

* Arquivos p/disketes com capacidade para
10 (dez) ou 100 (cem) disketes

I...I..l.....I!!......l............
CONDICOES ESPECIAIS
PARA REVENDEDORES

e

Distribuidor Autorizado:

CARBOFITAS - PIMACO - VERBATIM
Av. Presidente Vargas, 482 - Gr. 201/203
Tel.: KS (021) 253-1120 - Telex (021) 34318




NOVOS OPERADORES PARA O APPLE

-
0 e 255. Esta rotina deve ser usada sempre que quisermos pas- Llstagem 2
sar um valor para a rotina em Assembly sem a necessidade
de POKEs
2 : 10 REM 36850 50 %9 50 36 36 46 3 R 0K
e A rotina COMBYT ($E74C) tem por funcdo verificar a 20 REM * -
- - . » . =
existéncia de uma lv1rgula, passando a seguir 0 'oontrole para =0 REM % EXEMPLO DO USO DOS
GE_TBYT. Esta rotina deve ser utilizada se desejarmos passar 40 REM % NOVOS COMANDOS %
mais de um valor para uma rotina em Assembly. 50 REM % *
Vejamos como estas rotinas funcionam em nosso programa. &0 REM  #  AND:"AND"  OR:I"OR" *
Apos ser encontrada a instrugdo &, hd um desvio para a posi- 70 REM % gSHL:"<" =121 SHACRE
cdo de meméria $3F5 que, por sua vez, possui um JMP para o 80 REM * XOR:"™" *
inicio da nossa rotina. Quando estivermos neste ponto, 0 acu- g0 REM ¥ *
mulador A terd o cédigo do primeiro cardter ap6s o &, no aso 100 REM * _ SALGADO *
AND, OR, XOR, SHL ou SHR. Neste ponto devemos avangar 1}:3 REM *  MICRD SISTEMAS i
& . - 4 #*
o pointer para que este aponte para o valor que desejamos 120 REM
130 REM #9660 505 5 R R
Pegat, 140 REM
Note que se ndo hovesse a presenca de palavras-chave, ndo 150 TEXT : HOME
: P e ; 3 » 3 bt H
seria necessario utilizar a rotina CHRGET, e poderiamos uti- 16 PRINT CHR$ (4)"ERUN OFL.OBJ
lizar diretamente GETBYT. O proximo passo é pegar o primei- R
1o valo_r,_ o que é feito utﬂlzando~s_e a rotina G:ET]_SYT e, por 170 A& = 255:N1 = 10IN2 = 2
fim, utilizamos COMBYT, para verificar a existéncia da virgu- 180 PRINT " NI = 10 N2 = 2": FRINT
la e pegar o segundo valor.
Para uma melhor compreensdo do que foi dito, dé uma 190 FPRINT " AND = "i: % AND N1,
olhada na rotina em Assembly e tente criar alguma instrucdo 2z PRINT FPEEK (A)
simples, como por exemplo & VAR para executar o equivalen- 200 PRINT " OR = "j: & OR NI,N
te a POKE 255,VAR, 2y PRINT FPEEK (A)
-~ 3 . . o . B 0 v " e = o
Vocé notard que a coisa ndo é tdo complicada quanto pare- 210 PRINT " XOR = "3: & N1,NZ
ce : PRINT PEEK (&)
o 220 FRINT " SHL = "s: & < NI1,NZ
e e e ey = e : PRINT PEEE (&)
nténio C. igado Guimardes é formado em engenharia mecénica pela e o o o lmym % =
Universidade Santa Ursula, no Rio de Janeiro, e trabalha como Progra- 230 PR I{NT SHIR ;o L
mador no LNCC /CNPg, onde presta apoio técnico ao Projeto de Desen- : FRINT FEEE (A)
volvimento de Software em Engenharia Mecénica para mini e micro- i
computadores. e
]
CIENCIA MODERNA PROGRAMAS PARA MSX
Item  Titulo Descrigho Prego
201  Edgraf Editar Grafico, com o qual vock poderd dese- 232 Pascal Compilador Pascal. (Manuel em espannal), .. 10000 258 Fl6 Combate adrao antre o F-16 & os Migs-25 sovig-
R 6 s Ghai ee prn]lst:_ar 0 quba 0 580 Fnt;ncial for cin?: 5500 235 Mala Direta Puderoso Banco de Dados para emisda de et = ticos. Com lupes ¢ etc... Multo bom, , 50.00
05 Cannon Fighter Vocd & o dltima sobrevivents de um combate QU S VR g 00 2 Ghostbusters fi Fantesmat . ... 0,
o deserto. Sua artilnaria foi toda destruice s6 236 Controle de Estoque Controle o seu estaque ate 100 Itens por arqui- Zgg :Iphsa S“tsare r giiﬂ:‘: !Iel:lp: S:Eau:f:sars;;?:r‘:sqnzrenus. A0
restando vocé & o canhdo. Tente destruir 05 Vit o3 A e R ate e s 20.00 Decole com a sua nave & destrua-g. . ... ... 50.00
tanques inimigas & salvar o seu depbsito de su- 237 Super Cobra Pilate o helicdptero e destrua as bases inimi- 61 Gl 1l 0 mais perfeito jogo de golfe ja visto. 18 tipos
s . primentos. .. ... Eol 50.00 . e S R ey 50.00 de quadros (campos). Sensacional, . . ... .. 50.00
208  Binary Land lnLate[ a aranlhha. detstrua a5 teias, pegue todos 05 S %ig E{i‘idm Assombrada E«Ecale [ nrezuln A5SOMBIAg0. . ... oaa s 30.00 262 Football Jogue futebal com @ micra o Com ur amigo. 80,00
objetos da labirinto para marcar pontos. . . . . 1 asm itor Assembler. .. ... i 100.00 3 s
209 Dog-Fighter }ﬂwf & piloto de um caga & esta em combate. P 240 Tennis Sensacional joga de ténis com o micro au com o 2 Mokl ?;%s?§|lﬂnijn:gr?fa o 70.00
ente destruil Seus inimigos. . .. ........ ¥ B e i LA 5000 .9 e AT S e et
‘210 Flipper Igual ao tradicional flipper da fliperama. Sen- 241 Kung-Fu-l Lute karaté com os maiores mestras do Japao.  50.00 24 Jeca Bomoe Es?;[nuj;nssEagslefsalg?'ﬂ:ﬁs[ ! OL.".O.q.h”s!a.n 50.00
sacional . . .. .. ST R 0 242 Kung-Fu-ll Sensacional continuagia do Kurg-Fu-l. . ... 00 285 formula | Dirija um Fdrmula | em Giversas autbdromas. 50.00
214 Decathion Seja um campedn de verdade, Participe das 243 Lazy Jones Jogue fliperama num prédio maluco ch 286 Super Bilhar Jogo de sinuca. Simplesmente perfeito 60.00
provas de um decatnion em dez modalidades. 50.00 monstros. Com diversos jogos. Excelent 267 Knight Mare Caﬂﬂuiaou;cirg até amedusadomal. ... 70.00
215 Celurmbia Vock esté, invadindo outro planeta evite ser 244 Elevatar Ajude o policial a escapar dos bandidos. 268 Blue-Bay Pilate & combata com 0 seu hgncap':er'a o mar i
destruida pelos cagas e misseis inimigos, Mui- 245 Pac-Man Igual ao tradicional Pac-Man do fliperama ting do narte. Muito bom. S i 70.00
o ) _ toboml. . .o s ... 50.00 ) Came-Come. Sensacional 5000 789 Raolier Ball Sensacional jogo de fliper 10.00
217 River Raid ISu:a :mssdao ﬁ_desuu;r o5 iniMiges no Rio Raid. 245 Ping-Pong Jogue Ping-Pong com seu amiga ou com o mi- 570 Myper Sport Il Continuagdd do esparte | ¢ 11 70,00
gual ao do fliperama. .. ... ... e F s LT S e k E ot x i e g
718 Hyper Sports | Seja um atleta e ganhe banus com sua exibi- & 247 gltra egess gltin;: versdo d %;é ngmgm Eﬂf: 2??;2:::3 rT:mlcvr::lfnu oJeTt:Tuﬂa ;é- i
A0t i R Rt e P 00 248 Beamrider atalha inter-gstrafar gt T . it e
232 Hyper Sports 11 A sensacional continuagds ¢o Hyper Sports | 50.00 248 Taxxon Destruz, o rurhé E:-ncxcr. /0 seu caga inteplane- 273 Stop the Train i_i?[s mﬁ";?;mmicfor:s’i:a::f;éf;m&r' 40
234 Galaga Sensacional ingta onde sua pericia sera testad L tarin. lgual ao do flipper. ... ......_.... 5000 op the [ral ;'n'm Ssa_-u:in t;-:la Lk h-bﬁidadn o a0
a todo momento. ... ___...... - a0 50 Buck Roger Guerr ial em 3 dimensdes. Muiia bom. Ba ‘ T L :
295 Le Mans Participe de uma corrida ¢e Farmula . . ... 50.00 : Igualaauea?natcl::efama .I. .e.n.sn?e.s. . .J.p.]. urn 50.00 & Rambo Baseads no famasa filme Rambo com Silvester 70.00
727 Patrutha Lunar lgual ao fliperama "Moan Alert”. Faga o reco- 751 The Goonies Liberte os 7 Gonnies prasos v caverna. . ... £0.00 975 Exeri Blite g ok ?
nheciments da superficie da lua & destrua os 252 Vallei-Ball Sensacional jogo de volei com 9 micra. . .. .. 60.00 Zll comhguian;uam.imv a; 70,00
montes minados @ o5 discos voadores que © 753 Warroid Batalha espactal na seculo RXIL .. ... .. 50.00 276 Jet Bomber Chamada de Ea‘Ean' il' . 70.00
RO .o o oo b R S LR 30.00 254 Grand National Cornda de cavalos com obstaculos. ... .. .. 6000 577 Giro Adventure  Decole com szu helictptero e trave e -
229 Toque Suas hahilidades de musico serdo festadas 255 Kung Fu Master  Lutade karaté com 5 fases. Sensacionall. . .. 60.00 i R 0
com este DIORIaMa. . ... .ooiie .t 8000 256 Kings Velley Pegue o Tesauro do Farad. Diversas fases. . .. 60.00 278 Damas Yoot due Damas i R e ?U-UO
230 Kadrez Tradicional jogo de xadrez em & niveis diferen- 257 Flight Deck Cormbate nas Malvinas. Decole do porta-avides. a & AR e G )
O e 50.00 Fatografe 2 ilha. Bombardei-a e trave combate i 2
231 FRoad Fighter  Sensacianal corrida de Fdrmula | em 6 autd- adren com 05 cagas inimigas. O maior jogo jé Todos os programas acompanham manual em Portugués.
dromas diferamtes. ... ..o feito para o sistema MSX. .. ......... . 120,00 Peca gratuitamente uma lista completa de livros e programas.

Desejo receber os programas abaixo relacionados pelots) quallis) estou remetendo anexo um cheque nominal & Ciéncia Moderna Com-

putacdo Ltda., Av. Rio Branco, 156 - Loja 127 - Centro - RJ - CEP 20043 no valor de Cz%
PROGRAMAS N?
NOME:

END:

CIDADE

UF

CEP

IS




§

1
i
1

|

fnais pratico ¢ fle
¥ e mais muit@melhor, até {e princ

o para ligar equipa os de te com o futuro.

lica e informatica.
le pode ser usado a@bnstrucio
Brligacdo de micro-comiglitadores,
putadores de grande gffiedio porte

Fi

&
Pode ser usado, tamil@m, quando
ecessario ligar um grafli@numero de
formacées interna e exd@ilamente aos




Com um toque de génio.

Alphaprinter IP-40 € a impressora mais genial e simples que vocé ja viu. Genial
porque é de grande utilidade no seu dia-a-dia, complementando o trabalho de seu
computador. E simples porque bgsta um toque para que funcione, podendo ser

acionada até por uma crianga. E Gtil também a profissionais liberais, estudantes
e donas-de-casa, pois imprime orgamentos domésticos, mala direta, controles

de estoque e de contas a pagar e receber. Imprime caracteres

em dupla altura e caracteres pessoais, como assinaturas e

logotipos. A Alphaprinter utiliza a mesma bobina das

maquinas de calcular, que vocé encontra em qualquer papelaria.

E sabe o que mais? E compativel com varias linhas de

computadores: Sinciair, MSX, APPLE, TRS 80, PCs e outros.

Distribuicdo Nacional nas lojas de

Cine-Foto-Som especializadas, e magazines. AlphaSYStem

Indiistria @ Comércio Lida.
Avenida Repiblica do Libano, 2073 - Ibirapuera - Sdo Paulo - F.: (011) 549-9788




Se vocé tem um micro da linha TRS-80 e quer modificar ou visualizar
dados nas trilhas e setores de um disquete, aqui esta a solucao.

Zapper

______Carlos Henrigue Choia e Sven Bleckwedel

m dos pontos fracos do TRSDOS em relagdo aos ou-  lizé-lo corretamente, correndo o sério risco de perder progra-
tros sistemas operacionais ¢ o fato dele ndo possuir ~ mas.

um Zapper que possibilite a visualizagdo e modifica- Devido a isso criamos o Zapper. Ele permite fazer pequenas
¢do diretamente no disquete. alteracSes no disquete, tais como mudar mensagens de erro,

Aqueles que possuem O NEWDOS quebram o galho, utili- corrigir falhas no diretorio etc.

zando o Superzap. Este, porém, apresenta o inconveniente de, DIGITACAO
a0 mudar de uma trilha para a outra, nao achar o setor.

Outra alternativa para o TRSDOS € o famoso Super Utility. O programa estd totalmente escrito em BASIC e se utiliza
Porém, devido a falta do manual, muitos ndo conseguem uti. de trés rotinas para acelerar o processamento. 820 elas:

=

msx  SUPER OFERTAS TK90X

PARA MS
ApenAS czs 129,00
PARA TK90X
APENAS Cz$ 99,00

1TK 90X —

A ORIONSOFT esté fazendo o maior langa-
mento de jogos MSX e TK 90X, S&o fitas com
cinco excelentes programas, acompanhadas de
instrucdes, por um preco irrisorio.

Este vai ser um arrazo.

MS X —EXPERTEHOTBIT

FITANZ 1
ROCKY + SPEED DUEL » CAVERN}
FIGHTER « DIGGER *COSMIC DEBRIS ;i

{FITAN2 6
| ALIEN 8 - BIMBO « TAIPAM » BOZY
| BOA - MOON-BUGG

FITANT 1
GHOST BUSTERS » FUNKY MOUSE »
PITFAL 2 « SUFER COBRA « MR. DO

FITAN? 2
CHESS « MILLIPEDE = DEATH MAZE
RACE » NOTRE-DAME » GALAXIAN

FITAN2 7 :
STOP THE TRAIN » CRAZY CLIMBER :
. THE BIRDS AND THE BEES - MAGIC|
MEANIES - GRIG BUG

FITAN® 2
GALAX - COLUMBIA = MR. CHIN »
POLAR STAR « HUNCH BACK

FITANS 3 .
METEOROIDS « GAMES DESIGNER »
BARCOS = PEDRO - SHOOT OUT

FITANZ B
POGO » CANNON BALL - BILL -
BILHAR = POTTY PAINTER

FITANZ 3
ALCATRAZ « OLIMPIADAS 1 -
BOULDER DASH « XADREZ = KING'S
VALEY

FITAN2 4
LUNA CRABES » BOOTY " THE CHINI-
SE JUNGGLER = DO-DO = TWO
GUNTURTLE

FITANR 9

1 PI.BALLED « STAR BIKE - GIFT
| FROM THE GODS = PAINTER * GUAR-
DIAN

FITANZ 4
THEZEUS« ROAD FIGHTER ® NORSE-
MAN « STAR AVENGER » ZEXAS

FITAN? 5 i
POTTY PIGEON = KOKOTON! WILF *
TRAVEL WITH  TRASHMAN
BATTLE OF TOOTHPASTE TUBES «
DEFENDA

FITAN? 10
SPLAT - TOWER OF EVIL * BEACH
HEAD » FLIP-FLAF « RAPSCALLION

FITANZ B
| GALAGA - TENMIS « LAZY JONES «
{ TURBOART» FAIXA PRETA

VENDAS NO VAREJO +PELO CORREIO — Faga seu pedido ane- ATENDEMOS TODO BRASIL
+ |_LOJAS BRENO ROSSI xando cheque nominal e envie para Caixa
- MICROBOYS - Al. Campinas, 1213 - SP Postal n® 613 - SP - CEP 01051

e ORIONSOFT
- NAS MELHORES LOJAS DO RAMO - TEL: (011) 287-5340 com sr. DAVID




ZAPPER

Rotina 0: 18 o setor do disco e o coloca em um buffer.

Rotina 1: coloca o buffer na tela.

Rotina 2: faz um CLS de meia tela.

Deve-se tomar cuidado na digitagdo do programa, princi-
palmente nas linhas DATA. Para testar o programa, utilize
umfdisquete c6pia, pois qualquer erro de digitag@o poderd
ser fatal.

AREAS DE MEMORIA
Zapper utiliza as seguintes 4reas de memoria:

a) Programa BASIC — vai de 6A7DH até 7887H
b) Buffer auxiliar — vai de 7EO0H até 7EFFH

¢) Rotina 0 —» vai de 7FF3H até 7FFFH
d) Rotina 2 — vai de 8000H até 8025H
e) Rotina 1 —» vai de BBE3H até B911H

COMO UTILIZAR O PROGRAMA

Ao executar o programa, vocé verd na tela:
DRIVE:

TRILHA:

SETOR:

Os valores possiveis para esses itens s3o: 0-3 para drive,
0-39 para trilha e 1-18 para setor.

Vocé entdo verd, no lado direito da tela, uma imagem do
setor.

Para se passar de um setor para outro, utilize as teclas
“.” (proximo setor) e “— (setor anterior).

Antes de realizar qualquer alteragdo, vocé pode selecionar
os modos ASCII, decimal e gréfico.

No modo decimal, vocé poderd fazer as mudangas utilizan-
do o valor do c6digo ASCIL. Por exemplo, para colocar a letra

No modo ASCII, vocé poderd entrar com os dados direta-
mente do teclado. Ji no modo grifico, serfo utilizadas as
teclas 8, 9, 5, 6, 2 e 3 para colocar o cardter grafico desejado.
Note que essas teclas, no teclado numérico reduzido, tém a
mesma forma que o bloco grifico 191, portanto, utilize-as
para desenhar o carater.

A tecla “M” permite modificar o setor. Utilize as setas
para movimentar o cursor até a posi¢ao desejada e para fazer a
alteracdo, pressione <CLEAR> , fazendo em seguida a
modificagdo. Cada modificacdo deverd ser precedida de um

<CLEAR> .

A barra-de-espagos ¢ usada para sair do comando de modifi-
cagdo, permitindo que se confirme ou ndo as modifica¢Oes rea-
lizadas.

O comando “X retorna as opgOes drive, trilha e setor,
ao passo que o comando “F” termina o programa e volta para
o BASIC.

CONSIDERACOES FINAIS

Este programa foi feito em um CP 500, sendo compativel
com qualquer TRS-80 modelo III que tenha 48 Kb de RAM ¢
pelo menos um drive. Assim, ele se utiliza de rotinas especifi-
cas para leitura e gravagdo de setores. Caso vocé possua um
TRS-80 compativel com o modelo I, deverdo ser feitas algu-
mas modificacdes na rotina 0, responsavel pela leitura e grava-
¢do de setores no disco.

Carlos Henrigue Choia é usudrio de um CP 500 ha trés anos, onde de-
senvolve programas em Assembler e BASIC.

Sven Bleckwedel cursa o terceiro ano de engenharia c¢ivil na Facul-
dade Santa Cecilia, em Santos. Ele utiliza o CP 500 de sua faculdade no
desenvolvimento de programas de sua dres nas linguagens COBOL,

“A” yocé deverd entrar com o valor 65.

BASIC e Assembler.

ONDE VOCE ENCONTRA
TUDO PARA SEU TK:

Também tem tudo para
compativeis Apple:

Interface para drive
Placas de expanséo
Médulo CP/M

Interface para impressora
Placa 80 colunas

=

Monitores de video [ Drives
Exaustor/ Modem

Filtro de linha/impressoras
Formuléarios [ Etiquetas
Arquivos / Mesas

Exato-Works para seu Exato- Pré

E a mais completa linha
de software para seu TK
Microsoft, Supersoft,

Cibertron, Microideia,
Laserbit, Disprosoft,

Mais de 300 titulos de aplicativos e jogos

RECOMENDAMOS

* TK 30001le, o Apple lie de tltima gerag&o
* E o novo TK 95 com teclado profissional.

@ MAGNODATA
[ -'anf_ormét:cg Itd=.

F:(011)255.7653

©0 0090000000 000000 O®Q®DO®OPODPO OO SO
.......'..........._..........

TK 90X, 95 e SPECTRUM

Estamos lancando 8 jogos sensacionais
e inéditos, dispostos em 2 jogos por fita.

Nossos jogos sfo totalmente em lin-
guagem de méaquina, som, cores, instru-
¢bes completas e total gara ntia na grava-
¢éo.

Invasio Sangrenta — Invada e salve sozi-
nho indmeros reféns em inGmeros cend-
rios no Afeganistdo.

Agso Guerrilheira — Penetre nos domf-
nios dos alemdes, lutando até o dltimo
homem.

Xadrez com voz — Sensacional jogo de
xadrez com a simulagio de voz humana
em inglés.

Xadrez em 3D — Totalmente tridimen-
sional e com inimeros recursos.

Salvamento Fantdstico — Salve uma fa-
milia de seres indefesos dos perigos tridi-
mensionais.

Locagdo de
Programas
Jogos
Aplicativos

Temos:
Drives,

Fontes,

Diamantes Mortais — Recolha diamantes
em intimeros cendrios em 3 dimensoes.

Box Internacional — Lute box contra o
micro ou oponente e escolha um dos
seus 20 desafiantes.

O Desafio de Shao-Lin — Lute no Japdo
contra 10 oponentes diferentes, as mais
variadas lutas marciais.

Cada fita contendo 2 jogos por apenas
Cz$ 86,00

Colecdo completa por spenas Cz$ 295,00.
Envie cheque nominal a: Ricardo Iskan-
dar—C.P.115— CEP—08550 —Pod — SP.

{A remessa serd feita em 7 dias sem mais
despesas).

Literaturas

SUSI COMPUTADORES
SERVICOS E COM. LTDA.
Av. Bandeirantes, 827

Fone.: (011) 543-7217
S&0 Paulo - SP - CEP - 04071




Zapper

:FOKEPF, 191

L ISFFER/EAS por Carlos H. Choia & S5ven Bleckwedel
o o i IP@ GOTODIA8
3 IFLE lTHEN

<M> Modifica <A ABscii"jE3T2Z, "4~ L33 MO
<D> Decimal";@3 s "4%X> Pula setares E i
> Fim"3B578," Drrvc Trilha

T ANDL >8THENL =1
3 kltera posic :GO7T0
:@Z.Bo,"<ENTER) Finaliza posicaoc .@4_; 1 da modific 458 IFC>14ANDL -14T
@578, "Drive Trilha Setor" \@"Bb."PDSVCn"I CONTEUDD™ . 4a@ IFCH14aMNDL
TURMN 478 C=C+1:G0TO
LmpoB", "OFF" 488 IFM=1THENS@IE SEIFM:—TH;;Nulys
FORI= |?TD4.:| READA: PORE-1B2605+1, Az DRI=&TDI7:READAZPOKE-S 428 PRINTES??,"Valor D

! FrMEXTIICLE: CLEARLDE MV=MAL (RS 0100 D IFRY
TER??,STRING$ (17,32}
SEE A(Z)=E0:PRINTEBRT. :
DSUBSSE: 1 ﬁ$¢1}=""THEN5m§EI SEMW '\"’intllj

I B=l FF‘INT@B?‘? E‘TFUNEE-’:G ¥z 1 POKEPP,
=31 Pr\INTL 1“? L H = =1 6
¢ ,1 . GE ChF\%"l?l} G=1%1

=L+1:C=¢: BOTO3TE

z,88,123,54,32 GME="8%5625"+(H

756,227,9 .84,93,225,61,3 }—-I {13 -
3. 1, 13,4 11 —” )’ﬁ.‘ul 2@ GRE=IMKEY®: IFGF " THEMSZOEL SEB=INSTR (GM$, GRS) | IFB=@THENSZEE
FREFEEFFEEFFEFFEE RS SRR nmnkrwn IPRINT B LSFTI 2 SLSEReE-1: [FGAND2LBTHENG1S=CHR'S (ASC (GS) ANDNOT2LE}
— TRSDOS *":FPRINT"# Carlos Choia -'Se ELS:Gl‘% (ASC(G%)OR2ZLEB)
FERHAT R RS T EER R EERRERERRRERI RS 5368 11 B%#=G14%:G=ABC{6%) : GOTOSZE

Sadl (G%) (POMEIZZ56+ (L*148) +C, NV B=NV: FRIMNT2E STRINGS(
RIS, " Trilha. st - RS 0:GOTO456

J2aiALL) Ai3)=1:GOSUAS S5 4 tAEIS =i AR L) =""TA L) =EA(T) =0

SoO:TR=VAL (ARSI} 1A Se8 ING®R ALY, 48) 5E@A(2) -1, CHRS(462) 5

S7E IFAE(2)=""THENSTEELSEA (&) =ASC (A% (2) ) 1 IFA L&) =13T
T ERTHEN1E@ELSEIFSE< 10RSE - 186 HEMSSEELSEIFA (L) =BTHENIFA (4} =3THENS 7 BELSESTIELSESME

SEG PRINTEA(Z2)+A04) ,STRIMGE(AILI-A(4) ,32)3EA(2) -1, " "3 RETURN

556 PRINTES(Z)+A 14)  CHRS (800

13, A(4)) :GOTOS7A

(4)=A 1) THENS
HE

ELA6)iAAI=A4I -1 AS (1) =LEFTS (A%

IFA (&) =4

(E¥S: IFI%="
TOG:

" THE
=USRZ (1) : GOS

IFU- >&G0OTD
ﬂ"'dENBOT\‘_I AMD (A (4) >I30RA (6) »FF) THERA (T

=ETHENA (7)1 =1:GO0TDSTEELEE

.-.NDTR‘< 1THEN1 &3
MDTR>GTHENTR=TR-12
1:G0TOLSE

138 63{I PRIMTEA{Z) +A{4) , AS{2)
GOTO 72'

IAF I ARSI FASIZI IATR) =AM +1IAID) =

GOTOSTE

24
-t
276G
ZBE
299
]

id
1 I}-F--lﬁ[HLHln

="DELC"

2, 3:EDTD15E
! PRINTE379, "Altera no disco <531
IS=INKEY$: IF I%=""THEN7 &
Flg=" THEN7Z@ELSEIFI

PP 154¢H : B=FEEK (FF)
LSETaE
@) :GOTOL3E

D:POKEFP, 191

3

Em

TKOOX EESE TK95

N ==
Promocao s sususse SisteIES

INTERFACE PARA ~ PROGRAMADOR
JOYSTICK KEMPSTON ' DE EPROM’S

NOVOS PRODUTOS L oizx | | oo

® Funciona com todos os 0 dor d
PA“A ﬂ SEU Mlcnu jogos que possuem opg:ﬁ‘q - : Mgﬁgﬁéﬁ?mza
paia Joystick. - ferramenta de baixo custo e

PRECO PROMOCIONAL ® Aceita qualquer t‘PQ de alta performance para
DE LANCAMENTO JO)’S"!CK compativel com - profissionais de eletronica e

Atari, MSX. e _informdtica, que possibilita
® Facilima mst'a!agao. - a gravacao nos tipos mais
@ Com o interface pm - populares de EPROMs, _
joystick CBI-ZX vocé inclusive de 128K e 256K Cz$ 3 ggo 00
poder3, inclusive operar Bits. : = =
com dois joysticks ao = ] Copmr ou modxﬁmr
_mesmo tempo (interface Dy Permlte' : ~_ programas, jogos ou dados
- CBI-ZX e a interface j& ® Fazer Back-up de todas gravados em EPROM.
 incorporada ao TK 90X), as EPROMs de seus - ® Desenvolver software de
COm programas que : equipamentos a ba_:xo custo  base ou aplicativo grava.ndo
Cz$ 580,00 permitem dois jogadores. (salvar em fita cassete). diretamente em EPROM.
COMO COMPRAR: Faca seu pedido por carta, relacionando o codigo dos produtos, quantidades, valor unitdrio e total por produto. Ao termi-

nar, feche um total geral. Nossos precos j4 incluem as despesas postais. Nio esqueca de identificarse e ao local para remessa. Anexe cheque nomi-
nal a ATI Editora Ltda. - Av. Presidente Wilson, 165 - Gr. 1210 - Centro - CEP 20030 - Rio de Janeiro - RJ. Seu pedido serd atendido logo apés a
liberagio pela rede bancéria do valor correspondente, respeitando-se os prazos de entrega de cada produto.

CBI — Rua Tedfilo Otoni, 123 -gr. 202/302- Tel.: 233-1123 - CEP 20090 - Rio de Janeiro - RJ.




Acrescente este moédulo operacional ao Microbug e passe a contar,
no seu ZX81, com uma eficiente ferramenta para depurar programas.

Trace

—  Ricardo de Paola

programa Trace funciona co-

mo um mddulo operacional

do Microbug, e retine as fun-

¢Oes de Disassembler e simu-
lador de programas Assembler.

Ele implementa os comandos S (Si-
mulador de instrugSes) e T {Disassem-
bler), além de U e V como auxiliares
do comando §.

A digitacdo é normal — digite as lis-
tagens 1 e 2 —, através do comando M.
Repita o processo para salvd-lo em fita
conforme é explicado em “Definindo
um modulo operacional”, na edi¢@o de
MS n 9 39.

COMANDOS DO TRACE

Comando T — serve para disassem-
blar trechos de memoria. Funciona co-
mo os comandos dos M e D tendo a se-
guinte estrutura: T <endereco>. Se
ndo for digitado o endere¢o continua-
se a partir da instruc@o seguinte a alti-
ma disassemblada (figura 1).

A tecla K vai disassemblando as ins-
trugGes dali em diante e para sair deste
comando € s0 dar <BREAK > .

Existem os seguintes comandos
SHIFT:

e SHIFT E/SHIFT S — como nos ou-
tros comandos do Microbug.

e SHIFT A — chaveia a impressdo ou
ndo dos bytes que compdem a instru-
¢do (figura 2).

e SHIFT 3 — chaveia em decimal /hexa
a impressdo dos bytes da instrugdo (fi-
gura 3). Quando for usada a impressdo
em decimal, em algumas instrucdes os
bytes sobreporio o cédigo da instrugdo.
e SHIFT D — chaveia em decimal /hexa
a impress3o dos bytes dos operandos da
instrugdo (figura 4).

34

4082 PUSH HL

4883 LD HL . (468C)

4086 PUSH HL

4887 LD DE, @21

A@8a ADD  HL,DE

4858 POP  DE

AF Hi DE BLC F= SZ-A-PRC
Boee 4004 9021 2009 PDEHYBROD

3T 4082 3T 4eE2
4682 PUSH HL spaz ES PUSH HL
2683 LD HL,(4080) 4683 2A oG 46 LD HL,(408L)
4384  PUSH HL 1084 ES FUSH HL
4087 LD DE,0021 3087 11 2t @@ LD DE,peat
496A  ADD HL.DE 084 19 ADD  HL.DE
4088  POP DE 4088 D4 RO INE
408C LD  BC,0206 A9BC @i U6 @2 LD  BL,02
488F  LDIR 408F ED 89 [DIR
4995 LD .41 4051 OE Al LD C.41
4693  AND A 2693 A7 AND ¢
4094  SBC HL.BC 4094 ED 42 SHC  HL,BG
4096 LD C40@E),HL 406 22 @F 48 LD (400E),HL
4699  FOP HL 4099 E1 FOP  HL
499h  RET 4094 ©F ET
Figura 1 Figura 2
LE-aesd ST 4682
4082 229 PUSH HL
4683 45 42 &4 LD HL,(4000) 082 ES e bUsHHLL L
A i EasHgHE 4084 ES FUSH HL
den7 17 33 e LD DE,e021 dege £u 0 PUSHML
i0BA 25 ADD  HL.DE 4087 11 2 LG DE.35
se88 29 PGP DE aREe L 400 HL,
408C 1 214 2 LD BC,9204 Auos Eba B e
48F D37 176  LDIR 4980 81 Do LD . BC,
4095 14 45 D~ C.41 aedeED Do ERER
4093 147 AND A perLer Lodiic
2094 237 a6 SBC HL,BC ges3 Al ., D B
2096 T4 54 44 LD (4OOEY, WL Py e
4059 D25 FOP  HL Adra ey Lo, & :
4054 Dol RET ABTR L CY bop
Figura 3 Figura 4
CHL)=76 (SP)=4BB3 SP=6BEC sy
AF  HL DE BB F= SZ-A-BNC
0000 0080 0060 000V ©00000006
(HL)=D3 (SP)=0000 SP=6C00

Figura 5

Comande § — serve para fazer a si-
mulagdo passo-a-passo de um programa
em Assembler. A figura 5 mostra um
exemplo de execugdo deste comando.

Seu formato é S <endere¢o> . Se o
endere¢o ndo for digitado, assume-se o
ultimo endereco usado no comando
S (e ndo o seguinte a ele). O comando §
disassembla a instru¢do nesse enderego
¢ mostra, nas duas Gltimas linhas da tela,

Figura 6

a tela do comando H, onde estdo os
principais registradores do Z80(AF, HL,
DE, BC), seus contetidos em hexa e o
valor bindrio dos flags.

A partir dai existem as seguintes
opgOes:

Tecla V — mostra, na primeira linha
da tela, os seguintes elementos:
e o valor da posi¢do de memoria apon-
tada por HL, ou por IX,JY+d, se a ins-

MICRO SISTEMAS, dezembro/86




Listagem 1

SEG® CD 24 6E 21 26 79 CB &F BS3
4EGE  CB @1 05 i5 CD F5 8 2a 727
4E1@ 34 79 AF D7 7E 23 ES CD 1135
4ELB SF &F Ef FD 35 7B 28 F2 1134
GEZ@ L9 LD 72 70 CD 92 7B 22 594
&4EZB 31 79 DY 21 60 96 22 78 577
GE30 4@ 2i 24 7% CB 4k 2B b4 415
GEIB @1 11 15 LD FS 88 21 20 575
6E4@ 31 22 84 74 CD 23 &F FE HoB
&E4B ED CA FE &E 47 CB AF FE iS04
6ES@ DD CC EY &E 78 FE CB CA 1547
6ESH  BD &E CD 1B 72 FE 46 38 1919
4E4¢ 1B FE C¢ 30 15 2f F2 74 533
4E&S  FE 76 20 01 2B BF @F @F 493
6E/@ E& OF CB S5F 28 09 2B AF  Bib
GE7B 18 5 D& 86 21 13 74 5F 43
SEB® 14 @0 L9 5E 21 85 75 24 Gap
GEBE @7 1% i@ FD 04 84 7FE 23 470
4ES® D7 te FB AF D7 7FE E5 CD 4432
GE?8 A4 &E Ei 23 7E E& 3F C8 1453
4EA@ 3JE iA D7 FE CB 7F 28 64 @03
&EAB FD CB 7C D& Eé 3F 3D FE8 1394
SEB® 87 SF i& 90 24 C4 73 19 524
4EBS SE 23 54 EB E? FD CB 7C 1243
6EC® CE FD CB 7C 46 28 04 CD 1107
&SECE 33 &F 32 C3 73 CD 23 4F 657
6ED® 32 21 46 $F 9F @F E& IF 453
4EDS 2t FaA 74 FE 68 38 A oF B892
AEE® @F @F Eé 03 21 8i 75 438
SEEE 94 FD CB 7C C& 21 2F 30 1848
GEF® CB 48 98 02 24 3L 25 04 487
&4EFB 74 CD 23 &F 47 C9 CD 18 véd
4F0@ 72 FE BC D4 20 &F FE A0 4325
4F@2 38 94 D& 24 I8 @A FE 7C 722
&4Fi0 D4 206 6F FE 46 DC 29 4F 1936
&F18 D& 49 21 98 74 C3 7F &4E 1811
6F2¢ 3E 4C CY DY 7E 23 D9 FO 1ig7
&E29 34 7B C? 3A 26 79 CB 77 9i5
6F30 2@ BE 3E CY 32 1é 78 LD 7V
4F3B @E 7B 3E AF 32 ié 7B C9 770
&F4@ @i Ei C9 ED 43 39 7B CD 41iié
&4F4B 1B 7B @4 24 OE ED 43 39 S4B
6F50 7B CP 2i 26 79 CB 74 CA  163%
&F58 3E 78 &F 26 00 18 Ei o1 513
6F&@ 246 79 CB 46 18 Fi 3A 21 78B
&F&S 4@ @F OF OF 18 @3 3a 31 227
&F7@ 4@ E6 07 FE 86 28 94 21 444
4E78 FB 73 SF i6 00 19 7E D7 B4é
&FB® C9 3E i@ D7 CD 23 76 FD 1999
&4FEE CB 7C 46 28 16 FD CB 7C 1039
4F98 AL 3A €3 73 CC 23 &F 47 845
&F98 A7 3E i5 FC A7 &F D7 78 4415
&FA® CD 52 4F 3E $i D7 €9 78 1813
&6FAB 3D 2F 47 3E 14 C9? CD 23 704
&FB® GF 1B 21 3A 24 40 CB B7 709
&FBE  @F 21 00 74 18 @A FD CB 454
SEC® 21 AE 34 24 40 20 48 74 582
GFC8 ©F OF E& OE SF 14 08 19 3is
&FD@ 7E D7 23 7E B7 C§ D7 ©Y 4301
&FD3 34 21 48 Eé 3B &F 26 00 5900
&FE® 22 F& 73 C3 52 6F CD 23 ie23
&GFES  A&F &F CD 23 &F &7 22 F& 958
EFF@ 73 C3 2B &F 3A 21 40 oF &34
&4FFB  @F @F E6 @7 Cé iC D7 C9 929
7998 3E i@ D7 CD BC &E 3E i1 @75
7008 D7 C? 24 B3 &F i8 Fi 21 4037
7019 E6 &F 1B EC 24 2B 70 18 813
7018 E7 21 23 70 1B E2 21 AE 84B
7620 &F 18 DD 2A 4 74 7D D7 G858
7028 7C D7 C9 21 38 35 18 F6 958
7630 21 2D 31 iB Fi 21 29 24 508
7038 18 EC 24 26 28 18 £/ CD 834
7049 3A 76 3E OB D7 C9 21 4F 771

7049 79 48 BS 3E 24 D7 C9 3E 595
7050 28 D7 CP 3E PE D7 €7 38 1942
7058 37 D7 C? CD 23 &F 26 06 B0
7050 FE 80 38 81 25 &F DY E5 1033
7048 DY Di 1% CD 28 &F 22 F& 1090
779 73 CY ES 24 @C 49 EB 24 93i
7078 21 6@ 17 @i BS 92 ED B 455
7080 EB ©4 20 23 22 OF 40 7i 533
7088 22 i@ FC Ei C5 AF D7 0D 1324
Fava S2 7A LD 5D €4 73 D7 C4 2i%
7098 SE 7h EB CD 4@ 7B D9 05 1350
7eAe DS ES DY CD 0@ 4E CD D3 1390
708 78 FE 30 28 FS B 20 F6 iieS
70Bé Ei Di Ui Dy 22 Ci 73 C9 1387
7688 00 00 00 00 80 0 AF B2 225
70Ce 22 40 8L 00 14 CD F5 @8 579
76C8 21 0B°7E 36 Cv ES 21 E9 920
7000 7D 36 C7 ES CD EB 7D Ei 1394
7608 34 Ci Ei 36 CD CD OF 7E 1974
7@E®@ FD 3& 22 $2 L9 ED 73 BF @87
70E3 73 ED 7E BD 73 24 BR 73 iP5
76F® ES CD 0@ &E CD BE 70 LD 1354
76F3 4F 72 21 7B 70 3& 63 FE 897
Fied 45 28 oL 36 21 FE 3@ 28 562
7168 @4 B7 2¢ EB 3C i8 24 DY 790
7ii@ D2 BB 73 FD CB 7C 56 20 1034
7ii8 iC CD @7 72 €3 80 7D €3 1ei2
7ipe 22 7i ED 73 BD 73 CD 70 4i32
7158 7D 2R BB 73 CD 99 72 AF 975
7i30 ED 7B BF 73 C9 Fi 34 35 1219
7438 79 EB FE C3 28 5% FE CD 4313
7i46 20 Jo D5 ED 73 BD 73 24 573
7i48 F4 73 7C FE 21 3B 85 27 867
7i59 BB 73 48 DB 22 SB 71 CD 988
7158 8D 7D CD 46 @8 LD 7C 7D 941
7i%e 1B @4 FE U9 20 67 E1 ED 964
7148 73 BD 73 i8 DD FE E9 26 4183
7i7®& @5 CD C2 71 i8 D4 FE iE ie3i
7173 28 CD FE i 20 08 21 3D 549
7186 79 35 26 C3 18 AY FE 45 917
7iga CC D5 74 2B D9 FE 4D cC 1322
7ive D7 7i 2B D2 £4 L7 FE C7 1460
7158 28 p@ 21 42 71 FE 04 28 9i@
7iA@ BA 21 &4 71 FE C6 38 @3 747
7iAB 21 47 F7i 34 21 49 E& 382 £58
7iB® F& (0 33 BF 71 ED 4B 34 1i5a8
7ig 79 CS Fi CD BF 71 E9 DE 1517
FiChd 1@ @2 3A 95 74 24 38 79 4ié
7iC8 FE 31 C8 DD ES Ei FE 3D 14493
7iD@ B8 Fb ES Ei CP ED 45 ED 1651
7iD8 4D AF 07 CD 32 74 B7 28 1499
7iE® @7 CD PE 7A EB 22 BB 73 ieé3
7iEE D9 €S D5 ES5 CD &6 s8 CD 1482
7iF® ETS 72 2B FB Ei Di Ci D9 1474
FiFE 24 i® 49 @E @2 AF 2B 05 342
7268 29 2B 77 i6 FC oD 26 Fé 753
7208 [9 11 IF 74 e& @3 4t id 475
72ie@ EB 7i i2 23 i3 4@ F7 C% &84
73i8 CD 23 6F 32 21 40 32 35 404
7226 79 CY AF D7 TD 52 74 B7 1304
7228 29 @7 CD 9E 7A EB 22 BD %@
723¢ 73 CD E8 7D CD 6@ 78 i8 1i22
7238 b 61 @6 00 CD F5 @B FD 7iB
722¢ CB 7C CE CD 84 6F 3E i4 1940
7248 D7 24 38 79 7E CD 3E 7B 947
725% AF D7 CD i4 70 3E i4 o7 ie24
7259 2A BD 73 ES SE 23 54 EB  ieas
7260 D 32 6F AF D7 CD 2B 7@ 3114
7268 3JE i4 D7 Ei C3 22 &F CD  4@83
7270 D3 78 FE 3B FS BC 39 72 1264
7278 Fi EE 33 Co D% 22 BB 73 419291
7280 C3 E? 7¢ @9 90 09 90 90 S4¢

trugdo que foi disassemblada fizer re-
ferénciaa IX ou IY.

e o valor de seu SP. E um valor dife-
rente do SP do sistema, e deve apontar
para alguma drea da RAM com pelo me-
nos uns 20 bytes, mais os niveis de
stack que vocé vai precisar. Inicialmen-
te tem valor 6C00.

e o valor de (SP), ou seja, o préoximo
valor a ser trazido da pilha por POP ou
RET.

Tecla K — simula a instrugdo que estd
sendo mostrada na tela e exibe a seguin-
te. Para se fazer a simulagdo é colocado
um break-point na instrucdo seguinte,
carrega-se nos registradores o valor mos-
trado na tela e desvia-se para aquela
instrucfo.

Logo depois, os registradores sio sal-
vos ¢ € mostrada a proxima instrucio
(a nfo ser em instrucGes JP, CALL e
RET, onde o processo é outro).

As chamadas a ROM (enderecos me-
nores que 8192) nfo sfo simuladas, e
sim executadas por completo, porque
ndo hd como colocar bregk-points na
ROM. Se vocé quiser acompanhar a

MICRQ SISTEMAS, dezembro/86

execugdo de alguma rotina, deve mové-
la para a RAM e realocar seus endere-
OS.

Tecla + — faz o mesmo que a tecla
K, porém a tela é rodada junto com o
valor dos registradores.

Tecla N — avanca para a instrucdo
seguinte, sem simular a instrucdo que
estd sendo mostrada.

BREAK — termina o comando.

Comando U — serve para dar um no-
vo valor ao seu SP (¢ um N s6 para o
SP). O formato é U <novo valor> .

Comando V — ¢ idéntico ao coman-
do H, porém ele exibe também o valor
de (HL) ou (xy+d), do SP e (SP). A fi-
gura 6 mostra um exemplo de execucdo
deste-.comando.

ALTERACOES

Antes de mais nada, ¢ importante
que vocé saiba que do enderego 6EQQ a
7282 (listagem 1), estd localizada a
parte do programa referente ao Trace,
e que de 73BB a 77FF (listagem 2)
localiza-se a drea de varidveis e tabelas.
Sobra, entdo, o espaco de 7283 a

»

=




PSI-GRAF

Alta resolugao
grafica para o CP-500

e Oferece video grafico com 512 por 192 pontos.
= Modo alfanumérico de 80 ou 8_5_ colunas,
simultaneo com © video grafico. B

BASIC com 14 comandos gréficos,

OT, LINE, CIRCLE & muitos outros.
‘ afico em

e Linguagem
i tais como PL . :
I o Possibilita impressao do video gr
. qualguer impressora g_réflc.a. _
e Acompanha um conjunto de utlh_térios e diversos
programas demons?rauvos.

« INSTALACAO FACIL E RAPIDA

soldas).

nao exige

Ligue seu micro
4 uma maquing
de escrever...

com a interface OLIVIA!
3 Lrga-se_a Olivetti ET-121, de margarida )
mte_rcambrévei: a unica maguina eletrénica
i pro;_etada para se ligar em computadores
ern'jrte correta acentuacio e cedilha, ja _—
Compativel comn o padrio BRASCII oy Aépcqéj:ag
®* Opera indisgintamente COmMo impressora e -
. Comunicac;njquinT .!:Ie escrever.
ca0 paralela (CENTRO i
(RS-232-C) ous ambas podendo recet\:::grsc:édsggac;e
2 micros,
® Possui 8 kb de memcdria |
liberando o micrg ra
" ;;NSTAE_A_CAO FACIL E SEmM SOLDAS: nao
gride a maguina de escrever, e nio altera as sy
caracteristicas originais, =

lJI informatica

Av. Pavao, 346 - Indiandpolis

6_31 92 Caracteres),
pidamente,

CEP 04516 - Sao Paulo - SP
Fones: (011) 533-0120 e 533-0112
Telex 22966

Listagem 2

TRACE
7308 00 09 ¢ BE 49 9@ 6L Ee 532
73Ce 4D @ @8 01 &4 &F &E &F  5éé
73CH AE &F @a 70 @F 78 B3 &F 824
73D@ 4B 70 ZB 79 39 70 35 70 4467
7308 34 7@ 3F 7¢ i4 70 E& &F 818
73L0 C2 &F 19 70 SE 70 BE &F 944
73E8 DB &F Fa &F iE 70 46 70 1006
73F@ 53 79 S7 79 23 70 39 40 &2
73F8 27 28 29 2A 2D 31 @@ 26 294
740 27 28 29 24 ZD 21 38 35 345
7498 33 3F 3F ¢ 32 £8 28 @2 308
7410 35 34 35 24 32 00 32 @0 300
7418 43 38 3D 24 23 14 37 SB 418
7420 19 05 31 15 23 14 37 5D 303
7428 16 BE 3D 24 23 14 37 56 479
743@ 2D°@5 31 15 23 14 37 5B 321
74328 2C 38 3B 24 23 14 37 13 324
7449  2C @5 33 15 23 14 37 12 249
7448 2C 38 24 24 23 14 37 43 403
74590 2C o5 30 iS5 23 i4 37 @B 239
7458 52 4AC 24 29 oA AE 03 SF 427
7460 52 51 2A 6C 0A 05 08 SF 437
74468 52 AC 2A 4B oA 4E 6B SF 562
7470 52 iC 24 21 @A &C S5F 494
7478 52 AC 2A 1B @A AE @6 SF 4ié
7480 52 2B 2A 1A @A &C &A SF 512
7488 52 4D 24 146 @A 4F 44 SF 475
7470 52 39 24 18 @A 4C 6C SF 43¢
7498 22 44 &2 3C 42 54 iE 35 495
7400 22 44 €2 34 40 53 60 36 St
74AB 22 46 &2 3C &C &C iF 2E 555
74BO 22 446 @2 34 40 &4C 20 2ZF 453
74B8 22 44 &2 3C 6C 6C 60 SE  6B@
74C@ 22 46 92 34 4C &4C 6C 59 571
74C8 &C &C &2 3C &C &C &C &C B0
74D@ 22 44 02 34 40 10 27 49 350
74DB  &C 6C &C &C 3E BE 25 47 616
74E@ AC &C &4C &6C 41 ii 28 4A 628
74E8 6&C &C &C &4C 3F @F 24 48 620
7AF@® 1D 32 94 Bi &7 &1 B7 4B 400
74F8 45 @D 57 SC 55 Sa &5 &6 639
7590 &C &7 @B 5@ 64 26 2% 2B Si8
7508 890 07 @3 09 24 29 28 @0 109
7510 @7 02 @@ 246 29 28 00 @Y 137
7518 06 09 26 29 27 80 @7 @3 134
7528 @@ 246 29 29 0@ @7 02 8P 129
7528 246 29 29 @@ 19 046 08 26 4189
7538 33 29 @0 03 00 @0 246 33 184
7938 29 @9 92 @0 @9 27 ZE 29 i85
7540 90 14 02 00 28 D6 31 31 198
7548 BE 00 €@ 28 2& 31 31 BF 464
755¢ ©OE @9 28 28 ZB 00 06 00 137
7558 00 28 35 00 90 03 00 00 96
7560 28 35 00 00 02 60 060 28 i35
7568 35 29 00 00 00 90 28 35 187
579 29 37 00 90 0@ 28 35 2E 235
7578 00 00 @9 90 28 35 2E 37 194
7580 00 0@ 0@ 28 35 31 200 90 142
7SB8 90 00 29 26 25 00 00 00 1i7
7970 00 29 24 28 0@ @i 00 00 124
7598 J9 24 2B 0@ 04 00 00 25 170
7540 SE 0B 00 2@ 8 27 ZF 134
7548 33 3F 91 00 0@ 24 2E @0 347
7580 0@ 00 @0 e¢ 24 ID 09 @0 103
7588 9B OC @@ 24 3D @0 0@ @A 136
75C0 ©% 0@ 24 3D @9 @0 oD iv 150
75C8 90 24 3D 3D 09 90 00 @0 164
73De 2D 24 31 39 €9 90 8¢ 2E 235
7508 32 0@ iC B@ @9 90 DE 2 174
75E@ @@ iD @9 00 80 2E 32 @@ 125
75E8 iE 2@ €0 @9 2E 33 06 @0 137
75F@ ®7 15 @9 2E 33 00 00 @i 13é

760¢ 08 2E 33 28 00 06 00 00 143
7608 DE 33 DY 20 00 29 00 2E 184
7540 53 2% 37 60 00 00 PE 33 D244
7618 ZE @@ 20 00 00 2F 33 2E 189
7439 37 @@ 00 08 2F 35 00 06 iS5
7638 BE 0@ @@ DF 35 00 00 OF 385
7430 OF @@ 2F 35 20 00 90 9@ 258
7538 0@ 2F 37 20 00 Y2 91 @0 193
440 2F 37 8@ 00 i 00 00 31 294
Fa&48 27 80 09 67 L7 o¢ 31 2% isd
7456 00 90 ©7 iB 00 31 b7 8¢ 89
7658 0@ @7 05 20 31 20 06 102
7650 07 @4 00 31 29 60 00 @i {02
7648 0D 00 3i 29 00 00 19 95 ipo
7670 @8 31 2% 00 00 06 05 00 161
7678 31 2% 00 00 17 @7 00 3i 167
7580 27 80 @9 i8 87 00 31 2% 142
7488 00 0@ 01 93 00 31 2% o 94
7690 00 04 OE 0@ 31 27 b0 00 iie
7498 B 19 @9 3i 29 ¢ @@ ¥5 iz2g
76A0 07 80 31 29 8o 60 05 19 127
76AB @0 31 D7 20 00 @5 @b 00 104
7680 321 27 60 00 64 07 06 31 150
74BB 29 39 @0 00 @0 00 31 27 172
76C0 39 37 20 00 00 34 27 JE 232
76C8 00 20 00 90 31 29 2E 37/ 4i9i
760 ? 00 90 33 7A4 2C 00 00 137
75D G 00 23 34 35 00 00 80 154
78E ® 34 37 @ 0@ 03 00 00 116
76E 4 37 %0 @ 02 00 00 34 141
76F@ 3h 37 00 16 01 @0 34 3 248
76F8 39 29 00 B8O @0 34 39 2% 248
7700 37 82 00 00 34 34 39 PE 268
7708 0 @@ @@ 34 37 2E 37 00 210
7746 ¢ 00 34 3A 39 26 15 @7 195
7758 0@ 35 34 35 00 06 80 00 144
7726 35 33 35 20 0B 00 0 35 o02
7728 34 33 3D @5 06 08 35 38 274
7730 3B 2D @B 00 @9 37 24 3B 265
7738 00 14 02 90 37 24 37 B0 174
7746 B0 20 @@ 37 2A 4Y b@ OF 425
7748 @@ 9@ 37 2ZA 39 2E Be 0@ 323
7756 @0 37 2A 39 33 36 ee @@ 133
7758 37 31 @0 20 82 00 0 37 141
77406 31 2& o0 00 00 37 31 19i
7768 28 00 @2 00 0@ 37 31 28 18@a
7770 24 @@ @0 00 37 31 25 @@ 183
7778 00 0@ 0@ 37 37 06 06 @2 112
77Be @0 @@ 37 37 26 0@ 00 0@ 148
788 00 37 37 2B 00 02 00 @@ 152
779@ 37 37 28 24 00 0@ @0 37 D43
7798 37 29 0@ 99 @0 9o 37 38 207
77640 39 80 93 @¢ @0 38 27 28 339
77AB 0@ @7 03 0@ 3B 27 D& @0 145
77B0 @7 02 @ 38 27 23 80 0% 153
77BB @6 @@ 38 28 B 60 00 00 145
F7C@ @9 38 2A 39 @00 i4 82 00 i77
7708 38 31 26 0@ 02 @0 0@ 38 201
7706 37 D4 @ 02 0o w0 38 37 206
7708 31 86 02 68 @@ 33 34 77 204
77E@ @b 03 @8 0¢ 38 3A 2/ 60 154
77EB @2 00 08 3D 34 37 60 @3 173
77F@ 0@ 00 3D 34 37 80 02 0b 170
J7FE 2@ aF @F @F @6 @@ 99 e 45
7oee DY 7i BD 7o 22 72 3i 72 894
7808 34 7A 34 74 34 78 33 TA 694
7846 @i @@ i2 CD F5 08 CD C7 881
78i8 78 39 37 34 2B AA 09 6o 4B@
7826 @2 2¢ 60 86 &0 00 BB 860 @
7828 21 00 /8 11 &4 79 06 10 413
7836 7E i2 23 13 10 FA CD E3 a%a
7838 79 C% 43 BD e C9 FS iF iess

73BC, caso vocé queira colocar rotinas
ou seus comandos.

Se vocé quiser eliminar a impressdo
de espagos entre cada byte da instrucfo,
para evitar que o quarto byte fique “co-
lado” ao codigo da operaco, mude o
valor no enderego 6E1F de F2 para F4.

Nos enderecos 711D e 7158 estd o
valor 7D8D, que é o enderego da ro-
tina $RCP do Microbug. Se vocé quiser
fazer algum preparo, antes que cada
instru¢do do seu programa seja sirmulada
(tal como posicionar o cursor, iniciali-
zar posicOes, trocar o arquivo de ima-
gens pelo contetido de um buffer, pas-
sar o micro para FAST, alterar o valor
de IX ou IY ou ainda qualquer outra
coisa), coloque nestas duas posi¢cOes
de memoria o endereco de sua rotina,
lembrando de termind-la com um JP
$RCP ou coisa parecida.

Nos enderecos 7127 e 715E estd o
valor 7D7C, que € o endereco da rotina
$ARQ. Aqui se desvia, depois de ter
sido simulada, a instru¢&o de seu progra-
ma. Nesta situacdo, vocé passaria o
micro para SLOW € voltaria o valor de

IX e IY, ndo sendo necessirio reposi-
cionar o cursor nem voltar a tela que es-
tava sendo mostrada antes.

Os enderegcos 4021, 407B e 407C
(16417, 16507 e 16508 em decimal)
sdo varidveis tempordrias dos comandos
S e T, portanto vocé deve salva-las,
inicializd-las com seu valor desejado e
depois retorna-las, se fizer uso dessas
posi¢des em seu programa.

Se vocé vai fazer uso dos registrado-
res IX ou IY, altere também os endere-
¢os 71CB, 71CC e 71CD, que tém as
instrugdes PUSH IX/POP HL, para
LD HL (seu ix); e os enderegos 71D1, g
71D2 e 71D3 para LD HL (seu iy). =)

Ricardo de Paola possui o curso de Técnico
em Processamento de Dados pelo Coldgio Téc-
nico da Unicamp. Atualmente, estd no segun-
do ano do curso de Andlise de Sistemas na
PUC de Campinas-SP e trabalha como Progra-
mador de Software Bdsico, na Unicamp.
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CP 500 CMpaCto Microprocessador Z-80A

© Memoria RAM mdxima do sistema de 64 Kbytes
* Teclado profissional de fecnologia capacitiva, com numeérico reduzido
* Video de 12” de fosforo verde com conirole de intensidade

e |nferface para impressora paralela

e Inferface serial padrdo RS 232C externa (opcional)

 Opera com 1 ou 2 sisteas operacionais, 0 "DOS 500" e o0 “S0-08"
(Compativel comoCP/M)

IMPRESSORA |P720XT

# In-mrf.-ssa’o =1
Caracteres dormais
COMPATIVEL | s comint - i 6
Caracteres/Polegada
Exrayeel 4 ofes
[:[]M A Qualidade Carta
Impressdo a 55 CPS
Permite o llso de
LINHA Pc Caracteres it&licos
Texto em Megrite
2 Sublinhado

CARACTERISTICAS TECNICAS

* Memdria RAM: 256 Kb
ex;:unsfvel sem uso de slots
a512Kb.

* Memdria ROM 16 Kb.

e Video fésforo verde de 12"
com controle de intensidade.
Alta resolucdo: 128.000
pontos.

* Teclado de 89 teclas com
caracteres em portugués,

10 teclas de funcdo & numérico
reduzido.

® Microprocessador 8088
4,77 B\Hz.

o Discos flexiveis 2 unidades slim
face dupla, com capacidade

de 360 Kb.
» Porta paralela para impressora.

¢ Saida simulténea para monitor
de video colorido padréo RGBI.

= 2 slots de expansao.

SP16

SISTEMA
PROFISSIONAL
16BITS

Velocidade de Impressdo
Modo normal 250 cps 132 ¢

lunas

® CONFIGURAGCAQO BASICA:
— SP16 com 2 drives 5 1/4"", face dupla
— 320 K bytes de memdria RAM
— Microprocessador INTEL 8088 a 4,77 Mhz
— Porta R5232 e Paralela
— Placa "MAIN BOARD" com 7 slots.

@® CONFIGURACAO COM DISCO RIGIDO:
— SP16 com 1 drive 5 1/4", face dupla
— 320 K bytes de meméria RAM
— Disco Rigido (Winchester) de 10 e 15 M bytes
* Kit expanso de meméria (opcional) 640 K bytes.
* Sistema operacional SO-16, compativel com MS-DOS 2.11.

i
2
=

|II|||
|II|“||=

Sistemas de Gerenciamenio de Banco de Dados QU I ( HFILE®

REVENDAS

CAPITAL E INTERIOR:

® S50 Paulo-5P: Amarosom (0711 288-1300) @ Bolss do Micro (011 29142121 @ Cinotica (011 3669611 ® Cistec (011 288-5413) @ City Micros (011 261-3633)
@ Computer House (011 575-2034) @ Engemicro (011 872-0854) @ Fileril (011 220-3833) ® Garra (0171 B24-3042) ® lguztemicre (011 B15-0701) ® M. C. Micro
(011 533-4388) ® Opus (011 914-6444) ® Pijon (011 259-7816) ® Provac (011 914-2844) ® Sonora (011 227-8790) ® SOS Computadores (011 826-04566) @ Tropical
(011 543-9859] ® Bauru: Micraldgica (0142 236142) ® Franca: Microsoft (018 723-1527) @ Itapetininga: Ace-Informatica {0152 710-0229) @ Jundiai: Promatica
(011 436-2541) ® Ribeirdo Preto: Datados (016 635-2331) @ Santos: Alts Resolucdo (D132 67-2486] ® Nadais (0132] 32-7045 @ S30 Bernardoe do Campo. Micros
(011 448-6234).

QUTROS ESTADOS:
® Belém-PA: Memdria (091 225-2001) @ Belo Horizonte-MG: Computronix {031 225-3305) @ Digildgica (031 223-4966) @ Sisterna (031 227-4497) @ Brasilia-DF:
SBM (061 224-0100} ® Concérdia-SC: Digitec (049 944-0354) ® Curitiba-PR: CRV (041 224-8544) ® CSR {041 23217501 & Fortaleza.CE: Siscomp (085 244-4911})

223'7234 ® Goidnia-GO: Soft-News (062 224-9322) ® Governador ValadaresMG: Computron (0332 21-8412) ® Juiz de Fora-MG: Exitus (032 213-2424) ® Manaus-AM:
(011) 222-0016 Cap. Cent (092 237-1482) ® Microdata (092 233-6135) ® Porto Alegre-RS: Hercos (0512 254923 ® Multiprograms (0512 33-6983) @ Porto Velho-RO: Datamicro’s
(089 221-0858) ® Rio Branco-AC: Microdata (068 224-6097) @ Rio de Janeirg-RJ: Datamemory (021 233-19701 ® MC Micro {021 2529245} @ Rent A Type

223-T38E (021 285-4874) @Sisteco (021 220-9613) @ Salvador-BA: Computee (071 245-4321)  Vitoria-ES: Engetron (027 223-0044)




E NOS VAMOS INVADIR O SEU LAZER!! COM O MELHOR SOFTWARE E AS MAIS FANTASTICAS
IMPLEMENTACOES NO SEU HARDWARE, TUDO ISTO COM A OPCAO STOP PELA QUALIDADE: BONS
PRODUTOS, BONS MANUAIS E UM ATENDIMENTO DE PRIMEIRA.

r ZX SPECTRUM (EM FITA)
= .! TK SBX TK 95 l48 Kh MANUAIS EM PORTUGUES

A NOSSA LOUCURA: PARA CADA PROGRAMA COMPRADO ESCOLHA UM GRATIS DE MESMO VALOR (OU INFERIOR)

JOGOS CONSAGRADOS {versia ariginall — CZ$ 50,00 JOGOS ESPECIAIS [VERSAD ORIGINALL — CZ$ 70,00 JOGOS SUPER (VERSAD ORIGINAL) — CZ$ 100,00 TOP HITS
SU0B6 3D ANT ATTACK — Suive 3 garom ¢ fuja das farmigas. 51713 1694 TEN YEARS AFTER — Dwsligue o comauridar H4E IWEEKS N PAADISE ~ Lims louca sventurs na florezia
SJ072 30 COMBAT ZONE — Incivel bataiha ce blindadas. SJZ2E AIRWOLF — Tente pilotar ese helicdpiero. X hﬂl WOMEN — Umna aventura no reing das amazonss.
SI058 30 DELTA WING — Btaina nerea trdimensianai. S145 ARMAGEOODN ~ Fantizis veriSo o WISSEL COMAND D Bt DE A B e . JOGOS ULTRA (VERSAO ORIGINAL) — €Z$ 150,00
SJ21E 30 LUNATTACK — Inerivel comibsty am 30, i BT RCRD E R NIR0n S ar e v 48 151 20y UNTY BOB — Ajude SO no interinf dus minas, SH154 ALADIN'S CAVE — Enconre todas o8 Tescurcs da o
ST o AT T e e s MEAKY AND THE Bt ot oo B i et 51158 COMANDO - Dusitus mzicho o exérho inimigs. 1267 ALIEN ENCOUNTER 1 — Guin incrivais rabars nestn minds.
BB | BE R BOVVER ALl 5 Gre0 s RETeaE Ot e ARt B3 f-‘R'Tlc‘f-L MASE — Incsivel! Baseode no fime DUNA. 50120 ARABIANTE NIGHT — Az mil £ uma naites
SR QLM,E RLLET — Comboin b e ot o e LR A 51247 CYBERUN — a 362 nave em pieno e: 510206 BACK TOSKOOL — Esta aula vood o puds parder,
4 R iz 53204 DAM BUSTLAS — Tente bombardear to 55263 BACK TO THE FUTURE — Bassodo no fiime de Spiclbary.
EE — Combat gdindichoite S/203 FAIALIGHT — A masor aventura em 30. 51254 BATTLE OF THE PLANETS ~ Uma batalna de incrivel ogio,
STERS - B ":""I:‘W"C‘ *';ﬂ"’l':”"“"‘" 0 5121 FLINTSTOMES - Ajude FRED a agradar WILMA, SJ161 BLADE RUNNER — Elimine 10005 08 ancraides fugitives.
Fi 5 TANYT = Diitros o Cangues, £1781 GLADIATOR - Lute par CESAR na swns da Roma, 5122 BRIAN BLOODAXE — Ajute o Viking em sun buscs insana,
ARCADIA — Explasiva combate sigacis Arr T - EI219 GLASS - Uma inerivel batalhe sldtica, 54205 COSMIC CRUISER — Aceite eia missdo suscidal
e Mol SI1BS GREATESCAFE! — Manty & ineonrtel Ajuces 2 fugir. 53150 DEATH CHESS 5.000 — Desatic 2 morte em sou tabuleira.

ASTRO BLASTER — Daafie s raves slion fgsnas,
0 BLASTER - Dkt v hintisist, Sils GREEN A

— Femate gz prinoneiros s for epae | 53185 HALL OF THE THINGS — Percorra ¢ mais tensarosa labirinta.

et TS — Ajude o pecuenc Hersart 4 schar o gai. 54207 | OF THE MASK — O mais fancéstico labirinto 3
SHTE BEACH HEAD — Comsrdn s invesio ga luzilairos, SR 1 ur e ife imalacivel | SP6S INTERNATIONAL KARATE — Compeonato mundial de CARATE.
£0750 BLIND ALLEY — Incrivel dosafio de mancs. nhia o nnlw_we acarge SJ1ES JASDN'S GEM — Urma iresivel jdia wsth o sus espemal
) 51152 LDDE AUNNER — Clissico do APPLE ayors np THI0X,

SH50 B00GA—BO0 — Rerire 0 200 da Gerna protunds.
SI067 CAVELON — Seja urm hardics civabeing dis cruzsdas.
e S A
= 5 — Saja um carredor G Farmuss 1. R T e
CHUCKIE EGGS - Figun o v SID3 GALATIC RAIDFRS - Fantimncn sampae o,
S/104  COOXIE — Sejn win staralade cazinheire. SJ238 GALAXIANS — Clissica de o no lipner.
4231 COWBOYS — Vook # ripido no gasithe? 54734 GILLIGAN 5 GOLD -~ Evite as ba
SI056 DEGATHLON T - Frimairs g de provas climalcas. SNT78 GOTCHA - Tentz aseapar o prisic,
SJ057 DECATHLON 2 — Vongs o sgundo dia da alispiaca, 2
34188 DODGE CITY — Sejn o xerife v mate o3 pistoleins.
SM118 DRILLER TANKS — Destrua as Iﬂrrwmi eiaturns.
SM0Z3 DRIVE IN — Tarrived dasatio na ano 3

SHB5 NONTERRAQUEOUS — Mil perigas no plareta distonta,
81119 ONE MAN & HIS DROID — Seja um andréide fiel @ diligante,
54227 POTTY PIGEON — Ajude o pomba & seus filhones,

81260 ROCKMAN — Uma dificil tarefa nas cavern

SUPEE SKY HANGERA— Filots um helicéaters em cendric 30,

$J181 SPECVENTURE — Percorra o interior do seu TKO0X,

51247 qrnEsT HAWK — Jogo bassmdo na sirie MOTO LASER.

o ameaca Nuelear.
e ACEIN e sua floresta
s mrrateing Sbatador NINIA,

258 o
ZI0 wn ALD CUF CARNIVAL — Novs warsiia pars o ME XICO-36. Olat
SJTES YIE AR KUNG FU — Vengn ge main terriveis advarsarias,

A el
Aluge Dusgir am s wingoss.

I ciissieo 0o combate sreo

51071 ESCAPE — Tente fugir para sobreviver. _CHESS — (tiona versio ce xadrez para experts. M B30 VOCE £ ath taesads o feico
81075 ESKIMQ EﬂDIl: Salve a pinguin no Artice. BT JACK & THE qEANSTkLK - Esmle gand d:En,Sq 18 um Sptifite & sata o in

Su083 Calt Seavors em acio (DUAD NA QUEDA. SITE JGUST - Destrua as cavalézas voaddres. arm sirped de SEUASH.

51059 —|GHTER PILDT Pilote umn modemo avido de combate. BJO27  JUNGLE FEVER — Atrinesss os perigos da floresta. bﬂwn bam jogagar e disps » garata.
BI04 FOOTBALL MANAGER — Seja o téoico de futsbal. Si117  KNIGHT LOAE SUFER FIPELINE || — Manterna o tubulacsa urcionanda.

SIDGS  ERED — Ajude o artuosiags & i i s, 51233 KONG STRIKES BACK — Kong sm nova aventus., SUPER TEST 1~ Frovas x s cnEsfls o
REMTY — Elinsing o3 ancroices inimigos. SN73 MICROBOT - Conserte o003 05 Sninamantos, saf o9
1037 FUL THAGTTLE - Extaiants corrods oe motacicles. SH2T  MONSTER MUNEHER - Nava versto 60 corme 0
§113  GALATIC ABOUCTORS — Defends ot serriquoos 51147 MOON ALERT - VarsSa pees Specirun do MOON . - X
ss_n;‘;: g F\!DPUNNFR A. Tenparads de i Tantasnas. i‘J‘ZSZ NEW POKER - Poker jogada s ras méquinas 1 el e A & e
e ague oF imasores do or 12 MIGHT SHADE — Avansars o r " 5 T P
51155 GROUND ATTACK — Pensire na cwerna maldics. 54163 ORC ATTACK — Nio deixe ,...lirfm“gi“?.fﬂ!f:“ s Ao _’Fjuxpl EE I Z
gl ﬂ'ﬁ?&",qﬁ“""?.f,f-ﬁﬁ.ﬁﬁm'.:“?:“'"’ 5214 PARATROOPERS — Metralhe ot pragurdistas. v & ]
I- SO0 HAMAIER ATTACK  AlsaumSEA HARAISH. 81221 PEGASUS — Destrua as alionigarss no lebirhta. VDD SIMULADO - 747 Tight smutatar aparlsicpada. Q T
g T A A e S001 PEHOLAS - Scuba D a WEST BANK — Defendac banca o ] %)
4 SIGT0 FHEENIN — Dastrua os te & &
51128 HOMBRE DE NIEVE — Faga um. S PHEENY 4
£1102 HORACE & SFIDERS — Salue Hordes ST12 P INERE - AjudePia
SJI03  HOMACE SOES SKING — Live Hardcio pars esquia:. 51140 PITFALL ? — Culrs snwritura te Harry B
5J101  HUNGRY HORACE — Nio deace Hordclo marror de tame SI58 PLANETOIDS — Deslrud of mtacni.
SI035  INVASION FORCE — Destrua 2 nave interplanetdria SII0E PYIAMARAMA — Acorde WALLY ou it pards - amieigs |
JET PAL — Monte o faguate 8 fujs o0 plbis SI136  RAID OVERA MOSCOW — inwaga Mitcou PtOH
U085 JET SET WILLY — Achn i oliintiss prs paoesi charerie. SIZ26  AESGATE (HERD! — Salve o sobrevivantas ds iy, Pl R WAR E
5J033 JUMP CHALLENGE — Lkma prava de sahio om matccidens. 50141 ROCEG |RGCKY] — Saja um immancivel boxesdor, T|
EID6 JUMPING JACK — Love Jask Salladar ao topa da tela. 54237 ROULETTE || — Desa vez sposie udel YST MS
8077 KOKGTONIWILE - Conctuza o arjo el orHisdri. SIT30  RUPEAT & TOYMAKERS — Lave o urso Rupeet até 2 fesm,
— Ssive a mociha ¢ destrua o SI136 SKOGLGAZE ILA SOUOLAT — Ums excol
T KCSMIC KANGA ~ Ajude o cniurd esgacil. 5006 STECTRAL INVADERS - Drstrua rodes ot mimioees ® COMPATIVEL COM
167 LA RANA — Mo varsla die FROGGER. 51143 SPEED DUEL . Exelints corrida ce carras. ™
5073 LAZY JONES - virios jagas em um 8 programi. 24007 SAORATS HERD — Tarrarm urm herdi oifmaes. KEMPSTON
j;s“; £1131 5P HUNTER — Desirus o veiculas mimiges.
SH14 §AY VESPY — Os sidicos mibes da MAD o acio. 6
jgg? SN&1  STOP THE EXPRESE — Pars o trem w puder. A I NT E R FACE DOS CAMPE Es
S)168 SUPER PACMAN — Enfrante dte desfic, e ~ = e -

5028 THE BIRDS & THE REES — Candurs s abelhy

13 THE Ul\ DE‘\"\‘Lrn LDE Fnsgete o tsours du sutsala,
SI0D5  THE F FIRET — Um terrivel labirinto.
012 THRL.'S a it} n- 8 pob coe R v,

SHME  TIME GATE — Incrivel combate no sspago sidersl,
5162 TOWER OF EVIL — Evite ou terrivais monas
SH77 TRAIN GAME — Controls uma rdd Tarrosi

Agora ao seu alcance todos
aqueles fantdsticos jogos im-
possiveis de jogar via teclado.

1028 PARAGLIDA e commpornh iempis ammene diferante SHTE TRANZ AM — Pegus oz trofbus s wanca o 1el e
Erise Mste tadas o3 i % L
SL CATAREOS S sl et £I030 WORLD U FOOTBALL  Futiste] i cn Co. Acesso a opgdo Kempston de
039 PINBALL — Excalente joga de fliperana, 21211 XANADU — Um combate mm iedgun no o = - 1
SI045  PIRGMANIA - Seja wm hombeirs @ apague of céagion e T e seus jogos e a !lcatl\fos tor-
5037 POKER — Veesla em portuguds dbse otime (gs. B e Jog p !

JISE  PODL — Faméstica jaga de snued,

nando a sua performance
imbativel, e mais:
® Reset

Proteja a fonte do seu TK

APLICATIVOS/UTILITARIOS ESFECIAIS — CZS 100,00

a5 @ sobreviva. .
2 4 i SFDO4 ASSEMBLER SPECTRUM — Programe em mneménscos Z B0.
el {f;f‘;fa";""""f‘g‘lf:‘f s £A001 BAMCD DE OADDS — Yerssa especial parz aplicacses sérizs.
P ol SFOAZ  DISASSEMBLER — &
SFDO3 DISASSEMELER
SFDI  FULL COMPILER
SADID INVESTE TOS 1
SFOZD THE KEY

SI01 SARAF WULE
1035 SCUBA TIIVE  Merguine na mar prof

nal para TK 80X,

ST SHADOW SAX - Mate s o e APLICATIVOS/UTILITARIOS CONSAGRADDS — CZ$ 70,00 @ |ed Power On
SJ074 SIR LANCELOT — Ajugi- s SADDT INDICE BISLIDGEAAFICO - Catalogue sop bitliatecs

mpitador BASIC or baa performance.

SFOOS MCODER 2
v SA004 -3 in r 1l -t
54100 - SPACE RAIDFRS — Acla -m—u. o Es59e Ele] }‘,3 LE, o 1&:5;::;::ﬁ:¥;0;|:f%5&!

Néo esquega seu TK ligado

54078 SPECIAL V4 LE £ o=
SI038 ST — Frle enlcasamm.u Eiariie SAD0Z VU-FILE — Bance ce dados multifuncional. Tu do nu ma SO Interfa ce.
Sitan. TERACH L’“‘;"n'}_*’il_fjl‘l’;:‘f':“’ gt APLICATIVOS/UTILITARIOS SUPER — CZS§ 150,00
055 TI“E PYRAMID — Desmncle © segrdco o pirdmice. COMERCIAL - Indispensivel pfa micro-enp,

Promocgdo de langamento:
Interface Ultrastick + Blue
Thunder (Trovio Azul)

Cz$ 850,00

50027 TIME 8OME — Seia ripde ¢ suidedo com 2 bomoa. E ESTOOUE — Otimize 05 e51. de sus emp.

550 T:?ﬁﬂmh e SFO2T MELODIAN — Gomposcda musical com part
Al meiar e e SFOZ4 MONITOR nlsAscansLEa — Rl oy RAM,

e HE LR 5 — Crin tnlas w graficos arIj;lcus

et
0BT WORSE AT SEA — Nifo ddeine o navie atundr.

SFO27 SCRZEN MACHI
SAGDS TASWORD TWO — Frachsssdas da

xta com 64 colunas,

— A SUA LOUCURA
A STOP tomou juizo e reuniu 4 fantésticos programas em cada pacote “MEGA", e o entrega a vocé (brindes ja incluidos) com
a copia do manual original por Cz$ 500,00 cada fita (venda sob encomenda).

FITA1 — MEGA ADVENTURES: FITA4 — MEGA MANAGER:
LADO A — THE HOBBIT / THE INCREDIBLE HULK LADO A — QUADRA CHART /  OMNICALC 2
LADO B — VALKYRIE 17 / NEVEREMNDING STORY LADO B — FORTH / MASTER FILE

FITA 2 — MEGA GAMES: FITAS — MEGA UTILITY:
LADO A — ENIGMA FORCE / COMPUTER SCRABBLE LADO A — BETA BASIC / SUPER C COMPILER
LADO B — HUNTER KILLER !/ SHADOWFIRE LADO B —PIRATE 7B / THE KEY

FITA3 — MEGA SCREENS: FITA 6 — MEGA SPECTRUM GAMES: (Somente para ZX SPECTRUM)
LADO A — MELBOURNE DRAW / ARTSTUDIO LADC A — RAMBO |} /  POLE POSITION 2
LADO B — PAINT BOX / THE ASTIST LADO B — TERRORMOLINOS / RALLY DRIVER

E SE VOCE E O PROPRIETARIO DE UM HEROICO SINCLAIR COMPATIVEL, SOLICITE NOSSO CATALOGO.




FrocurAnd o
FROMogoES 7\
VE]A © Box Jf_'

M SX HOT BIT/EXPERT (EM FITA)
" MANUAIS EM PORTUGUES OUTRA LOUCURA

A NOSSA LOUCURA: Para cada programa comprado escolha um RAMBO + STAR WARS
grétis de mesmo valor {ou inferior). Cz$ 60,00 (brindes j4 incluidos).

—DESTAQUE

JOGOS SUPER - CZ$ 150,00 JOGOS CONSAGRADOS — CZ$ B0,00
JOGOS ESPECIAIS - CZ§ 100,00 APLICATIVOS/UTILITARIOS ESPECIAIS — CZ$ 15000 HiS CHAIRPIONS _ Eoridl g povk e et i MIGDE 30 BOMBERMAN - Sliraiee o mongtra.
UTURE — Saumich < a1 = f i i MUGES F.1§ FIGHTER FILOT Simulaao & lut: . MO0 AMTARTIC ADVENTUHE - Explore o conti
1 A - MADCM AGLNDA ELETROMICA — Controse de cornprarminge. - J AS uta. MU4T BINARY LAND — Faca ot namaradas s .
Irneics @ planata Z MAQOR GANCO DE DADCS — P MEX Falha g MIOSE HOLE IN ONE — Golre.
o o o it TR o vl MIOSE KNIGHT LORE — Lima swentura em 30 MUDZE CORRIDA MALUCA - Labinima maluen,
MAGDZ CADASTHD DE CLIENTES — Orpaniae o seu cadastrn de cliemies. MIDGD ULTRA CHESS — xeare E: MIODS COSMOS THAVELLER {COGMOS) — Luta no espaco.
MFCOD COMPILADDR BASIC — Myor mapides paa seus programas. Maohn. pr e - WIS DECATHLON | Dosafies O s,
MAGKE CONTROLE DE ESTOOUE — Otimizs as estedues de suz empresa, d A methor vardo 4

MUIOTT OOG FIGHTEA - Destrua a5 avides
oM Pan

o
1CA — Oriente st irmastimenios.

MLOUZ EDMUS — Ednor de i

s A _ FROGGER — Ainga teniands aravesiar & s,
Lestrua o5 mansiros. N e D= Conilages loge, JOGOS ESPECIAIS €Z$ 100,00 GALAX — Aventura dopais de espiasfa nuchar.
o < h MUODZES CANNOMN — Defent sau tarte HAUNTED HOUSE — Escule o prédio mal assormbrsdo,
MAODT PLANILHA — MSX - Planiiha v cdculcs. Mig31 ] ERD — Sitw os i
MFO0Z QUICK DORAW — Graficos  desenbas a0 seu alcance. MIDET H T §H_ E'" r"lﬂﬂmr:‘- .
MADG TASWOMD — Fantéatios processadar de Tex1g, A0S HOT SHOE — Emocianante avanturs nackar.

HYPER SRORTS | ISPOATS 1) — Senescaaras comgatisdes,

M0z
nunat
MUOZT
h004
MO0
N’Jﬁ‘g
il 3 3 e
MLUDY TOE — Mizica, fitmai v instrumentos ac sy MSX. MUOO2 HYPER SSORTS || ISPORTS 11} — Mais cesating mepartvos,
ELEVATOR ACTION - A e geriga no elenniar, MUDIE JUMPING RABEIT (Coziho Malucal — Feyue ss cenguras.
FLIGHT SIMULATOR |BOING! — Smmulador Boing 727 WUDAD KEVETOME KAPLES - Seards s ioios
MIDSS
011
WUOan
oAz
a7
non?
MUDTS
MINTA
MI051

IDGOS SUPER — CZ$ 150,00 MIDZY BALAGA — Super versio do GALATICA — FLIPER, MAGIE TREE {ARVOHE MAGICA| — Escate 2 drvore migics,
MIO25 GHOST BUSTERS — Baseada na i, L

MIOT2 GUNFRIGHT — Seis urm senife imalacial wmz sl B:‘fm: e Mot do. Chna PADON PATROL (LUNAR] — Patrulbe o supsrfice d» lun,

MUOT0 IPLE RALLY - Melhar guw o do Hiper MI0TI HUNCK BACK — Salve a i

MUREZ KMIGHTMARE - Use touds o sormas & Sestrun 3 mchisn h

MICEA NIGHT SHADE ~ Awanitur 30 no cidade amaldigonda,

MIDSE LODE AUNNER - Clissics o Apphe #m versda para o MEX

MJDTE RAID ON BUNG. BAY Trud as instalacBes de Pearl Harbgy:

MIDTA RAMED — Baseada na filis “RAMED 11

MMET WARRDID — Eletrizanie duelo da raben,

me Goonits. MR, CHIN — Eguiibm os pratos & fujs dos sssassings,

NORSEMAN — Oetenci-ae dar dra

PITFALL II - ar a3 do ATARL

POLAR STAR — Batalha aiamics sm POLAR 1V, 30,

PROJECT A {FAIXA PRETA) — Artas Marciss,

FY AAMID — Mimiria ¢ parige ra Pirdmice,

RIVER RAID — Supers a5 absidcutos na o
» SAURALS LAND — Enfrente s pariges da aoe da Pedra,
MBS STAR WANS — Terrivel combatn wpacil,

UFER COSA,

MUMT  KUNG FU L — Tic bam guaat o pri
PUIGE LAZY JONES — Cada pearta escond
MIDIE LE MANS — Corrivs cin carras.

MAZT OLIMPIADAS | - Comoerigie oiimaims.
M2 OLIMPLADAS 11 — Comestice offmaicas.
MI03E PADEIAD MALUCD — Defenda sua pacaris
RUGST PING PONG — Er 30. Fanns

ol MTE 2 — Dlerda sou helichptan.
MIDa2 ROAD FIGHT, ute, MUQZS THEZEL — Save a princesa o labirinta.
MIDEZ SPIDER — Uma smacional batalhe conira aranhs. MUGT3 TRICK BOY [FLIFPER) — U ippsr sensaciana,
MIG42 TENNIS — Um clissico em varsia imperdrvel! MID3G TURBOAT - Voo  sus lncha contes o =
MIDES TEXAS — Persiga e desirus podersas naves caca. MIDEE VACUMANIA — Mania de Limpeza (PAC MAN].

RESPONDA E CADASTRE-SE.

-—‘CIP PlQ (EM DISCO)

MANUAIS ORIGINAIS
APLICATIVOS/UTILITARIOS SUPER - CZ$ 700,00

5 — CZ% 150,00

BASIC 80 (CP/M1 — Campilstar BASIC, AIDAT AKALABETH — Uy fantdstica mmnlurs snimada.
COEOL 30 — Comailager COROL. A9 AZTEC — Umia inwnturs para exgloradeoss sudazes.
£ 0.0, 11l — Cogsador t.1I: altigsioma performance. AJIST BELOW THE BOOT — Ararlyrs Bnimac imeeecivel, —
A NOSSA LOUCURA: o Sl L A BN S e e
- INVENTORY SYSTEM — Sistera o4 conieole sstouues (B0 cei.l. AJI08 GARK GAYETAL FARTS 3 E 4 Awenioes om ne

LOCKSMITH 5.0 - Varsia compieta do copiedor

F-15 STRIKE EAGLE — O Fmses (B4K-JOY]
HIBBLES AWAY 1l C3 — Urn sennor capiador TR o e e AT

FLIGHT SIMULATOR | — Srmulador de vbe simpli
ELIGHT SIMULATOR 11 — Simulador o vta tomplex.
KABUL 5P — Uma fantéatics sventura policial.

MICEDEE — Entre 0o carpa hurmanc # cure a dosngs,
SARGON 11l — Nova versTo o famom SARGON,

SEVEN CITIES OF GOLD — Aventura em HAG 154508 ~ jay).
SUMMER GAMES — Dlimpisia am aits resolugTe (54K ).
THE MASK OF THE SUN — Awntura palicial #m HRAG.
TIML ZONE PARTS 1 E 2 — Avertura sspuecil sm HAG.
TIME ZONE PARTS 3 E 4~ Aunnturs sspacinl sm HAG,
TIME ZONE PARTS B £ § — Aventura wspacil em HAG,
TIME ZONE PARTS 7 £ 8 — Aventurs mpacial mn HAG,
TIME ZONE PARTS 9 € 10 - Avertura cipacisl sm HEG
& TIME ZONE PARTE 17 E 12 — Aventura spucial em HRG,

Para cada Consagrado comprado (Jogos ou Aplicativos/
Utilitdrios) escolha um outro Consagrado grétis! o e Tl oo, 3 Sl
Esta oferta nfo é vélida para Especiais € SUpPer (JOGOS OU s soomsimie sromn onenGRABOS - 028

- - g - AT ALPHA PLOT — Clésicn geeador de graficos.
Aplicativos/Utilitdrios) svre il el i el ol
% AADZT APPLE MUSIC THEQRY — Curs comalete de misica,
AADA APPLE PLOT — Clfssic gersdor de graficos.
AFDIE APFLESOFT TOOL KIT — Urilitarios para pragramagia,
AANTD APPLE POST — Mala direra clisice,
AAOZ3 APPLE PROJE - Conrzia s arojetos.

c — CZ$ 130,00 AADID APFLE STAT — Lstatisnica avangaela. ULTIMA — Ay e
AU ONBAL A C2N 7300 GG RINRIERAROR 2 AADMS APPLE SUPERGRAPHICS — Geearkir o dessrhos animsdos, AWET WAR 1N HUSHTA - Chompanins s B varrs.
AIDSL ARPLE EROGEER - Lim jogo pira estis sus moflewas, AJDAT MINGTAUR — Mate a mnctawra na bbirinto fatal. gf:g;g_uxhi?’tusllm = CASI:;:-;KW'MUW- AR f'v';:"‘“g"" — Safiricaca aventua na Idads Mégiz,
AJDGE ARCHON — Aventura de ssiatbgin » scio (B2K] AJOGE MISSING HING - INTercssanta awinben animads. T MASTER 3.2/FACK | - Expense DB MASTER, AJOFT KYPMUS — Fantdstics aventurs snimaga.
AJ030. ASTERQIDS — Destrua os asterdices no exaca, AJDBI MORLOC'S TOWER — Ircrivel aveniura madisusl, DB MASTER 3.2/PACK 2 — Expance DB MAETER
Lt :E?g'a";“c'““"\‘; Lldzsica do I"rf‘:';"“m_m AKI2Z MEPAG-MAN — Lim cliwico de fliperama. DESKTOR FLAN — Satema e bonare g el
— Mm jiign mcrivel de agfa Intensa. AJ093 MURDER 8+ THE DOZEN — Super aventura paligial, T -l = T00 i =
A BNOITS - Pendia woscinis quseminiadie: AN NIGHT MISSION — Mane o seu PINBALL | N Catncti ati 200 dic APLICATIVOS/UTILITARIOS ESPECIAIS — CZ$ 450,00
ANED BATTI 4 Y, Bessmbargle o8 Mol AJD35 NORAD — Agio am guers nugear. r o et . £ \ U i
AJTGT BIRTH OF THE THOENIX ~ Gusrreios = Mages o o, AN0T ODISSEY — Gusautrs 6 seo ik i ik misterias, R PRl A i;%’;g AFPLE Shice —G&mp?(éi-glz?_::’FL._;DE-:‘B.n?;uElrﬁa HASICS
AR0E4 LI (es:ceel i1 P ANITE QLD tRONSIOES — Umns excelente batalbs navst, FLEX TEXT — Procemadar de texics @ g o BT Sheeamrackr o dnkickis s | -
SR Bl ATTACK - Balleamg jogoamucinl. 1o percnt AJI54 OPERATION APDCALYPSE — Perigns mizsTa i |1 Guerra. FONTES 7 E 3 — Pars comalotar sea FONT e B oe oy s pars lemveranar:  BASIC aat
AJOB)  CARTELS & CUTHRDATS —ns 3 sy umuula;b::;mm A7 IP‘{\NNBI\SD —oEcxusr-ninn ..on:.-.hgamsslms. wa FONTES 4 E 5 — Pars compistar seu FON A&T52 CIRCLIT ANALYSIS — Analee seus tircuilas lstrimicos
vuntura g cazteln nazista. AJOCE PINBALL CONSTRUCTOR — Crie zeu flizersma fjay 0G2 CIMCULT A8 Ll :
A0 para s C oo, AJOTS PITEALL I] - Awiitura rss comrnas misteriosss. AAOEE CONTHOLE DE ESTOOUES — Totaimante wen por lugus.

ATES EE B — Pira completar e FONTEIX (AADTS) AF EAMMER ~ i 2
EONTES 10E 11 — Prew oy 1 o 005 DAKIM PROG! Untilitdrics para q

QUE OUTROS MICROS DEVERIAMOS ATENDER?

AJDDT PDOL 15 — Uria siues imperd vl NTRIX (AADT) e . iios bk A
AJI00 AAILS WEST — Gonstrua a ferrowia ae Velhn Ceece. FRAME—UF — Gera ilustroches parn palesiras. ::gs g;&‘:’;ﬁ é:‘f"’“‘_‘ DBTS‘E dor de ch "“’.Pn'\’f‘_ﬂk"" 3
AJDTI RENDE—VOUZ — Prepare-se para entrar am &+bita. GRAAPHICS SYSTEM 11 sesriis em 30, AADS0 DE MASTER 37 — N sorade oo g T
AJUIZ RINGS OF SATURN — Estrarigia sspaial. INVENTORY MANAGES — Poderase control de eslome. AFCI0 DB PLUS - vata DBF mr DBASE i1
AJO26 H HOTEL — Enfrance as baratss este hatsl, KNOW Y DLR APPLE — Connecs 2 sua mbguina AEDTT DUTIL - i o oo o o [
085 3 AJ01E SARGON — Xedrix de nivel inmigente. KOALA ILLUSTRATOR — Geracor de desenhos. AAOTA FOMTRIN + FONTE 1 — Excelente gavacar di grificos
AJOST  DEADLINE — Incrigants aventura poficial. ANZE SHUFFLERBOARD - Mge de bocha T LARGE FONTS — Fones pars @ GRAPHICE SYSTEM Antrts '[Asr RO nue geack ':m
AJI24 DEFENDER — Dastrus &x raves inimigas Goystick | AXEE SINGLE'S NIGHT — Easalnnte jigs de cartas. i 240D LAST ONE |¢:ZMA§;¢:;EER T grogramas.
Ad014 DONKEY KONG — Um clinics do fliperama. AJIOE SKY FOX — Pilabe yrma incrivel nave fjaystick—G4K) RO LIST RARDLER e g L
AJUSE DRAGON'S E¥F — Aventirn com desenhas animsdi. AJO41 SNAKE BYTE — U sun intelighnia pars sisr cersal 3 LIST MANOLER — Manipulacor de informagies. I
056 EGGS IT — Lim dewirtide atague cam owas. AJHTE SOFTAORN ADVENTURE - Dwertich « moficksa, AADTT MAGIC WINDDW 11 - Frooms taxto em 70 col. (54 KA).
102 ESCAFE FROM RUGSTEIN — Fuja da prisko. AJOB4 SPACE VIKINGS — Acka & periza na aipcn, curn te datilogradia. AEDI4 MEELIN — Editar upsembler {B4knl,
AJME EVOLUTION — Um joga pies quem tem nervos tories, 2023 BPECTRE - dn Specwe palo labirintn, inula V) CVISIOEN # VISIELOT. AFQ21 PIRACY PRUFF ~ Pars purscaalizar & protegwr prags.
AJOTE FACE MAKER - Conatrua rostos srimadas, ADO4 SPY X SFY — Disputs enire a5 persanagens ds MAD. AALA) MODIFYABLE DATA BASE — Banco o4 dados a3 usidvel . AADEA PORTFOLIO MASTER 3 | — Controfeda irwntimentc em aches
AJED FAMILY ROBINSON — Ajude as Robinson Ao aalriyis, AJIS) STAR MATE — Fanthstica aventura uspcinl AADTE PES FILE - Gerencacar o banm Tk iy Mgﬁ CUICKCODE 2.0 - ‘Ger.lrhl dhe programas o DBASE 11,
A4 FLY WARS ~ Um joga de acio ininterrugts. AJIGI STAR 5HIP COMANDER — Guerrn nuclesr, Ao ciw rulusieiy (00 PFS FILE] el :5;25&";‘&&_{_%"'*}- — Geradar relathrins DATASTAR,
AJOTT GAMMON — Excelante jnoo de pamSo sars exper s AJ0T STARCROSS — Ausnturs de 1ioeSa cxiler cadar e o, 7SS SCREENWIITLRIL - Com carciores em penuiis.
AJ095  CERMANY 1985 — SimulagSa de guerra na Alamanhs, AJOBI ETELLAR TREK — Super versio de Guerra asa Estrelas. AADBO Fanies para o GRAPHICS SYSTEM |1 [AAD1E ot ;;qFED A gk Ok s W
AJ0Z0 GORGOM — Jogo espacial efn 3 dimensSes AJT2D TEMPLE OF APSHAL | - Awanturs medieval om HRG, AALLd THE ADDRESS BOOK — Mala diretz com recursos. NAlT STk PORT Llaﬂﬂ'“ Rt ks C,
AJ052 HADROM — Jogs expucial 2m 3 dimensas. AJID4 TEMPLE OF APSHAIL 1l — Noves aventuras. AADIZ THE BASIC MAILER — Mala direm sara & MAGIC WINDOW, o EUE RCALE thD-’ Pt C_T’" 2 dle dxiSes
AJ045 HIGH ORBIT — Fantdstics aventurs estalar. ASIED THE CAVES OF OLYMPLIS — Amntura futurista am HIEG, AAUE THE DATA REPORTER - Manipula args, orficos, textn, Mﬂf; Sk EF 10'“» FiM S :a o cliculos.
AJIET HITCHIKER'S GALAXY - FicgTo o n. AJIET THE STANDING STONES — Avmniura sof stk AAD3E THE DOURLE TAKE — Supsrte 00 propr mada BADLS TAKE 1. Farinicy gusidof da dnamgles. h
AMG3 HOUSE OF LISHER — Maravilhas awentura anirucs. AJO3E THREE MILE 1SLAND — Comemla yme Usina Ardmig, AADTE THE GRAPHIC MAGICIAN - Geradar @ aniradse dé digsnhos ARQLE THE CASMIER - Programa pars geeencamenta e lajs,
A0S HOUSKATTACK — Sejn ripitc ¢ venga &sta desalia. AJ0E THREEHOLD — Empalganta ttalhu ra nepago. AADGD THE INVESTER — Sirtmoms % comirle E st 30 THE INCHE DISLE JACK — Gewido smaresarial
AD3E THACK ATTACK — Emacionante 650 de agis, o i ABILE TIME MANAGER - Excalanis sgencs eleranica.
chis stague kamikaze. AJDIE TUBE WAY - Guerrs no mpage frdimenssarad, cades AADES VISICALE — Ciassics plarilha sitrimics.
AL06; a na I guarra, AJOE) U-BOAT — Extratégin milimr com subimaring. do VISICALD AADES VISICHEDULE — Gestio do atividades.
AXL2 LODE RUNNER — Uma fum alucinane. AJDEE WAY OUT — Safisticasa labirinta 1radi raal 177KD, AADTE VISIDEX — Cldssico banen de adas, i
AJIES LUNAR LEEPERS — Realizh um sshamenio na Lua. AJD4D FAXMON — Combs i exelar fjoyl. e ratador para o VISICALS, ARDET VISIFILE — Banew decos miegrada com Wismals!Visiplst
AJOTT MANNOR - Pordidos na sl smistr [MAG) 21078 ZORK 1{UNDER EMB vl ventara, AFU0Y WORDINDEX 38 (erin iuiria do WORDSTAR AAGED VISIFLOT/VISITHEND — Gedlims = svtatistics.
AJDZ] MARAUDER - Invada a inguitante planets s pucer. AXIBS TORK 2 (THE WIZARD! — Combata o Maga AFOI6 ZIF — Farmatidor de telas do DEASE |1, AADED VISITERM — Tranemisedo de Gades.
AJVIE MICRD CHESS — Mini sadres | um grends joga de i AJTE ZORK 3 |THE MASTER| — Terceis da trilogia. AADAE ZOOM GRAFIX — Gorsdus de gréfivas. AADZS WRETE ON — timo arocessador @ 1ax 104,

COMO COMPRAR NOSSOS PRODUTOS POR CORREIO (VENDA DIRETA):

Faca seu pedido por carta, relacionando o cédigo dos produtos, quantidades, valor unitério e total por produto. Ao terminar feche um total geral.
Nossos precos j& incluem as despesas postais. N3o se esqueca de identificar-se e ao local para remessa. Anexe cheque nominal 23 STOP ICARAI DISCOS E
FITAS LTDA. e remeta para o endereco abaixo. Seu pedido serd protamente atendido logo apds a liberagdo pela rede bancéria do valor correspondente,
em prazo nunca superior a 30 dias. Se preferir, emita vale postal pagavel na Ag, Moreira César, Niter6i - RJ, Codigo 623.946.,

Produtos garantidos por 30 dias a partir da data de atendimento do pedido quanto a defeitos de fabricagdo. Basta retornar-nos sob registro o produto em
questdo com um resumo dos problemas encontrados.

REVENDEDORES: CondigBes especiais para revenda. Consulte-nos.

Pedidos para as linhas APPLE e SINCLAIR, somente serdo atendidos guando colocados por correio. Em nossa loja atendemos somente as linhas
ZX SPECTRUM e MSX, neste caso com 20% de desconto sobre o preco listado.

(D] As ofertas aqui contidas somente sdo validas para pedidos colocados por correio, incluindo-se nesta limitacdo as linhas ZX SPECTRUM e MSX.

INFORMATICA CORRESPONDENCIA: PRAIA DE ICARAL,211/Lj. 03 — NITEROI — RJ — CEP 24.230 — TEL.: (021) 717-1700




Previna-se contra desajustes de velocidade no drive do seu TRS-80
(modelo I ou III), utilizando os dois programas aqui apresentados.

Medicao

de velocidade

M3zrcio Hampshire de Aratjo

s disquetes que normalmente s3o empregados por nds, usud-

rios de microcomputadores, sio setorizados por software,

dispondo o drive para estes de um sensor 6tico que detecta

o inicio fisico de uma trilha. Para isso existe um pequeno
orificio na superficie do disquete, numa regido situada a cerca de uma
polegada do centro fisico do mesmo. Esse orificid é conhecido na li-
teratura técnica como index hole.

Os controladores de disco dispdem de um circuito apropriado onde
na detecgdo do index hole é ligado o bit 1 da palavra de status, que nos
modelos compativeis com o TRS-80 modelo I ¢ armazenada no endere-
¢o &H37EC e no caso dos compativeis com o TRS-80 modelo III, utili-
za-se a porta 0FOH.

Quando colocamos um disquete no drive ¢ o selecionamos, ele
passa a girar na velocidade de 300 rpm e sendo a detecgio pelo sensor

de {ndice um fendmeno ciclico, isto nos propicia um processo para veri-
ficacdo de sua velocidade,

Apresentamos um programa em BASIC, ondeuma pequena rotina em
linguagem de mdquina ¢ acionada a fim de obtermosuma contagem que €
funcdo da velocidade de rotacio do disquete. Ao programa em BASIC,
daremos o nome de SPEED/BAS (listagem 1) e a rotina em linguagem
de mdquina SPEED /CMD (listagem 2),

PROGRAMA SPEED/BAS

Na linha 20 do programa SPEED/BAS entramos com o drive que
desejamos verificar a velocidade de rotagdo (para o caso de sistemas
com dois drives deveremos escolher o 0 ou 1), Caso o seu sistema tenha
1, 3 ou 4 drives, mude a linha 25 para uma das formas a seguir, respec-
tivamente:

a) 25 IF D%< >0 THEN CLS:GOTO 20

b) 25 IF D%<0 OR D% >2 THEN CLS: GOTO 20
¢) 25 IF D% <0 OR D% >3 THEN CLS: GOTO 20

Observe que a linha 30 prepara o cédigo para o drive selecionado,
que seri enviado 4 rotina SPEED/CMD na linha 40 e que a incluséo do
lago constituido pelas linhas 35 a 57 permite obter para escolha de dri-
ve cinco contagens e suas respectivas velocidades de rotagdo.

A linha 56 é um retardo de tal forma a nos impedir que mecamos
rotagSes consecutivamente adjacentes. Se o leitor preferir poderd au-
mentar o retardo, mas nio aumente muito senfo ird obter medicGes de
inicio de selecdo do drive o que é ficil de perceber pois 0 LED de sele-
¢do do drive ird apagar e acender,

Antes de explicarmos a linha 55 do programa SPEED/BAS, passe-
mos a dar uma olhada no programa SPEED/CMD.

40

PROGRAMA SPEED/CMD

Para quem ndo conhece a listagem obtida pelo EDTASM (Editor
Assembler da Apparat), a primeira coluna mostrada € o enderego em
codigo hexadecimal onde se situam os dados do programa; a segunda,
que pode conter de dois a seis digitos (no caso presente),-€ o cddigo
hexadecimal dos dados do programa; a terceira coluna com cinco di-
gitos s3o as linhas do programa-fonte (SPEED/ASM); a quarta coluna
sdo os rotulos do programa-fonte; a quinta coluna sio os operadores
e pseudo-operadores do programa-fonte; e, por fim, a sexta coluna
s30-0s operandos do programa-fonte,

Obs.: A segunda coluna € o programa-objeto SPEED/CMD.

A origem do programa se dd no endereco &H8000 (ou 32768 em
decimal), com um CALL 0A7FH, essa sub-rotina que estd residente na
ROM do TRS-80 modelo I (e também do modelo III) pega o valor
DS % que introduzimos na linha 40 do SPEED/BAS e o coloca no par
HL de registradores do Z80.

Como H é sempre 0, conforme a estrutura criada por DS% na linha
30 do SPEED/BAS, carregamos o acumulador com o valor contido no
registrador L, esse valor serd gravado no endereco de meméria denomi-
nado DRVSEL (drive selecionando), que no mesmo caso estd em
&HB042.

As linhas 160 ¢ 170 do SPEED/CMD fazem uma pequena pausa
a fim de que a unidade de disco atinja a velocidade e saia da condigdo
de ndo-pronta (not ready).

As outras linhas tém as seguintes funcGes:

e Linhas 180 — desabilita qualquer interrupgdo, com excegdo do bo-
tdo de Reset ou da chave liga/desliga do microcomputador,

e Linha 200 — seleciona o drive escolhido, enquanto que a 220 res-
taura o controlador,

e Linha 240 — é um pequeno retardo que estabiliza o controlador.

e Linhas 250 a 390 — sio lagos que testam a detecgfo do sensor de
index hole:

L1 — o programa fica nesse lago se o disquete estiver, nesse momen-
to, com o sensor iluminado (presenga de index hole);

L2 — o programa fica nesse lago se o disquete estiver fora da regifo
do index hole, isto €, sensor coberto;

L3 — o mesmo que o lago L1, porém incrementa-se o par de regis-
tradores HL durante a permanéncia no lago;

L4 — o mesmo que o lago L2, porém também se incrementa o par
HL.

Quando o programa sair do laco L4, significa que o sensor voltou a
ficar descoberto (iluminado), ou seja, regifo de index hole, e conse-
qiientemente uma rotagio completa ocorreu. O par de registradores
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HL conterd a contagem que é fungdo da velocidade de rotacdo do dis-
quete,

A linha 400 habilita as interrupcbes novamente, e a linha 420 pula
para o enderego &HOA9A. A partir desse -endereco existe uma rotina
residente na ROM responsdvel pela passagem do contelido do par HL
ao programa SPEED/BAS na linha 40 para a varidvel A %.

Se medirmos o tempo necessirio aquela contagem do par HL, que,
como haviamos dito, corresponde a uma rotagio completa do disque-
te, poderemos calcular a velocidade de rotacdo.

Quando o programa sai do lago L2 e vai para o L3, isso significa
que houve a deteccdo do index hole. Entdo, na pior das hipbieses,
ainda no lago L2, durante a tiltima passagem com sucesso pelo laco (isto
€, sem que houvesse detecgio do sensor), a linha 300 pula para a
280, e nessa ocasifio havendo a passagem do indice pelo sensor; a se-
qiiéncia que considerarmos no programa serd:

280-—-290-300—(lago L3: 310-320- 330—340)—(laco 14: 360-
370— 380—350)—400.

Devemos medir a duragio da permanéncia nesse caminho e assim
obtermos o tempo para a contagem do par HL.

Sendo vejamos:

LINHA DURAGAD

280 13 T(11 T no TRS-80 modelo III)

280 arT

300 7 T(porgque nac houve coincidéncia da condigao)
310 & T

320 13 T{ll T no TR5-80 modele III}

330 arT

340 12 T(porgque houve ceincidéncia da condigie)
310 6T

““““““ lago L3

340 7 T{nac houve coincidéncia da condigao)
360 6T

370 13 T{11 T no TRS-80 modeloc III)

380 a8arT

390 12 T{houve coincidéncia da vondigdo)

360 T

............ 1ace L4

390 7 T{nao houve coincidéncia da condigao])

GUAL O DRIVE QUE RUER VERIFICAR A VELOCIDADE? @

11151 3@, 5397 RPM
11164 Fid. 193 RFM
111465 @@ . 220 RFM
11141 JEg. 327 RPM
11171 3EE . B59 RPM

BUER MEDIR OUTRA VEZ( S OU <RETURN> )} 7 _

Figura 1

Portanto, seja t1 o tempo gasto na tltima passagem pelo laco L2;
t2 o tempo gasto pelo laco L3; e t3 o tempo gasto no lago L4, entfo

podemos dizer que:

t =11 +12 +13 ... onte t é 0 tempo para uma revolucdo completa
do disquete.

Como t1 = 28*T, 12 = 39*T*(HL) 1 — 5*Tet3 =39*T=(HL)

2 — 5*T (para o TRS-80 modelo I) ou t1 = 26* T, 12 =37+ T = (HL)
1-5*Tet3=5*Tet3 =37*T*(HL)2 — 5*T (para o TRS-80 mo-
delo III); podemos dizer que:

(HL) = (HL)1 + (HL)2

t=18*T+39*T* (HL) (modelo I}

t=16*T + 37* T* (HL) (modelo III)

onde:

(HL) - € o conteiido final do par de registradores HL((HL)1 + (HL)

2);

{(HL)1 — é o conteldo final do par HL no lago L3;

(HL)2 — seria o contetido final do par HL no laco L4, caso o conta-
dor iniciasse a contagem em zero na entrada do lago.

No caso do DGT-100, o tempo T = 405 ns (nono segundo) e no
CP 500 T =493 ns, entdo, teremos o5 seguintes tempos em micros-
segundos:

t=7,290 + 15,795 = (HL) (DGT-100)

t =7,888 + 18,241 * (HL) (CP 500)

Como muma rotacfo completa (HL) é de ordem de 12000, o que
equivale dizer que a primeira parcelz de t € desprezivel, e para nossa
precisio consideraremos os seguintes tempos em micmssegundp:::

t =15,8% (HL) (DGT-100)

t=16,24* (HL) (CP 500)

B
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MEDICAO DE VELOCIDADE

CALCULO DA VELOCIDADE

De posse do tempo t calculado na se¢do anterior, voltemos ao pro-
grama SPEED/BAS na linha 55:

55 T= A% * 158 :T=T * 10 4 (-6) :SP = 60 / T : PRINT
USING »# #-# # # #RPM”;SP

A primeira equacdo j é nossa conhecida, e indica o tempo em micros-
segundos para uma revolugdo completa do disquete. A segunda é uma
conversio de unidades, apés a mesma o tempo estard expresso em se-
gundos; e a terceira equagdo traduz o niimero de rotagSes por minuto
para uma volta completa do disquete.

OPERACAQ DO PROCESSO

1— Enire com o programa SPEED/BAS conforme mosira a lis-
tagem 1. As linhas com a instrugio REM podem ser suprimidas;

2 — Dé o comando SAVE “SPEED/BAS”;

3— Se vocé dispuser do montador EDTASM, proceda criando o
programa SPEED/CMD conforme descrito na listagem 2. Caso nio
disponha desse editor, carregue o programa diretamente na membria
a partir do endereco 32768;

4 — Armazene o SPEED/CMD em disco, pelo comando de monta-
gem do EDTASM;

5 — Volte ao DOS;

6— Dé LOAD SPEED/CMD;

7~ DéBASIC, 32000, RUN “SPEED/BAS”;

8 — No video ird aparecer algo semelhante ao indicado na figura 1.

CONCLUSOES

Foi mantida no programa a exibi¢io da contagem do par HL para
observar a ordem de grandeza e as velocidades encontradas, Se por al-
gum acaso as contagens ficarem muito diferentes das apresentadas aqui
é porque a freqiiéncia do clock do seu micro estd diferente dos 2.5
MHz considerados. Se vocé quiser rodar esse programa no TRS-80
modelo 111 (ou compativeis), onde a freqiiéncia do clock € da ordem de
2,0 MHz, entio faga a modificagfo da linha 55 do SPEED/BAS para:

55 T=A%*® 1824 :T=T * 10 # (-6) : SP = 60/T : PRINT
USING” # # # . # # # RPM”;SP.

Mude também as linhas no programa SPEED/CMD como se segue:

10C CMD =0U OFO0OH
116 SEL EQU OF4H
200 OUT (SEL) ,A o — TR
220 ouT (cMD) , A
250 L1l IN A, (cMD) 0 SOFTWARE
I A NACIONAL
280 L2 IN 3, (CMD) e
- kY
320 N A, (cMD) SOFTWARE |
s 5
370 IN A, (CMD) MEMOPLAY — divirta-se aprendendo inglés tabuada e tudo 0 que quiser. Inédito! MSX" K-7
i (C2§ 150) APPLE'DOS {Cz$ 250)
E, por fim, acrescente a linha:
141 ADD A, 80H INGLES P/ MEMOPLAY — mais 300 palavias para o MSX (80), jé incluldas para o
Uma dltima observagdo. Esse programa foi desenvolvido para os lraksl
sistemas operacionais DIGDOS (DGT-100) e NEWDOS (CP 500). Nos ;
testes efetuados ele funcionou perfeitamente sob o sistema operacional DATILOGRAFIA — desafianis ¢ extremaments eficazl MSXK-7 (240) e APELE'DOS (350)
DOS-500.
Boa soriel SETA — agenda nome, enderego, telefone e data. Foge ao convencional, MSX" K-7 (120}
POKER REAL — o computador joga, aposts, blefa, mas.. ndo rouba. MSX' K-7
Listagem 1 T
AV. PAULISTA — adventure nacional vivido numa &rsa nobre de 5. Faulo. MSX'
K-7 (150)
S REM A 2 # = o S 3 AR EEEEE
% REM ESTE PROGREMA NECESSITA DO PROGRAMA SPEED/CMD, BEM CO =+ ESPECIAIS ***
7 REM PRECISA QUE SE ISDLE & MEMORIA DO BASIC A FPARTIR DE 3
B REM %040 HHE R EXEE R i e ER R c s
ISR=%HEAG : -
X - R ESERT S e PLOT VAL — curvas a0 o dle tos, dados empre-
. O DRIVE DUE DUER VERIFICAR A VELOCIDADE":DY e ¥
Y%L PORDE L THENCLS: GOTOZE S&JTEB.ER:,APPLE’DOS(SMJ
LI
1TDS p . . :
44 AL=LISR (DS} SUPER MALA — imprime de quaig o gual dado da I =
45 A%l =A% para p cAGOS ¢ Emp Disposigdo fivre, i
58 PRINT AZLID, constantes, 100 pron. de tratamento. APPLE CP/M (3900)
= Tean @ TeT#18T (—&) 1 BF=d = F ISING RS SHE RPMT ISP
32 !ZBSV:?;?D?@;‘ ;Ei:bt(( SR Rl a i ek = No seu revendedor ou pelo reemboiso postal. AB CONSULTORIA: Rua Luiz Coelho, 308 —
2 NEXTh & ¢j. 53 (01309) 8. Paulp — SP — Fones: 256-1007 e 258-3149
&% INPUT"BUER MEDIR OUTREA VEZ™;S%
=LEFT v IF =15 THEMI: 3 - -
72 ASLERTS(5S, LIS IRE S 0 T HEN nEESen DE PREFERENGIA AO SOFTWARE ORIGINAL
4

Listagem 2
S7EC GE15H CMD EQU S7ECH
ITEG @118 SEL EoU I7ESH
Bebd a@11l PAUSA  EGU &OH
BATE @@112 CARHL  EBU BATFH
BE6D BE113 TIME EQU BEdEH
GEDE F@114 RET EQU BoEH
ARTA @115 ARFHL  EBU anvAH
A P@11s RCTDD  EGU 1
arHH @H120 ORG BEEH
s@@d CDTFEA #5136 INICID CALL CRRHL
BEES 7D AE148 LD AL
BaiEs ITATIE G158 LD (DRVSEL} , A
SEET ©1898 08148 LD BC, TIME
SEEs Chagmd 178 CALL PALSA
a@pdD F3 fa17 DI
SEEE 216080  S9180 LD HL, @
a@l: IALZBS  GE190 LD A, (DRVSEL)
a@14 IZEAZT GO [55] (SEL} . A
8617 ZEDG @EZ1E LD A,RST
ap19 3I2ECI7  ©E220 LD (CMD} , A
BEIC Ba0A AP L B, RETDO
BG1E 1GFE AEZag La DINZ L@
BE2G ZAECI7  @EZ5S L1 LD A, (CMD)
SGZ3 CRAE APRED BIT 1.4
BUDS 2OF9 HEZTEH IR NZ,L1
8627 TRECI7  OEzad L2 LD Aa £CMD)
8828 CER4F BEZGE BIT 1,60
SF2C ZEFT BATEE IR LE2
[EZE 23 GE3LE L3 INT HL
QU2F IAEC37 96320 LD A, (CHMD}
BE3Z CRAF AEZIE BIT 1.4
5834 Z0F8 Jilngdos IR NZ, L3
BEIZs 23 GEzeE L4 INC HL
BAT7 SAECIT  GE37H Lo f, (MDD
BE3A CE4F SEEOE BIT 1.6
B@3C 26FB BUTIE JR Z,La
9BZE FEB BEHAFE EI
BEZF CITABA 09420 JF XRFHL
[E42 @ @FEASE DRVSEL DEFE @
o AGHEE END INICIO
PFEggE Errois)

=
=

Mércio Hampshire de Araidjo é formsdo em Engenharis Eletrénica pela
UFRJ, possuindo conhecimento das linguagens BASIC, FORTRAN, Pascal e
Assembler (8080 e Z80). Atuaimente trabalha na Diretoria de Opera-
¢8es da CBTU — Companhia Brasileira de Trens Urbanos.
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CPSOO Aplicativos
i)

Contas a Pagar/Contas a Receber

gCOLHA
E USE-' O OQ

DUPLAS

SlNCLAlR Aplicativos

B ContasaPagar/Receber

B Fluzode Caixa/Controle de Estoque
B Fluzode Caixa/Controle de Estoque
B Mala Direta/Cadastro de Clientes
|
||
]

B Controle de Estoque/Fluzo de Caixa

B Mala Direta/Controle Bancéario

B Orcamento Doméstico/Controle
Bancario

Disco Cz$ 600,00
TK90X Aplicativos
| |

Controle Bancério/Fluxo de Caixa

Contas a Pagar/Contas a Receber

Controle de Estoque/Orgamento Doméstico
Administracio de Biblictecas/Fitoteca
Reserva de Consultas/Cadastro de Clientes
FitaCz$ 140,00

TK 2000 Apiicativos

B Controle de Estoque/Mala Direta

8 Controle Bancario/Fluzo de Caixa

B Contasa Pagar/Contas a Receber

@ Controle Bancario/Fluzo de Caixa
FitaCz$ 140,00

MSX Aplicativos

APPLE Aplicativos
B Controle Bancério/Fluzo de Caixa
B Contas a Pagar/Fluxo de Caixa
B ContasaPagar/Contas a Receber
B Controle de Estoque/Mala Direta

B Mesbla — Loja de
Departamentos (em todo Brasil)
E Léo Foto Informatica
B BTC de Niterdi

B Mappin

® Compumix no

Rio Info Shopping

B Hermes Macedo

B Brenno Rossi

® Bruno Blois

B Magnodata

B Memoria Som e Video

IHHIHHIHI"

MICROIDEIA

Software de Qualidade

“Enviar cheque nominal 8 MICROIDEIA LTDA.,
Caixa Postal 6151 CEP 20022 — Riode Janeiro”

] M_i.n.idata!Contmle Bancério FitaCz$ 140,00 Agenda Telefénica/Fitoteca
FitaCz$ 140,00 Contabilidade Doméstica/Orcamento Doméstico
Administracio de Bibliotecas/Processador de Texta
Lancamentos: Fita cz$ 180,00 Fita Cz$ 140,00
B Controle de Estoque/Reserva de Consultas
B Fluxo de Caixa/Controle de Estoque .
B MSCAD/MS Graph Mc 1000
® Controle Bancdrio/Orcamento Doméstico
CP 400 Aplicativos ] Cfmtrole Bancario/Fluxo de Caixa = TK2000 Jogos
B Orgamento Doméstico/Controle Bancario Fita Cz§ 140,00 B Karateca CP400 Jogos
. B Controle de Estoque/Controle Bancario B Moon Patrol B Pegasus
Fita Cz$ 140,00 B Montezuma Revenge B Karaté
‘ ® B Reatguard B Cyrus(xadrez)
SISTEMAS: B MissPacha B Marble Maze
A B Sistema Imobilidrio - TRS80/CP500 B Buzzard Bart B Shock Tropper
B Sistema de Cobranca e Faturamento (PC-XT) Cz$ 30.000,00 B Alien Tiphoon B GranPrix
‘ B Bancode Dados(APPLE) Cz$ 5.000,00 B Hero B Racer
B StarBlaster B Cold Runner
B X?drez 8 Dragon Fire
APPLE Jogos Fita Czs 140,00 B Fangam
® SpareChange B Zaxxon B Pitallll B LunarLeepers : gzstt:ln
B Karateka B Conan B Buzzard Bat B Frogger B TheLair
B Droll B Sky Fox "64K" B Hero B LunarData B Junoll
8 Cavern Creature B GhostbustersJ” B Othello B Sargonll B Croaker
B Knights of Desert B Floppy B Gammon B Reversal Fita Cz$ 140 00
B Battle of Normandy B Transilvinia B Zenith B Poker g
[ ] L:l'ltimalI—Galactic Map B Spy/Spy B Choplifter B Tetrad
B Ulimall - Master B BuckRogers B High Orbit B Gobbler], OeIlll
B Ultima Il - Player B Castle WolfensteinIl B Night Mission B Firebird IKqu ﬁ{ Jogos i
B 7Citiesof Gold B Donkey Kong B MSPacMan B Xadrez B def}?&“&a %
B Seafox B Winter Games B Moon Patrol B Crossfire - Som - Ot('_’”‘:"t S0
B Baseball B PickaDilly Pair B Bug Attack B Raster Blaster Klna Nm;Ed'“‘ordF Texto
B Gennis B Summers Games 8 SpaceQuarks B Gorgon n Cc_m?fma 5o thlpfFlguras
B The Eliminator B Pairs B Canmonball Blitz B Night Crawler - gndlmedr:;;ﬁasf” "
B Panico B Sound B Invasores B Sabotagem Koma.n e Wayofthe Tiger
B Alien Thhoon B Alpha B GoldRush B Norad 8 Kung Fu/Green Bert
B Corrida Disco Cz& 300,00 B Sai Combat/Transformers
E Soul Robot/Gladiator
B Goonies/Xadrez
REVENDEDORES FitaCz$ 140,00

Software Profissional, Comercial

e Doméstico (Manuais em Portugués)
Departamento de Apoio ao Usudrio
(021) 233-3617




uem teve a oportunidade de visitar a

V1 Feira Internacional de Informadtica,

certamente, ficou curioso para conhe-
cer melhor o Apple compativel da Microdi-
gital, pois o primeiro, o TK2000, nfo era i
“muito compativel”.

Entretanto, agora nos parece que a Micro-
digital resolveu nos presentear com um verda-
deiro compativel do Apple Ile “Enhanced”,
procurando atingir uma faixa de mercado di-
ferente da que tinha até o momento, jd que
com seus outros equipamentos a Empresa
atingia macicamente a faixa dos hobbistas, os
quais ndo nccessitavam gastar muito para ter
um micro e poder utilizd-lo sem periféricos
mais sofisticados — na maioria das vezes, ape-
nas um cassete ¢ um joystick.

Com o TK3000 IIe, além dos hobbistas
mais exigentes, a Microdigital deverd atingir
as faixas mais profissionais, pois o equipamen-
to é sofisticado e seu prego, quase o dobro de

um compativel com o Apple I+, ird desenco-
rajar os que quiscrem utilizd-lo apenas
como video-game, Como para algumas empre-
sas e profissiomais que necessitam de um
micro o prego de um IBM-PC € proibitivo, o
TK3000 Ife poderd ser uma boa opgdo, pois
além de fazer o que um Apple [I+ pode fazer,
ele & mais rapido e dispGe de alguns softwares
exclusivos.

Um destes softwares é o Totalworks,
versio nacional do Appleworks. O Total-
works é um software integrado que possui um
processador de textos, uma planilha eletroni-
ca ¢ um gerenciador de banco de dados, Outro
software especifico para este novo micro € o
Supercalc 3a, que é uma planilha sofisticada,
que inclui capacidade grifica e, segundo a
Microdigital, permite transferir dados para
micros que rodem com o MS-DOS.

A seguir, vamos examinar algumas carac-
teristicas deste micro, descrevendo os pontos
mais importantes.

MICROPROCESSADORES

O TK3000 Ile possui dois microprocessa-
dores, um 65C02 (versio CMOS do 6502) ¢
um Z80. O 65C02 funciona como unidade
de processamento principal, com clock, de
1 MHz, e é mais potente que o antigo 6502,
pois possui 66 instrugdes e 15 modos de ende-
regamento. .

Uma das maiores vantagens dos chips com
tecnologia CMOS (Complementary Metal-
Oxide Semiconductor) reside no fato deles
necessitarem de muito menos energia que os
chips convencionais e, por conseguinte, es-
quentarem bem menos. O Z80 ¢é utilizado
exclusivamente pelo teclado.
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Venha conosco conhecer as caracteristicas e recursos, a

o TK:?OOG Ile,

MEMORIA

O TK3000 Ile tem 16 Kb de memobria
ROM e 64 Kb de RAM. A memédria RAM
pode ser expandida até 1 Mb com a utilizacdo
da placa TK Works.

VIDEO

O micro possui cinco modos de display,
que s30:

e Texto com 40 colunas e 24 linhas;

e Texto com 80 colunas e 24 linhas(#);

e Grifico com 40 x 48 elementos e 16 co-
res;
e Grifico com 280 x 192 elementos e 6
cores;

e Grifico com 560 x 192 elementos <
16 cores( #).

Os modos de display assinalados com as-
terisco (#) necessitam de uso da placa TK
Works.

TECLADO

O teclado € um dos pontos mais fortes do
micro, podendo ser destacadas as seguintes
caracteristicas:

e 77 teclas, tipo QWERTY, bufferizado e
com teclado numérico separado;

e Controlado por um microprocessador ex-
clusivo, o Z80;

@ Repetigdo automdtica de teclas;

e Teclas reprograméveis pelo usudrio, po-
dendo se gravar uma determinada configura-
¢do em disco;

e Caracteres maifisculos e minfisculos, com
acentuagdo em portugués;

oCold e Warm Reset via teclado, sem a
necessidade de se ter que ligar e desligar o mi-
cro;

e Controle do cursor com teclas de seta a
direita, seta 4 esguerda, seta para cima ¢ seta
para baixo;

e Programacio pré-definida do teclado
com opgdes para uso em BASIC e outros sis-
temas operacionais;

nivel de software e hardware, oferecidos pelo TK3000 Ile,
o mais nove membro da familia Apple no Brasil e saiba o
que ele traz de novidade em relacG@o aos Apples nacionais.

TK3000 lle

e Indicagdo visual dos modos de operagao
(Caps Lock, Aceent, Prog, Mode e Power).

O teclado do micro & tio potente que a
Microdigital montou um programa especifico
para facilitar o seu aprendizado, de forma a
tornar o usuario capaz de utilizd-lo com toda
a sua potencialidade. Entretanto, mesmo sen-
do um ponto forte do equipamento, o tecla-
do pode apresentar alguns inconvenientes:
alguns softwares feitos para o Apple II+ po-
dem ndo rodar corretamente devido a exis-
téncia do Z80, e 4 ausénciada tecla < RE-
TURN > no teclado numérico pode dificul-
tar um pouco a digitagdo numeérica.

BASIC E SISTEMA OPERACIONAL EM
DISCO

O BASIC do TK3000 Ile ¢ idéntico ao
dos Anvles, e, por este motivo, ndo € dos me-
lhotes. botretanto isto ndo € um grande pro-
blema, pois se precisarmos de uma linguagem
mais poderosa ou um BASIC mais arruma-
do, poderemos utilizar o CP/M ou o UCSD
Pascal, j& que o micro permite a utilizacdo
de ambos.

O TKDOS 3.3, que é a versdo da Micro-
digital para o DOS 3.3 do Apple, apresenta
algumas inovagfes em relagdo ao original.
Entre elas destacamos a criagdo de um novo
comando, o “—"" (DASH) e algumas alteragdes
no CATALOG. A fungfo do comando “-7
¢ executar qualquer programa, isto ¢, ele subs-
titui os comandos RUN, BRUN e EXEC. As-
sitn, se desejarmos rodar o programa PROG
feito em BASIC, poderemos dar tanto RUN
PROG ou —PROG que o resultado serd o
mesmo.

O novo comando CATALOG permite que,
opcionalmente, se obtenha somente os ar-
quivos de um determinado tipo ou daqueles
que comecem com uma determinada letra.
Assim, se dermos o comando CATALOGAP,
serdo fornecidos somente os arquivos do tipo
A (BASIC) e que comecam pela letra P. A
outra modificagdo deste comando é que ele
fornece o nimero de setores livres do disque-
te.

O disquete do TKDOS 3.3 vem com os se-
guintes programa:

o TKFID — utilitdrio para uso geral em
disco. Serve para copiar arquivos, deletar ar-
quivos, proteger ou desproteger arquivos e ve-
rificar arquivos;

e CHAIN - utilitirio que permite o enca-
deamento de programas sem a perda de varid-
veis em memoria;

e Cria Texto — utilitdrio para criar arqui-
vos-textos seqiienciais;
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e L& Texto — utilitdrio para ler os arqui-
vos gerados pelo Cria Texto;

e RAM Cépia — utilitdrio para copiar dis-
quetes. Este utilitirio difere um pouco do
programa Cépia normalmente encontrado no
DOS 3.3, pois permite que também sejam co-
piados disquetes de CP/M, UCSD Pascal e
PRODOS;

® Lista Telefonica — utilitdrio que permite
montar uma lista telefonica;

e TKSPEEDQOS — utilitdrio para aumen-

tar a velocidade do DOS em, segundo o manu-
al, até 40 vezes;
e TKPROG — utilitario que permite a lei-

Detalhe do teclado do TK3000 Ife, notando-
se o teclado mumérico reduzido e acima dele
o0s indicadores luminosos de estado.

vador cassete do TK3000 Ile.

Saidas para televisor, monitor de video e gra-

tura ou gravacdo da programacio do teclado;

® Xadrez e Invasores — jogos.

As auséncias sentidas foram os seguintes

o programas, que aparecem no disco do Apple

II+ original:

e Boot 13 — carrega disquetes de 13 seto-
res no sistema de 16 setores;

e Muffin — converte disquetes de 13 seto-
Tes para 16 setores;

® Master Create — criz um disquete com
DOS realocdvel; A Microdigital fornece as seguintes inter- de duas unidades de disco de 5 1/4”. Analise

@ Renumber — renumera as linhas dos pro- faces: feita por Antonic Caros S. Guimardes. -
gramas em BASIC. o TK Works de 64 Kb, 256 Kb, 512 Kb ==

até 1 Mb e 80 colunas, Ele também possui resolucdo dupla (560 x 192 pontos) e 16 co-
saidas para monitor de video composto, mo- res;

dulador RF para televisores que operam no
sistema PAL-M, som por alto-falante com vo-
lume seleciondvel, cassete, teclado numérico
remoto, paddle e joystick.

o Super Parallel Card — interface para im-
pressora paralela. Esta interface permite ope-
ragdo transparente em portugués. Incorpora
interface gréfica e possui um buffer de 16 Kb,
funcionando sob os sistemas operacionais
DOS, CP/M e PRODOS;

® Disk Interface Card — permite a ligacdo

INTERFACES

POR DENTRO DO TK3000 Ile

O TK3000 IIe possui sete slots de expan-
sdo e um auxiliar para expansio de memodria

e sobre-placa TK Works + 512 Kb com a qual
se pode chegar a 1 Mb. Com a utilizacdo des-
ta placa, o usudrio poderd emular discos para
DOS, CP/M e PRODOS; utilizar as 80 colunas
com selecdo automdtica por software; alta

Antonio C. Salgado Guimardes & formado em
engenharia mecanica pela Universidade Santa
Ursula, no Rio de Janeiro, e trabalha atual-

mente como Programador no LNCC/CNPq.

A familia Apple II

A partir do langamento dos compativeis
nacionais do Apple Ile (TK3000 IIe e Spec-
trum ed), muitos usudrios acostumados com
o tradicional e historico Apple IT Plus tém
se perguntgdo gue ventagens adicionais es-
fa configuracdo Ihes traria. Na realidade, os
novos modelos lancados pele Apple Compu-
ter em sua familia II visaram introduzir re-
cursos e factlidades que seu primeiro micro,
lancado em fins da década de 70, nio apre-
sentava.

Quando surgiram, o Apple II, e poste-
riormente o mais evolufdo Apple II Plus,

eram vyoltados para uso de uns poucos
hobbystas e engenheiros, e gpresentavam
certas limitagGes até primdrias — a auséncia
de letras mimisculas, por exemplo — que a
Apple achou por bem consertar guando os
micros passaram a interessar a usudrios mais
exigentes,

Em 1983, a Apple langou o modelo
Ile (“e”, de enhanced), que trazia suas im-
plementacdes mais importantes no teclado
de 63 feclas com auto-repeat, set de teclas
de cursor {setas) isolado e caracteres maitis-
culos e mimisculos. Além disto, o equipa-

Caracteristicas standard
I1 o+ il e IT c
uce 8502 6502 65C02
- ‘RAM 5
(Kbytes) 48 Kb 64 Eb 128 Kb
ROM
(Kbytes) 16 Kb (1) 16 Kb (2) 16 Kb (3}
Teclado 53 teclas 63 teclas 63 teclas
40 24
Texto 40 x 24 40 x 24 s
Video 7
Grafico | ;80x192 (6 cores) 280x192 (& cores) 560x1%2 (16 cores)
(méximo)
7 + 1 para plscs
Slots 3 de 80 colunas o (4)

. DoSs 3.3 DOS 3.3 DOS 3.3
Sistemas PRODOS PRODOS PRODOS
Operacionais UCSD Pascal UCSD Pascal &

CEmo(5) - CP/M {5}
(1) Inclui BASIC e monitor Assembler
(2} Inclui BASIC e monitor Assembler
(3} Inclui BASIC, monitor Assembler e software para controls de mouse
(4) Possui saidas para modem ou Joystick, modem, monitor RGE, moniter
monocromatico, segundo drive e impressora serial.
(5) Com utilizac3o de placa CP/M

mento vinha com 64 Kb de RAM (o tempo
dos 48 Kb e custos com placas de expansdo
do II Plus acabou ld em 83, vejam s6l) e
16 KB de ROM.

Um novo modelo viria em 1984, o Apple
Ile, desta vez utilizando o processador
65C02, que trazia em relacdo ao 6502 ins-
trugdes adicionais que permitiam software
mais rdpido e eficiente (agora jé temos o Ile
também equipado com este chip, que dada
sua lgrga escala de integragdo permitiu dimi-
nuir o nimero de componentes utilizados na
mdquina. O Ilc trouxe uma mudanga — pos-
teriormente seguide pela Apple no Macin-
tosh — na estrgtégia de tecnologia “aberta’,
gonde o usudrio ia adicionando placas até
atingir sua configuragdo ideal Consta que
tal decisio foi tomada por Steven Jobs,
Justamente por acreditar que o usudrio ndo-
iniciado deseje um produto ji acabado,
que ndo exija dele ficar remexendo em
slots ou abrindo gabinetes.

A Apple passou por mudangas; lamgou o
Macintosh; perdeu seu mentor Steven Jobs
e reformulou-se em busca de novos merce-

dos, notadamente o carente segmento edu-

cacional. Exatamente hd dois meses, @
empresa californiena arunciou seu mais re-
cente micro da linhagem II, o Apple I GS

(Graphic/Sound), pelo preco de US$ 900
Este incorpora algumas inovagdes em

termos de recursos {como ¢ uso de mouse
e o ambiente user-friendly, herdados do
Macintosh) e design, sendo todavia compati-
vel com a maior
Jféricos do Apple II Plus. :

Apesar de todos os modelos e evolucdes
da familia Apple II, a empresa sempre bus-
cou manter o mdximo de compatibilidade
de software, cuja grande oferta, afinal, foi
o ponto decisivo no sucesso de todos os in-
tegrantes desta familia, que mesmo com
idade avangade ainda se mantém em alta
no mercado, tendo desempenhado um papel
Jundamental na histéria dos microcomputy-
dores pessoais.

rte dos programas e peri-
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Genius

Luiz Alberto Rodrigues

Este jogo é uma adaptagdo do pro-
grama de mesmo nome, de José Eduar-
do R. da Costa, publicado em MS n©
27. Ele foi desenvolvido em um Expert
e utiliza algumas rotinas usadas no pro-
grama original, fazendo a simulag¢do do
Genius para os micros MSX.

Neste jogo sfo desenhados no video
quatro circulos de cores diferentes que
piscarfo em seqiiéncia aleatéria, caben-
do ao jogador repetir a seqiiéncia na
ordem das piscadas. No inicio, o jogador
terd de repetir uma segiiéncia, depois
duas, trés etc. Para refazé-la, o jogador
deverd pressionar as teclas do bloco de
movimentagfo do cursor (as que tém se-
tas), correspondentes 3 posi¢do do cir-
culo no video.

O jogo tem os niveis de dificuldades
de 1 (o mais dificil) ao 9 (o mais fécil),
sendo que quanto mais facil, mais tem-
po o jogador tem para escolher a tecla
desejada. Nos niveis de 1 a 3, a seqlién-
cia muda a cada jogada, além do tempo
ser mais reduzido.

Se¢ o jogador pressionar alguma te-
cla fora da ordem, haverd uma repeticio
de toda a seqiiéncia até o momento do
€r10.

0 PROGRAMA

O programa foi escrito totalmente
em BASIC MSX e tem a seguinte estru-
tura:

e Linha 1130 a 1260 — rotina de con-
trole da seqiiéncia dos circulos;

e Linha 1270 a 1390 — rotina de con-
trole da leitura do teclado;

e Linha 1400 a 1430 — rotina que con-
trola o desenho dos circulos no video;

e Linha 1440 a 1480 — rotina que de-
senha os circulos;

e Linha 1490 a 1540 — rotina que de-
senha as setas e o nome do programa;

e Linha 1550 a 1640 — instrugGes pa-

45

S e R R R

'0IG":CIRCLE (128,
~1:CIRCLE (129,32

3 PRT

etir a sequencia d
lo computador

{T "ESCOLHA D MIVE
DE I {dificil, &

TE 9 (facily®
14638 N=VAL (INKEYS)

POIF M= THEN 14756
IF N<1 OR N9 THEM 1428

WOCE FERD

SR L4511 TESS0ZCCODFFGGEOI0:

(49,115 tPRINT #1,"HUITO Bew

1B OFPEM “BRFP:"
181 GOTC 1@Se

FOR OUTPUT AS #1

Genius

ra 0 jogo e rotina para a escolha do ni-
vel de dificuldade;

e Linha 1650 a 1720 — rotina de
derrota;

e Linha 1730 a 1790 — rotina de vi-
toria.

DICAS

e Para modificar o namero de vezes
que tem que se repetir a seqiiéncia,

deve-se alterar as linhas 1070, 1080 e
1180.

e Na linha 1220 estd a instrucfo para
alterar a ordem da seqiiéncia nos niveis
1,2 0u3.

=
=

Luiz Alberto Rodrigues cursa atualmente o
sexto periodo do curso de Cifncias — habili-
tagdo em Matemdtica —, no Centro Unificado
de Brasilia — CEUB.
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A Amélia e a Lady II formam a dupla de impressoras
matriciais compativels com os micros

da linha IBM-PC*, Apple* e outros

disponiveis no mercado nacional,

Idealizadas para operar 24 horas por dia,

as novas impressoras sdo as 1nicas
fabricadas no Brasil que dispsem do conjunto
de caracteres dos computadores IBM-PC*,
composto de 255 simbolos.

Em ambas, dois conjuntos de comandos distintos
sdo programaveis: um para os micros compativeis
com a linha IBM-PC* e outro para os demais,
segundo as normas ANSI,

Tanto a Amélia como a Lady II tem as mais incriveis
e variadas formas de caracteres. Tipos alongados
ou comprimidos, enfatizados, sobre ou subscritos,

negritos ou sublinhados podem ser impressos
simultaneamente em um mesmo texto
e até em uma mesma linha.

O alimentador de papel (SF-12) é um dispositivo
opcional da Amélia PC e exclusivo da Elgin

que assegura a impressdo automdtica de folhas
soltas em lotes de até 300 vias originais.

Estas sdo somente algumas das vantagens

das novas impressoras Elgin. E vocé pode contar
com um esquema de assisténcia técnica rapido
e eficiente e com a garantia do nome Elgin.

Visite uma loja especializada e peca

uma demonstracdo. Além da excelente performance
e das multiplas fungoes, vocé vai ter outro motivo
para escolher as impressoras Elgin: o preco.

Amélia PC - 220 cps

MatrizQx 7/5-6-7.5-10-12-15e 20 cpi / Ma-
iriz 18 x 40 (Qualidade Carta) a 45 cps em 10 cpi f
3-4-6-8e 12 Ipi/ 132 colunas / 9 conjuntos de
255 caracteres / Fungdo grafica com 72 x 60 e 72
¥ 120 dpi / Conjunto de comandos conforme nor-
mas [BM-PC* e ANSI, incluindo comando para
processamento de texto. / Alimentador automat-
co de papel (opcional).

-~

[

Lady Il - 160 cps

Matriz 8x 7/5-625-83-10*-10-125-167e
20cpi/3-4-6-8¢e 12cpi/ 132 colunas /9 con-
funtos de 255 caracteres / Funcdo grafica com 64
x 50 e 64 x 100 dpi / Conjunto de comandos con-
forme normas IBM-PC* 2 ANSI.

%g é *  Marcas registradas da International EBusiness
o 8
L

Corporation e da Apple Computar, Ing.

Rua Bardo de Campinas, 305 - CEP 01201 / Tel.: 220-1611 - Telex (011) 37805 - ELG| BR - 3P / Fabrica em Mogi das Cruzes - Est. S3o Paulo - SP

Filiada & ABICOMP




zx81 zx81 zx81 zx8

Tiro ao alvo

Antonio Lopes Filho

Neste jogo, vocé controla um canho
que pode ser deslocado horizontalmente
nos dois sentidos, e com o qual vocé
deve alvejar uma linha de alvos moveis.
A bala se desloca na vertical sobre o
canhio que fica parado durante o
movimento desta. Qualquer tecla inicia
o jogo, sendo que as de nimero 5e 8
deslocam o canhdo e O dispara.

A cada rodada, vocé deve eliminar to-
dos os alvos antes do contador de tem-
po chegar a zero. Cada tiro é computado
imediatamente no placar de pontos (in-
clusive tiro errado, que vale -1) e os
alvos tém os seguintes valores: = = 1,
$ = 2e & =3. Una vez eliminados os
alvos, os pontos sZo adicionados com
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16514 17 29 6F ¢ @¢ 96 of @@ 38 16658
16522 08 B GE @@ C3 AB 41 84 442 168666
14530 @@ @@ 00 CD 32 41 CD 1A S31 16674
16538 41 3E 9@ BT 2@ 22 DB FE B3l 1464682
16544 FE 3B CC &2 41 FE 2F CC 1185 166948
16554 7A 41 FE 3E 26 DE OE ©4 773 148578
16562 24 8C 46 11 CF @1 17 ED &4@5 16785
1657¢ SE 84 46 19 3& 1B 1B CC 4621 16714
16578 @0 28 @5 CD 42 41 18 C4 &14 16722
16584 24 BC 49 1l A& @6 19 ED 583 14738
15594 SB B4 4@ 19 34 @@ 11 DF &8s 16738
16662 FF 19 FA 83 408 FS 7E 36 95B 146746
16610 88 FS CD 32 41 F1 36 @@ 794 16754
16518 21 86 46 FE @C 20 96 F1 774 16762
146246 C& @3 34 18 15 FE @D 26 &f1 18778
16634 @4 Fi1 C& @2 34 18 8F FE 792 14778
16642 17 2@ @5 F1 3C 34 18 @6 443 14784
1665¢ F1 FE @@ 28 @1 3D C3 CD 597 16794

Listagem 1

1858

1182

certo peso (K), a contagem ¢ acumulada
e inicia-se uma nova rodada com os
pontos zerados e o tempo atualizado.

A dificuldade é aumentada interca-
lando-se a variagcdo da velocidade com a
reducio do tempo da rodada, o que
implica, por sua vez, no aumento do
peso dos pontos na contagem acu-

‘mulada. O jogo termina. quando o

tempo se esgota antes de vocé ter elimi-
nado toda a linha de alvos, sendo a maior
contagem acumulada preservada na tela
como recorde, enquanto o programa es-
tiver rodando.

Para variar o jogo, a bala pode ser
eliminada, neste caso o alvo é atingido
imediatamente apds o disparo, para isto,
tecle POKE 16561,1 ¢ POKE 16575,0;
para voltar ao original, tecle POKE
16561,4 e POKE 16575,27. A velocida-
de é definida no enderego 16694 e o
tempo de rodada na linha 21 do progra-
ma em BASIC. O célculo dos pontos
acumulados (P) é feito na linha 50 do
programa em BASIC, sendo que o en-
derego 16515 contém os pontos compu-
tados na rodada.

DIGITACAO

Crie inicialmente duas linhas REM,
sendo a primeira com exatamente 288
caracteres e a segunda com 72 caracte-
res. Em seguida, entre com os c6digos
em hexadecimal das listagens 1 e 2,
atencdo para o inicio de cada bloco.

14868 24 BC 4@ 11 AZ @2 19 JE 384
14816 iC BE 2@ 1Z 3& 25 2B BE S92
14824 26 BC 36 25 2B BE 28 @& 446
16B32 36 25 32 BZ 4@ C? 35 C3 784
1684F 3 46 0 @@ @@ 32 83 44 458
164848 ES 2A $C 40 11 BE #2 19 519
168546 34 1C FE 88 FA ES 41 3& 942
148464 1D D& 9@ 23 C& 1C 77 E1  85B
14872 C3Z 13 41 @ 279
Tiro ao alvo Listagem 2
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Apés salvar os blocos em Asembler,
entre com a listagem em BASIC, gra-
vando em seguida todo o conjunto com
GOTO 200.

Antonio Lopes Filho é formado em engenha-
ria eletrbnica pelo |TA e mestre em eletrénica
e telecomunicagBes pelo INPE de Sdo José
dos Campos - SP, onde atualmente trabalha
em desenvolvimento, Ele é usudrio de um
TK82C e HB-8000.

Aqui, oque h;
de melhor!

COMPONENTES ELETRONICOS

Capacitores, Circuitos Integrados, Co-
nectores, Dip Switch, Diodos, Display,
Jumpers, Knobs, Leds, Memédrias,
Micro, Potenciémetro, Resistores, So-
quetes, Ribbon Cable, Reguladores de
Tensdo, Transistores, Triacs, Trimpots,
Hellermann, Fios Especiais.

ESPECIALISTASEM:
CONECTORES

_ Deltaflex. AMP, Burdy, Celis, SMK,
EMPG,ITT,3M

TERMINAIS

— Ampliversal, Intelli, Hollingsworth,
Crimper).

. MIG

|ELETRONICA LTDA.

Av.SdoPedro, 1321

Fones (0512) 43-1017, 43-8509 e
43-6474

Telex(051)2102

Porto Alegre — RS
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O TRS-Color possui uma grande capacidade grafica, mas a maioria
dos seus recursos estd ao alcance de poucos usuarios. Explore
melhor o potencial do seu micro, aprendendo uma técnica para...

Manipulacao

de graficos

Luis Alfaro Gamboa

TRS-80 Color Computer é conhecido pela grande
versatilidade de recursos que possui, principalmente
seu potencial de recursos grdficos. Entretanto, os
mais eficientes deles est@o ao alcance de poucos usué-
rios devido ao fato de empregarem rotinas complexas em lin-
guagem de mdquina. Estes recursos, utilizados pelos programa-
dores profissionais, permitem a elaboragdo de programas ex-
tremamente rdpidos, fais como jogos, editores graficos etc.

Neste artigo, descreveremos uma técnica que permite dese-
nhar, pintar em cores artificiais e animar figuras com grande
velocidade, utilizando apenas uma pégina gréfica. Tudo isto no
PMODE 4, o modo de maior resolu¢do disponivel.

O método classico empregado para definir figuras é a utili-
zagdo do comando DRAW e, posteriormente, ler, armazenar
estas nurna matriz determinada e coloc4-1as na tela, com o au-
xilio dos comandos GET e PUT. Aqui mostraremos um mé-
todo de desenhar e pintar que elimina os inconvenientes do
método cldssico (baixa velocidade e necessidade de vérias telas,
entre outros), através do carregamento de matrizes com dados
graficos, que podem ser usados cem a instragcdo PUT. Estes
dados serdo formatados, considerando-se que no PMODE 4
cada byte contém oito pixels (elementos de imagem) na hori-
zontal. Temos, portanto, 32 bytes numa linha completa e
6144 bytes para as 192 linhas da tela inteira. Como um byte
contém 8 bits, cada pixel necessitard de 1 bit para ser armaze-
nado.

DESCRICAQ

Os pixels so armazenados de forma comprimida na matriz,
correspondendo ao pixel do canto superior esquérdo, o bit
mais significativo. Na notacfo bindria, o 1 corresponders aos
pontos acesos e o 0, aos apagados. Vejamos isto no exemplo
da figura 1 que monta o desenho da letra M. Observe, ainda,
nesta figura, a necessidade de completar com zeros o tltimo
byte para totalizar 8 bits. ,

Os dados grificos (bytes) deverdo estar em hexadecimal

e para isto lembraremos, brevemente, o procedimento necessé-
rio em duas etapas:
1 — Conversio Bindria/Decimal, E muito simples ¢ consiste
em multiplicar cada algarismo pelo fator 2", sendo n um nd-
mero entre O e 7 que depende da posicdo ocupada pelo al-
garismo dentro do byte, considerando-se o sentido direita-
esquerda.

Em nosso exemplo temos:

50

g7 ge 35 gd g3t p2 g g
12 byte: 10001110~ 128 + 0 + 0O + 0 + 8 + 4 = 2 + 0
22 byte: 11101011~ 128 + 64 +32 + 0 + 8 =+ 0 + 2 + 1

3% byte: 00010000 — 0+0+0+16+0+0+0+0

[a]

142

235
16

2 — Conversao Decimal /Hexadecimal. Consiste em observar
a correspondéncia entre as bases dos dois sistemas (10 e 16,
respectivamente) como é-mostrado abaixo:

DECIMAL: 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9 - 10,11,12,13,14,15,16,17, -+,
HEXADEC: 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9

Em nosso exemplo temos:

1
12 byte: 142——142/16 = + .,f 16 &z
2% byte: 235—=235/16 = ‘ + (::!; 16 En
32 byte: lh— 16/16 = () + {;!f 15 1o

Podemos obter diretamente o valor hexadecimal de um ng-
mero N; usando o comando HEX da forma: PRINT HEX $(N),
com N variando entre 0 e 65535.

Os dados gréficos, em hexadecimal, devem ser dimensiona-
dos numa matriz, lembrando que no ECB (Extended Color
BASIC) cada elemento tem 5 bytes. Desta forma, o nimero de
pixels do desenho, dividido por oito, nos dard a quantidade
de bytes que, dividida por cinco, resultard no nimero de ele-

‘mentos que conterd a matriz do desenho. Haverd necessidade

de aproximar este valor para o inteiro imediatamente superior
quando o resultado ndo for um nimero inteiro. Podemos resu-
mir, usando a expressdo:

NE = INT(HxV/40 + 1)

Onde: NE = ntmero de elementos da matriz
H =ntmero de colunas (largura)
V = niimero de linhas (altura)
40 =produto de 5x 8 (pixels por elemento de matriz).

Em nosso exemplo temos:

NE: INT({HxV/40) + 1} = INT((20/40) + 1) =
INT (1,5) =1

Portanto, DIM MG(1) seré o dimensionamento correto para
a matriz gréfica que denominamos MG.

Examinaremos na figura 2 um exemplo de maior interesse
para os efeitos de animag¢@o que serfio mostrados adiante. Um

MICRO SISTEMAS, dezembro/86




1000 1|=—12 byte: 10001110
11 0{1 1j=+—22 byte: 11101011

{7+ R s S
W N e

10 1 o
1[0 0 0 1|<—32 byte: 00010000
000 of]
Figura 1
COLUNAS BIN. DEC. HEX.
L2 3 &5:6 T8
1 Lo £ v jt o O N BTS00 28 1c
23 wmow  uEn 90k Eod i LoD 62 3E
L B = om oomogerm L3 i K P N M 6 o 62 3E
I 4 05D BN gD 28 1C
N 5 Qa0 0L T gD -] 08
H 6 00001001 9 09
A TP | ey o e T 0:0:1°'1 11 1.0 62 3E
s a8 01001000 72 48
] 00010100 20 14
10 00010100 20 14
11 Ol B 8 O S 119 77

Figura 2

pequeno boneco, desenhado com oito colunas (para simplifi-
car) e 11 linhas, serd o objeto do programa apresentado na
listagem 1.Descreveremos este programa a seguir:

A linha 10 define e dimensiona a matriz grafica MG, confor-
me vimos acima (trés elementos sdo suficientes neste caso).
A linha 20 chama a sub-rotina que carrega a matriz MG. As
linhas 50 e 60 apenas colocam o desenho na posigdo desejada
(com o canto superior esquerdo definido por X e Y, e o canto
inferior direito definido por X+H-1e Y+V-1).

A chave do método estd na sub-rotina que comeca na li-
nha 90. Todas as varidveis sdo referenciadas para evitar que

uma varidvel indefinida possa invalidar o endereco restituido
pelo comando VARPTR da linha 100.

Tendo um endereco definido para o elemento O da matriz
MG na variédvel P, o dado é pokeado em cada byte da matriz,
na linha 130. A leitura dos dados graficos inseridos na linha
150 é feita pelalinha 120.

Rode o programa e observe o boneco no centro da tela.
Para acrescentar movimento, podemos mudar a linha 50 para
Y =90 e inserir as seguintes linhas:

40 FOR X=0 TO 240
70 NEXT X

Com isto, o boneco serd deslocado gradativamente para a
direita, gracas 4 coluna de zeros (coluna 1) deixada, proposi-
talmente, ao definirmos o boneco. Observe que ele serd dese-
nhado sucessivamente uma posi¢do & direita e que cada byte
comeca com um ponto apagado. O efeito resultante serd o de
um movimento sem residuos na tela. Este mesmo processo
pode ser usado para movimentos verticais, zerando linhas em
vez de colunas.

Fazendo o STEP = 2 na linha 40, aumentaremos a velocida-
de de deslocamento, mas aparecerdo resfduos nas linhas 8§ e 11.
Evitaremos este inconveniente deixando sempre o nimero de
colunas zeradas suficiente para o STEP desejado. O desloca-
mento de oito lugares (ou miltiplos de oito) na horizontal,
além de aumentar a velocidade, simplifica bastante a defini-
¢do das figuras.

Pode ser incluido no inicio do programa POKE 654950
para duplicar a velocidade de execuc¢fo. Neste caso, retorme &
velocidade normal com POKE 65494,0 antes de gravar o pro-
grama ou carregar outro.

Uma vantagem adicional deste método é a de permitir o
uso de disco ou fita para armazenar apenas os dados grificos
que montam a figura, aumentando assim bastante os recursos
disponiveis. 2

PARA SEU

“COMUTADORES MANUAIS E AUTOMATICOS
DA SUPORTE E O CAMINHO MAIS FACIL

PERIFERICO”

O T awsnana eLEtRICD O
0 * o
o= oZ
®m @ m
20 = 5)
20 o0
05 03
® > i
o b=
mzg m
00 00
> W » W
o0 Q) W 4
Qo C o
"o wog
o] Comuta qualquer equipamento Comuta: Impressoras, Comuta qualquer Q
w que utilize padrao Modens, Linhas, Computadores, equipamento que utilize w
RS 232 (Serial) Microcomputadores, Drives, etc. padrao Centronics (paralelo).
1x2, 1x3, 1x4 .. .1xN 1x2, 1x3, 1x4...1xN

RIO: RUA CURUZU, 17 TEL: (021) 580-4880/7886 TELEX: (021) 36577 SPOT
SP: PRACA DA REPUBLICA, 272 CONJ. 32 TEL: (011) 231-2678
BAHIA: RUA DOS BANDEIRANTES, 92 TEL: (071) 244-3409
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MANIPULACAO DE GRAFICOS

PADRAC BINARIO VALOR EFEITO RESULTANTE
HEXADECIMAL

Ne “MASCARAS" 1 2
61010101 55 COR SIMPLES

1 |ero10101 55
01010101 55 ABHL R
01010101 55
10101010 AR COR SIMPLES
10101010 AA

2110101010 AR

VERDE AZUL
10101010 AA
cl1olo0101 35 LISTRAS HDRIZONT‘AIE‘:
D Hits N il Ly Em S FF

3 LU gt W o R ¢ e 55 LILAS e |VERDE CLARJ
5 el P W B o B FF ROSA e VERDE ESC.
SteLanr St Ak LISTRAS HORIZONTAIS
s 00 e i ik FF :

E: 107 9 1 610 o VERDE CLARO | LILAS e
vt P L et L | FF VERDE BSCURO | ROSA
00010001 11 AR
00010001 11

5 poogooloo 4 AEZUL e VERDE e
00000100 4 PRETO PRETO
001 6 0-0.1:0 22 XADREZ
0co0100010 22

®loooo100o0 8 VERDE e AZUL e
00001000 a8 BRETO PRETO
10111011 BB e
3 35l N B BB

7 . W Lt M ol il 2t EE VERDE e AZUL e
o 0 s O+ O K B Bl EE AMARELO BRANCO
11001100 ce XADREZ
001106011 33

8li11001100 cc ERANCO e | AMARELO e
co0li10011 33 LILAS PRETO
1:0:1:1.0:1 10 Ba LISTRAS VERTICAIS
10110110 13

li1o0110110 B6 VERDE, AMa|AZUL, BRAX
10110110 B& RELO @ FRETO|CC @ PRETO
illo0111c¢ EE LISTRAS VERTICALS
P P O EE

0331101110 AMARELO e | BRANCO e
1.1°004 1 10 EE PRETO PRETO
11101110 EE TEXTURA
1011 0 1.2 BB

Wl ia301110 EE AMARELO e | BRANCO e
10111011 BB VERDE AZUL
10101010 AR LISTRAS HORIZONTAIS
01010101 55

12 frgsived o T AR VERDE ESC.| LARANJA e
01010101 55 e VERDE CLA| VERMELHO

RO
10001000 a8 TR
P1000100 44

13 100010040 ag VERDE e VERMELHO e
010001040 44 PRETO PRETO
lpoo0l1000 88 LISTRAS DIAGONAIS
01000100 42

Yl oo100010 22 VERDE e VERMELHC &
00010001 i 2% FRETO PRETO

Figura 3

Vejamos agora como podemos introduzir cores em nosso
programa. O método mais utilizado para se conseguir cores
adicionais em alta resolu¢fo consiste em usar o POKE 178N,
onde N é um inteiro entre 1 e 255 que seleciona uma cor tem-
poréria para pintar com PAINT a regifo desejada. A desvan-

52

12 Opgac 28 Opgao
Lilds Vermelho
Vermelho Laranja
Verde Claro Azul
Verde Escuro Azul Celeste
Figura 4

tagem deste método estd associada & sua lentiddo e ao fato de
que os padrGes disponiveis sdo essencialmente listras, sendo
necessdrio uma sub-rotina para a obtengdo de texturas ou de
outros arranjos. A simplicidade com que podemos usi-lo
constitui sua principal vantagem.

Existe uma técnica que, apesar de ser trabalhosa, é bastante.
usada em programas profissionais e que permite a obten¢fo de
cores de uma forma mais rdpida e versitil. Baseia-se na incom-
patibilidade existente entre o padrio de transmissdo de tevé e
o ntmero de pixels por linha que o TRS-80 Color manipula.
A resposta do aparelho de tevé fica alterada quando este ni-
mero é maior que o padrdo que atevé admite. Isto é exatamente
o que acontece com os 256 pixels por linha no PMODE 4.

O efeito resultante desta espécie de “sobrecarga horizontal”
¢ a aparicdo de “cores falsas” que dependem da forma com
que ativamos, ou melhor, comprimimos os pixels na tela.

Tentaremos agora examinar a forma de utilizar este fendme-
no sem entrar em detalhes tedricos, porque estes escapam,
tanto do objetivo deste trabalho quanto 4 minha compreensfo.

Os padrdes bindrios ou mdscaras necessrios para obter as
cores falsas poderfo entrar como dados graficos do nosso pro-
grama desde que conhegamos sua relagdo. Para isto deveremos
observar a figura 3. A redundéincia de alguns arranjos apresen-
tados é proposital e permite uma associagd@o visual mais ficil
para que vocé possa familiarizar-se e criar, a partir destes, ou-
tros arranjos interessantes. As colunas 1 e 2 indicam o efeito
resultante quando a posicfo horizontal do primeiro elemento
de nossa figura é par ou {mpar, na tela gré.gca de alta resolu-

0, .

¥ Outro detalhe importante ¢ o ajuste de cor do seu televisor.
Naturalmente, as tonalidades serfo diferentes para ajustes di-
ferentes.

As cores obtidas com os padrBes 3 e 4 ndo sdo garantidas.
H4 50% de probabilidades de se conseguir as cores da tabela
ou entdo outras cores em seu lugar, porém, mantendo a corres-
pondéncia apresentada na figura 4, '

Resete e rode algumas vezes um programa que utilize estas
cores para observar esta aleatonedade que depende do instante
em que vocé inicia a rotina. Note também que as cores das co-
lunas 1 e 2 podem aparecer trocadas.

O programa da listagem 2 mostra um retdngulo pintado
com os arranjos da figura 3. H4 28 amostras que podem ser
observadas detalhadamente apds apertar qualquer tecla gragas
a linha 200, que interrompe o0 programa até que uma tecla
seja pressionada. O retingulo aparece no centro da tela e tem
16 x 8 pixels. Isto é conseguido colocando-se o arranjo esco-
lhido de 8 x 4 pixels em quatro posi¢Ses adjacentes da tela
com as linhas 140-170,

O programa da listagem 3 mostra trés canecos coloridos
com vdrios padrdes de cor. Cada linha DATA contém 35 dados
grificos (7 x 5 bytes), facilitando assim a localizag@o de erros
de digitacio ou de célcule com o auxilio do desenho feito
previamente em papel milimetrado, para maior facilidade,
como mostrado na figura 5.

Temos, entfo, oito linhas DATA contendo os dados grifi-
cos de cinco linhas cada.

Observe que o mesmo desenho é plotado em trés posi¢des
diferentes da tela (par-{mpar-par), para aumentar o efeito
visual. Mudando o conjunto de cores (SCREEN 1,0), teremos
apenas diversas gradagdes de verde. Confira isto, mudando a li- -
nha 90.

MICRO SISTEMAS, dezembro/86
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MESAS

BTC

BTC 01M

BTC 02M

T
E—————

T

BTC 03M

BTC 05M

SOFTWARE P/APPLE E IBM-PC

— CONTABILIDADE

— FOLHA DE PAGAMENTO

— CONTROLE DE ESTOQUE

— CONTAS A PAGAR/RECEBER

— CONTROLE BANCARIO

— ADMINISTRATIVO DE IMOVEIS

— MALA DIRETA

— ANALISE GRAFICA (CART. DE
ACOES)

* TODOS 0S SOFTWARES
C/MANUAL E TREINAMENTO
DEPT? SOFTWARE: 284-2031

PROMOCAO BTC

PACOTE 1

1 CPU TK3000 lle com 64K
1 INTERFACE P/DRIVE
1DRIVES 1/4

TOTAL DO PACOTE 1 ....

PACOTE 2

1 CPU TKZ2000 lie com 64K

1 INTERFACE P/DRIVE
2DRIVES51/4

1 PLACA DE CPM

1 PLACA DE 64K + 80 COLUNAS

1 MONITOR VIDEQCOMPO

TOTAL DO PACOTE 2 . ... 30.200,00

VALOR

17.400,00

PACOTE 3

1 CPU TK3000 lle com 64K

1 INTERFACE P/DRIVE

2DRIVES 5 1/4

1 PLACA DE CPM

1 PLACA DE 64K + 80 COLUNAS

1 MONITOR VIDEOCOMPO

1 INTERFACE MICRODIGITAL
P/IMPRESSORA

1 IMPRESSORA GRAFIX80F/T

TOTAL DO PACOTE3 ... 46.8000,00

GRAFIX FT 80

80 colunas, 160 CPS, rolo p/papel solto,
tractor p/formulério contfnuo, compativel
com todos os micros.

GRAFIX HS 100
" .

Grafix HS 100 132 colunas — 160 CPS. To-
talmente gréfica. Compatrvel c¢/Apple, IBM
PC, etc.

CURSO
DE INGLES
BTC

O UNICO
NO BRASIL

SERVICO EXPRESSO PARA TODO O BRASIL

BRASL TRADE CENTER

IPANEMA — R. VISC. DE PIRAJA, 580 LJ. 226 — Tel.: 239-0191
CENTRO — R. ASSEMBLEIA, 105/S 112 — Tel.: 232-8430

NITERO!I — R. LOPES TROVAO, 134 S/L — Tel.: 710-3659

TIJUCA — R. CONDE DE BONFIM, 229 L/A — Tel.: 284-2031
CARREFOUR — AV. DAS AMERICAS (GALATICA) — Tel.: 325-3481
Representante em Belo Horizonte

AV, AFONSO PENA, 4166 — Tel.: (031) 223-8686/225-9458

VENDAS DIRETA: PECA UM REPRESENTANTE PELO TEL.: 263-2124




MANIPULAGAO DE GRAFICOS

Listagem 1

S PCLS:FMODE4

10 DIM MB(3)

20 GOSUR 90

30 SCREEN 1,1

50 X=120:Y=%0

50 PUT{X,Y) —{X+7,Y+10) ,MG, FSET
80 GOTO 80

90 I=0:D$="":F=0

100 P=VARPTR(MB (D))

110 FOR I=1 TO 10

120 READ D%

130 FOKE P+I1,VAL ("ZH"+D$)

140 NEXT:RETURN

150 DATA iC,3E,3E,1C,8,9,3E,48,14,14,77

Listagem 2

{E &5495,0
S:FMODE 4:DIM MDI1)

E
20 F
B

o
e

Fafitell o

40 A
I

LEY NI F=0

50 P=VARFTR (MD (0) )

7O A=A+l

g0 IF A»14 THEN RESTORE:B=1:G0TO 40

90 FOR I=0 TO 3

100 READ L%

110 POKE F+I,VAL ("&H"+L$)

120 NEXT

130 SCREEN 1,1

140 FOR X=120+E TO 128+B STEF 9

150 FOR Y=92 TO 9& STEF 4

140 PUT(X,Y)~{X+7,¥+3),MD,PSET

170 MEXT Y, X

180 C=C+1

190 IF C=29 THEN END

200 EXEC 44539

210 BOTO SO

=00 DATA 55,55,55,55,A0, A8, A0, 6A,55,FF, 5
5,FF, B8R, FF,AA,FF, 11,11,4,4,22,22,8,8,BE,
BE,EE,EE,CC, 33,CC, 33, B&,B6,B6, B6,EE,EE,E
E.EE,EE, BR,EE, BE, AR, 55, AR, 55,88, 44, B8, 44
.58,44,22,11

ALGO DE ANIMACAO

O programa da listagem 4 mostra um boneco correndo. Na
verdade, este programa desenha trés bonecos, em diferentes
posigdes de corrida e com oito colunas zeradas a esquerda. A
superposicdo alternada e defasada de oito lugares a direita
cria o efeito de animagdo dispensando a necessidade de pagi-
nas grificas adicionais e, portanto, do desagradavel piscar da
tela em cada troca de péagina, como acontece no método con-
vencional.

S3o necessdrios 80 dados graficos para definir cada boneco
com suas respectivas colunas zeradas. Uma vez completadas 80
leituras com as linhas 70-100, a figura é plotada na tela (li-
nhas 110-140). A linha 160 toma a inicializar a rotina que
contard os seguintes 80 dados graficos, que correspondem,
é 16gico, ao segundo boneco. O contador B (linha 150) restau-
rari os dados grificos quando tiver sido concluida a leitura
dos 240 existentes (trés bonecos), voltando com isto a plotar
mais trés bonecos nos novos lugares definidos pelas linhas 110-
140. Lembre-se de usar POKE 65494,0 (para retornar a velo-
cidade normal) antes de gravar o programa ou carregar outro.

Como vocé notard ao rodar os programas apresentados, mi-
nha aptidfo para desenhar ndo é das melhores, sendo as figuras

Listagem 3

10 POKE &£54%5,0

20 FCLS:PMODE4:DIM MD(5&)
S0 l=0ild=""1F=0

40 P=VARPTRMD(C) )

50 FDR I=0 TO 279

&0 READ L%

7O FOKE P+I,VAL{(“&H"+L%)
B8O NEXT

15 NEXT X
20 GOTD 1220
20 DATA 15,55, 5

FrER AT O, 20, BF  FF . FF,EF
JFFLEM,AD,C,2A, BF FF.F =2 3
150 DATA 2a,0E,EE

LEE,EA,A0,C, 268, AE, EE, EE
28, BE, BB, BB, A4, 00, C, 26,
9, i, AE,EE L, EE EA, A0, C
, 8E ,EE, EE, Ef, A0, 30, 20, BR, BE, &
&, BB, BE, BE, AR, AC, 30, 2A, AE, EE,
, EE.EE,Ef, A, 30
FF,FF,F5,40,C.15,7F,FF

: FF FS, 80,0
15, 78, FF,FE,F5, 40,
DR, &D, B4, F3,
« DE, 8D, B&, F3
JEb, DB, 6D, REF :
£, 080, A8, A8, A0,0,55,55,55
e B8, AR, AR, AG, AR, BO, 0,55, 55,
B, 8B, AR, AD, D

5, 55, 55, 50, 0, A8, A, AR, AN
505050, A8, A, A, AR
GO0, 00,0

- -5 -
70 DATA 15,

Listagem 4

10 POKE 63495,0

20 PMODE4:DIM MD{17}

3C PLLS:B=0

40 LINE(S,123)-{(250,127) ,PBET,.BF

S0 I=Oipg=""ip=0

&0 P=VARPTRMD {(0))

70 FOR I=0 TO %1

80 READ L%

20 FPOKE FP+I, VAL ("TH" FL$)

100 NEXT

110 SCREEM 1,1

120 A=BxBiy¥=100

130 IF X215 THEN RESTORE:GATO 3G

140 FUT (X, ¥)— (K+31, ¥+22) ,MD, PSET

150 RB=B+1:IF INT{(B/31=B/3 THEN RESTORE
160 8070 30

170 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
0,0,12,0,0,0,12,0,0,0,C,0,0,0,8,0,0,0,8
Z OO, 1T, 10,0, 0,28,20,0,0,49,40,0,0,88,
80,0,0,B8,0,0,0,88,0,0,8,8F,C0,0,14,10,2
D, 0, 22,20,11,0,1,40,A4,0,0,80,4,00,0,0,0,
500, 0,0,0,0,0

180 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
w00, 0,0, 0,0,0,30,0,0,0,48,0,0,0,48,0,0,
0, 30,0,0,15,C0,0,0,10,A0,0,0,21,10,0,0,4
2. F,0,0,4,0,0,0,8,0,0,0,14,0,0,0,22,0,0,
0,41,0,0,1F,0,80,0,20,0,80,0,40,0,80,0,0
s 0, 80,0,0,0,F0

190 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,50,
0,0,0,90,0,0,0,90,0,0,0,&0,0,0,0,80,0,0,
Gy BO,40,0,1,28,80,0,2,25,0,0,4,22,0,0,2,
Py U0y 1,20,0,0,0,EF,80,0,0,20,86,0,0,10
,Bu,0,0,Sy80,0,0,4,80,C,O,E,F0;0,0,4,6,6
S0 E, 0, 0,0,1E,0

mostradas nestes programas meramente ilustrativas, esperando - - -
Luis Alfaro Gamboa é Engenheiro Operacional Eletrotécnica na COPEL

apenas despertar sua imaginagao para conseguir criar figurasde ! . 2 i
i s : ompanhia Paranaense de Energial e realiza estudos sobre a aplicagdo m
melhor qualidade como método aqui estudado e que atendam  gg recursos gréficos no desenvolvimento de programas educativos.

seu interesse pessoal.
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AINTELIGENCIA
EM COMUNICACAO

De24a27de mar de 1987, além do 1° Congresso Nacional da Tecnologia do
Softwar: Iematlca e Informacdo, sera realizada também a
12 Feira Nacional do Software. Ambos os eventos
ocorrerao no Riocentro , no Rio
de Janeiro. Programe-se desde

I' CONGRESSO = ,....---;:::i'-'?ff}:....-----
NACONAL I FEIHHE
nnl: IONAL DO

\DATECNOLOGLA,
SOFTWARE

compareca.

DO SOFTWARE,
TELEMATICA

.............................

ol ;5416787
*s
"
. ',-
. ',.
0 .‘.
... / .

PROMOTOR

FAIR — Feiras e Empreendimentos Ltda.
Rua Olegario Maciel, 175 — Cob. 01
Tel.: 399-4247/399-3433 o Barra da Tijuca
CEP: 22.600 e Rio de Janeiro e RJ e Brasil

Wb bt Ain: SO Pablio e e o Promogoos S A - Hua 10 ide Fevereiro, 185 - Botadogo - K -“Tel
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VIDEOTEXTDO

O Videotexto da Telesp atingiu no dltimo més de setem-
bro o fndice recorde de 600 mil acessos em um més. Segun-
do o chefe do Departamento Videotexto da Telesp, Ari Ni-
zembaum, este nimero é bastante significativo uma vez que
representa o dobro do nimero de acessos que vinham sendo
registrados no infcio deste ano.

O Videotexto conta hoje com oito mil terminais instala-
dos em Sdo Paulo, dos quais 25% sdo microcomputadores
que através de kit de comunicacdo e software préprio pas-
sam a acessar o sistema. Nizembaum informou inclusive que
a Telesp estd procurando estimular os fabricantes de micro-
computadores para que estes equipamentos passem a vir de
fabrica ja com a possibilidade de acessarem o Videotexto.
Paralelamente a isso a Telesp continua alugando os kits
de comunicacdo para acesso ao sistema dos micros da linha
Apple. Do Iote inicial de dois mil kits adquiridos pela em-
presa 600 j& foram alugados. Quanto aos terminais a Telesp
possui hoje uma lista de cerca de 2.500 assinantes interes-
sados em integrar o Videotexto e que aguardam a liberago
de novos terminais, Como uma forma de também tentar
atender a estas pessoas estd em andamento o desenvolvimen-
to de um terminal de baixo custo. O desenvolvimento
segue as especificagGes técnicas da Telesp mas ainda néo hd
qualquer previsdo de langamento deste terminal. O que estéd
comecando a acontecer, segundo Nizembaum, é a comerciali-
zacdo direta de terminais para o usudrio final, Atualmente tras
empresas ja tiveram seus terminais homologados pela Telesp:
Digitel, Splice e Itautec. Nizembaum acredita que a longo
prazo o mercado deve evoluir para uma oferta maior de
terminais de Videotexto diretamente para os interessados. E
fazendo uma analogia ele lembra o caso dos aparelhos de te-
lefone, que antigamente eram concedidos exclusivamente pe-
la companhia telefonica e que hoje ja se encontram a dispo-
sicdo nas mais variadas lojas.

Pernambuco é o mais novo estado a integrar o sistema Vi-
deotexto. A Telpe, Companhia Telefénica de Pernambuco,
estd desde outubro acessando o banco de dados do Video-
texto da Telesp. A ligacdo interurbana para entrada no Vi-
deotexto tem um preco especial de 31 centavos por minuto,
e sdo obedecidas também as reducdes normais de 50% apés
as 20:00 horas e aos domingos e feriados nacionais, Qutros
estados que em breve passardo a acessar o Videotexto da
Telesp sdo Rio de Janeiro, através da Telerj e CETEL; Es-
pirito Santo e Santa Catarina, Alguns estados jé estdo ope-
rando o Videotexto com banco de dados préprios. Neste
caso estdo Minas Gerais, através da Telemig; Parand, pela
Telepar, a Telebrasilia e a Companhia Rio Grandense de
Telecomunicag8es, do Rio Grande do Sul.

Estd funcionando em cardter experimental um novo ser-
vico dentro do Videotexto da Telesp. Trata-de da ligacdo on
line com o pregéo da Bolsa de Valores de Sio Paulo. Para
entrar no servico o usuério deve teclar as letras BV e em se-
guida o cddigo da agdo que deseja consu ltar. Imediatamente
ele terd na tela de seu terminal ndo apenas a cotacdo da
acdo desejada, no instante em que € feita a consulta, mas
também os Gltimos negdcios realizados até aquele momento,

Em semindrio realizado no final de outubro o chefe do
Departamento Videotexto da Telesp apresentou as novas
estretégias de marketing que vém sendo adotadas pela em-
presa. Segundo Ari Nizembaum o servico foi dividido em
quatro dreas bdsicas: mercado de massa, servigos dirigidos,
servicos fechados e aplicagBes gerenciais. O mercado de
massa é composto por todos os usudrios do sistema Video-
texto, e entre os servicos mais significativos destacam-se as
paginas dedicadas & lazer, que s&o as que tem gerado maior
ndmero de acessos, seguidas pelo jornalismo eletrénico e as
consultas a saldos bancérios, Nesta classificacdo estd inclur-
do também o novo servico de listas eletrénicas, onde o usu4-
rio pode obter o nome, endereco e telefone atualizados de
qualquer assinante das listas telefnicas. Os servicos dirigi-
dos visam identificar universos de usudrios com interesses
em comum, oferecendo informagSes como cotaces da Bol-
sa de Valores e o Videojob, voltado para atender & drea de
recursos humanos através de curriculos de profissionais em
busca de colocacdo, entre outros. J4 os servicos fechados
sdo acessados somente mediante senha distribu (da pela Te-
lesp. Nesta classificacdo estdo inclurdos servicos como A
Construcdo Civil”", oferecido pela ABC Videotexto, que
mantém, entre outras coisas, uma lista de concorréncia
abertas para execugdo de obras, além das obras em anda-
mento com o nome do responsdvel pelas compras em cada
uma delas. Nos servicos fechados a Rede Globo mantém
informagGes sobre a venda de espaco publicitdrio, com des-
cricdo dos programas e respectivos indices de audiéncia. As
aplicagSes gerenciais sdo voltadas para uso interno de em-
presas, que através do Videotexto podem informar seus fun-
ciondrios sobre escala de férias, hospitais com os quais
mantém convénio, além de circulares internas sobre qualquer
assunto,

A Telesp conta hoje com 50 fornecedores de servico e
segundo Nizembaum novos serv icos estdo para entrar no ar
nas dreas de turismo, informagdes para empresas que atuam
no transporte de cargas, e informag&es para o setor agricola,
que segundo o chefe do departamento Videotexto da Telesp
é um setor extremamente necessitado de servicos de dis-
seminacdo de informacgdes, )

: Miero Apoio da
Sistemas Sy

\
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Foi pensando em vocé que criamos o CNTK — Clube
Nacional dos Usudrios do TK — onde o associado
encontra o apoio e a assessoria necessdria para explo-
rar a0 mdximo os recursos e as ilimitadas utilidades
de seu micro.

QUAIS AS VANTAG

& NOVIDADES

O CNTK oferece as novidades mais recentes em peri-
féricos e programas, dispondo para isso de correspon-
dentes no exterior e de uma equipe de profissionais
de altissimo nivel.

e PER] ':?_‘ ERI
0 CNTK possui as mais recentes novidades do mer-
cado, e equipamentos exclusivos, desenvolvidos no
préprio clube, com precos reduzidos.

~Oe
LU

- ;—-—f-—.—r-f-.

® F|

A

O CNTK tem uma gigantesca FITOTECA com 1000

programas gue estd em constante ampliagdo nas dreas
de Lazer Exatas, Humanas e Bioldgicas.

Ganhe uma fita gravada por més, com até 10 programas
de sua escolha.

e LIVROS
O CNTK através de convénios com as editoras, for-
nece livros com descontos especiais.

&

73
L
1

O CNTK presenteia seus associados com um peri-
férico, através de seus sorteios mensais.

@ [NTER 31 "ROGF :
Receba 2 programas a mais na sua cota mensal para
cada programa inédito que vocé nos enviar.

CLUBE NACIONAL DOS USUARIOS DO TK

e DIFUSAO POR AMIZADE
Ganhe livros, periféricos e programas do CNTK,
trazendo novos socios ao Clube,

> oMy EAICOWAR

5 ?3:'-.’1-.*“-:
L ) D E

..“"\3_

18 E NCONMIENLY

0 CNTK possui uma equipe técnica especializada
para resolver o seu problema.

P Wil

= 1 TOR
-:—‘-,;3-' ind

R-SE SGCIO DO CNTK?

Ssrn para assot:|ar~se ao clube basta preencher o
cupom abaixo e envid-lo junto com o vale postal
ou cheque nominal no valor de Cz$ 159,00 a:

Ox. Postal NO 6605
CEP 01051 — Agéncia Central
Sdo Paulo - SP — Tel.; (011) 222-5977

‘e em pouco tempo vocé receberd em sua casa a cartei-

rinha de sécio, as listagens dos programas, dos livros
e dos periféricos disponiveis, e a fita de brinde com
cinco jogos inéditos no mercado nacional.
Mensalidade: Cz$ 106,00

COMPUTADOR
socio
N
ENDERECO AP. BAIRRO | MEMORIA
CIDADE ] ESTADO CEP
IDADE TELEFONE | |
PROFISSAQ N
INDICACAO DIFUSAO POR AMIZADE
s6co | [ T T T T T T T T T T T TT T TIT I T T EIs6cione] 11111




Poténcia, velocidade e portabilidade sdo caracteristicas que tém
incentivado o aprendizado da linguagem C. Conhec¢a-a um pouco mais.

Um pouco da
linguagem C

Antonio Carlos Salgado Guimaraes:

uem tem a oportunidade de

ler revistas estrangeiras; como,

por exemplo, Byte, PC Tech

ou Dr. Dobb’s Journal, certa-
mente jd verificou a grande quantidade
de programas escritos em C.

Certamente também achou incrivel a
quantidade de antncios de compilado-
res e bibliotecas de utilitdrios (incluin-
do os fontes) para esta linguagem. Esses
compiladores rodam em micros como o
Apple, TRS-80, IBM-PC, Macintosh e
CP})M entre outros (jd cheguei a contar
15 aniincios em apenas uma revista).
Uma primeira pergunta séria: ao que se
deve esta explosio do C? Como respos-
ta dirfamos: poténcia, velocidade e por-
tabilidade.

Neste arfigo vamos tentar mostrar
aos que tém curiosidade e desejam saber
algo sobre C algumas das suas caracterfs-

ticas, bem como a utilizacZo de uma lin-
guagem deste tipo.

A linguagem C foi desenvolvida por
Dennis Ritchie do Bell Laboratories e
implementada em um minicomputador
PDP-11 da Digital Research, em 1972.

Ela se destinava, inicialmente, a ser “as-,

sembler” do sistema operacional Unix,
que antes havia sido desenvolvido em
Assembly e numa linguagem chamada B.
A linguagem C veio, entfo, para eliminar
a dificuldade do uso do Assembly e as
limitagGes do B.

A primeira definicdo formal da lin-
guagem C apareceu no livio ‘“The C Pro-
gramming Language” de Brian W. Ker-
nighan e Dennis M. Ritchie, em 1978.
Este livio € considerado a biblia desta
linguagem, e deve ser lido por todos os
que se interessarem por ela (ele jd foi
lancado em portugués, pela Editora
Campus). Atualmente o C possui algu-

mas extensGes, as quais foram apresen-
tadas em um documento intitulado
“The C Programming Language — Refe-
rence Marnual”, de Dennis M. Ritchie
pela Bell Laboratories, em 1983.

Com este pequeno historico jd pode-
mos tirar algumas conclusGes: o C pode
substituir o Assembly e servir como uma
linguagem para a construg@o de sistemas
operacionais, existindo ainda para ele
muitas outras dreas de aplicagdo. Para
que vocé possa: verificar a variedade de
dreas, podemos citar: sisternas operacio-
nais, montadores assembly, compilado-
res, interpretadores, editores de texto,
sistemas de gerenciamento de bancos de
dados, programas, utilitdrios, sistemas
gréficos etc..

Como se pode observar, o C pode ser-
vir para o desenvolvimento de tudo o
que pudermos imaginar, e nfo é por aca-
so que empresas do porte da Lotus, Ash-

Finalmente, os usuarios da
linha MSX ja podem

desfrutar do melhor clube de soft do Brasil.

Veja tudo o que vocé tem a ganhar:

& Edicoes bimestrais do Compuclub News, com noticias do mundo da
Informatica, programas de jogos, aplicativos e dicas especiais para o
seu MSX.

® A cada 30 dias, programas amplamente documentados, com seus

manuais de instrugdo.
® Llivre escolha de soits.
® Sorteios mensais de micros e outros prémios.
F ATENCAO: Ne COMPUBLUB nio hé mensalidades.
Mio perca tempo! Solicite, ainda hoje, informagdes detalhadas acerca do

COMPUCLUB. Nio se esqueca, porém, de mencionar o tipo de
equipamento que vocd possui.

MICROS BRASILEIROS DA LINHA mMSX
HOTEIT, EXPERT, ETC.

COMPUCLUB — Caixa Postal 46 — CEP 36570 — Vicosa, MG.




ton-Tate e IBM utilizam esta linguagem
em vérios de seus empreendimentos.

Se desejarmos situar o C em relagdo
as outras linguagens de computagdo, ve-
remos que ele ocupa a posicdo de uma
linguagem de médio nivel, pois combina
elementos das linguagens de alto nivel
como estrutura de controle, definicdo
de tipos de dados e fungGes, além de
combinar elementos de uma linguagem
de baixo nivel, como acesso a bits, bytes
e posi¢Bes de memoria.

Alguns fatores fazem do C a lingua-
gem preferida dos programadores e, en-
tre estes fatores, podemos apresentar
como principais:

Pequeno tamanho da linguagem — o
C possui aproximadamente 30 palavras-
chaves, um nimero menor que o Pascal
¢ bem menor que o BASIC, Isto facilita
a memorizagdo de suas declaragdes e
permite que se construa um compilador
de pequeno tamanho. O livro “Dr. Dobb’s
Toolbook of C” demonstra isto quando
apresenta um compilador C, o Small-C,
totalmente escrito em C,

Velocidade de execugfio —o C é uma
das linguagens mais rdpidas e permite
que 0s programas sejam otimizados du-
rante o processo de compilagdo. Alguns
compiladores geram também uma versdo
dos programas em Assembly, 0 que per-
mite que se possa alterar diretamente
esta versdo e depois “assembld-la”.

Outro ponto importante é a possi-
bilidade de indicarmos ao compilador
que desejamos ter uma determinada va-
ridvel colocada em um dos registradores
do microprocessador (para o caso de mi-
cros), como por exemplo o indice de
um loop. Isto fard com que o loop seja
executado mais eficientemente, pois a
manipulagdo de registradores é bem
mais eficiente do que a de posigGes de
mem©ria.

Tamanho do programa executado —
quando vamos construir um sistema ou
um utilitdrio importante, um dos pon-
tos principais é a quantidade de memo-
ria que serd utilizada, e muitas vezes es-
colhemos uma determinada linguagem
por esta gerar programas que gastem
pouca memdria. Neste ponto o C leva
uma boa vantagem, jd que 0§ programas
gerados pelos compiladores C sdo bem
menores que os equivalentes feitos em
outras linguagens.

A titulo de teste, eu e um amigo, 0
Davi Teodoro Fernandes que trabalha
comigo no LNCC (Laboratério Nacional
de Computagfo Cientifica), montamos
trés programas que faziam absolutamen-
te nada, pois desejdvamos saber qual o
tamanho inicial de um programa em lin-
guagem e compiladores diferentes. O
teste foi feito para trés compiladores:

Fortran 3.3 da Microsoft, Turbo Pascal

3.0 da Borland e C 3.0 da Microsoft. Os
programas executéveis possufam aproxi-
madamente:

FORTRAN - 20 Kb; Pascal — 9 Kb;
C—2Kb.

Estes testes foram feitos em um mi-
cro compativel com um IBM-PC e nos
serviram para tirar conclusGes bastante
interessantes.

Portabilidade — ¢é a capacidade de um
software escrito para um determinado
tipo de computador rodar em um outro
tipo de computador com o minimo de
modificagGes. Neste ponto a linguagem
C também leva uma grande vantagem,
principalmente em relagio ao BASIC, Se
um programa for montado utilizando-se,
apenas as fungSes do C standard, que
aparecem no livio de Kernighan e Rit-
chie e estdo presentes em todos os bons
compiladores, é muito provével que néo
sejam necessdrias modificagOes para que
ele rode em vérios computadores.

Entretanto, se o programa usar e
abusar de interrupgOes e rotinas em As-
sembly, a portabilidade poderd ser-per-
dida, principalmente se uma mdquina
for de 16 bits e a outra de 8 bits. Mes-
mo assim, se o programa for bem estru-
turado e as interrupgGes e rotinas em
Assembly forem bem localizadas e defi-
nidas, nada impedird que sejam conver-

tidas, apenas haverd um trabalho um ,,
)

pouco maior.

0 CASAMENTO QUE MEXEU COM A INFORMATICA.
MICRO PC SID E SOFTWARE NASAJON.

s grandes micros do momento sdo os da
Linha IBM-PC*

A Nasajon desenvolveu Sistemas
compativeis com esta tecnologia e com as
necessidades de empresas e profissionais.

Os Sistemas Nasajon foram projetados para a
eficacia. O Programa de Contabilidade, por
exemplo, faz o trabalho de todo o meés em apenas
2 horas. Permite o cadastramento de historicos
padronizados e de plano de contas com atéb
niveis. Emite diério, razdo, balancete, balanco,
demonstragéo de lucros e prejuizos acumulados,
além de listagern por centro de custo e extrato de

contas.

Conheca também os Sistemnas Nasajon para
Folha de Pagamento, Contas a Pagar/Receber &
rmuitos outros. Cada um custa apenas Cz$ 9.300.

Vocé vai ver que por trés de um grande micro,
existe sempre um grande programa.

*IBM & Marca Registrada da IBM, Co.

sparoni

Rio:Av. Rio Branco, 45 - Gr.1311 - Tel.: (021) 263-1 241 e 233-0615

S. Paulo: R. Xavier de Toledo, 161 Conj. 106 - Tel.: (011) 34.3083

¥




UM POUCO DA LINGUAGEM C

Uso do Assembly — como a maioria

‘das linguagens, o C também permite o

uso do Assembly, e isto pode ser-feito
de duas formas. A primeira é a mais
usual, consistindo na construgfo de fun-
¢Oes externas em Assembly, as quais se-
rdo linkadas com o programa principal
e outras fungOes escritas em C, forman-
do assim o programa executdvel,

A outra forma de uso do Assembly
reside na utilizagfo das diretivas # ASM
e # ENDASM dentro do préprio pro-
grama. Tudo o que estiver entre estas di-
retivas, serd considerado como sendo
Assembly pelo compilador, o qual gera-
rd 0 cddigo equivalente. Esta iltima for-
ma, apesar de ser bem mais prdtica do
que a anterior, nfo € a mais indicada,
pois nem todos os compiladores C reco-
nhecem estas diretivas.

Como dissemnos no item anterior,
caso desejemos ver um programa rodan-
do em computadores diferentes, devere-
mos evitar o uso do Assembly, ou defi-
nir bem (com farta documentagdo) o
que aquela parte do programa faz. Nor-
malmente as fungSes em Assembly, es-
critas para programas em C, tém apenas
o propdsito de aumentar a velocidade
de execugfo do programa, jd que qual-
quer manipulacdo de bits, bytes e posi-
¢Oes de membria pode ser feita direta-
mente em C.

Por isto, se as partes em Assembly

forem bem comentadas, serd possivel

Trés usuarios opinam:

“PORQUE EU USO_C”

Vicente José Benincasa de Resende (Analista de Sistemas);

““A principio, é dificil entender a pretensio de determinados auim'es em ndo tratar C
como linguagem, sendo total a identificagdo com ALGOL ou Pascal, suas antecessoras.

Adquirindo-se mais contato com C, verifica-se certa jgualdade du‘vﬂo 20 reduzido mi-
mero de fungles em relagdo 3s demais lmguagem.

aﬂ?a.r ermite criar fungSes quando necessirias, sendo endeteqada umo aos que gostam de
trab em nivel mais baiXo, isto ¢, aproximando-se mais da méquina, quanto aos que
dela necessitam a ehboragio de gmndes sistemas. Enfim, o grande segredo deCéter
uma boa biblioteca de funcSes criadas de acordo com as necessidades.”

Sérgio Gomes Castelo Branco (Engenheuo e Analista de Sistemas):

*“Trabalhp com a linguagem C desde de julho de 1985 no desenvolvimento de slstemas
para microcomputadores. A principio, senti uma certa dificuldade em me adaptar a lin-
guagem porque ela exige uma grande émmphm de trabalho, Mas, a medida que fuime fa-
miliarizando com suas caracteristicas, passei a apreciar muito principalmente sua modula-
ildade e facilidade de construgdo de bi‘blntecas, possibilitando a elaboragdo de uma meta- i

nguagem,

Destaco também como qualidades a sua velocidade, portabilidade ¢ o poder quea lin-

guagem dd ao programador de melhor aproveitar os recursos da méqn:m"’

Ivan Camilo da Cruz (Diretor Técnico da Login Informdtica): : ;

“Minha primeira oportunidade de contato direto com a luﬁg em C aconteceu em
1984, quando foi implhntado o sistema operacional UNIX no vel DP 11-70 do NCE da
UFRJ onde eu & va. Na época, a palavra de ordem era economizar cddigo, e a lingua-
gem C cafa como uma luva, permitindo a criagdo de programas quase tdo compactos quan-
to alc);lzeles em linguagem demméigmm : o F :

urante muito tempo a este foi meu principal elo de lzgac;ao com a Imguagem
Desde entfo, muita dgua passou por debaixo da ponte, e agora eu sei que a eficiéncia de
um programa depende muito mais das estruturas de dados do que da hnguagem escolhida
para a implantagdo.

Eesteé0 prmc%al motivo que me mantém ligado a esta lingnagem, Ao contrério da -
maioria das ouiras, o me restringe no momento da escolha da estrutura de dados;ao
contrdrio, mesno as estruturas menos ortodoxas sio implementadas de forma mtuzal
principalmente pela simplicidade das estruturas bdsicas que sio mplmnentsdas no préprn

compilador.”

il

SOFTWARE

PROGRAMAS
DBASE Il e 11l

Documentagdo e Depuragdo de
programas DBASE ficou mais
facil com os produtos:
DB2 REF. COM (CPM)
DB3 REF. EXE (MS-DOS)
Permitem a listagem de progra-
mas fonte DBASE, mostrando as
variéveis utilizadas, bem como as
suas ocorréncias.
O conjunto de palavras “reserva-
das” pode ser modificado pelo
usudrio com um processador de
textos.
O melhor é o prego:
Cz$ 1.600,00 (DBASE II) 8 bits
Cz$ 1.900,00 (DBASE Ill) 16
bits.

Solicite uma listagem exemplo.

Entrega para todo o Brasil via sedex.

MICROSOLUCAO CONSULTORIA
E SISTEMAS LTDA.

Rua Evaristo da Veiga, 41 grupo 607
20.031 - Rio de Janeiro - RJ

Fone: (021) 240-9101.

a conversdio para C, apesar da perda
de eficiéncia. Uma norma que alguns
programadores de C seguem é a de fa-
zer sempre duas versSes da fungfo, uma
em Assembly e outra em C, para o caso
de um programa ter que rodar em mad-
quinas diferentes.

Pré-processador — a linguagem C pos-
sui um instrumento que s6 tem equiva-
lente em pouquissimas linguagens, entre
elas o Assembly. Este instrumento é o
pré-processador que, cOmo O seu nome
indica, analisa as informacgSes que lhe
forem passadas antes do compilador
iniciar a compilagfo real do programa.

O pré-processador permite o desen-
volvimento de programas que sejam
mais ficeis de serem lidos e modifica-

‘dos, além de tornar mais ficil o trans

porte de um programa para outro equi-
pamento. Para que o pré-processador re-
conheca uma linha como sendo uma in-
formacdo que deve ser analisada, esta li-
nha deve possuir o cardter #/na coluna
1, e esta linha recebe entfo o nome de
linha de controle. Vejamos algumas das
caracterfsticas do pré-processador:

o Inclusio de arquivos — uma linha de
controle que possuz o formato # inclu-
de “arquivo” fard com que o pré-proces-
sador coloque neste local uma copia do
contetido do arquivo “arquivo”, o qual
poderd conter qualquer coisa, incluin-
do outras linhas de controle, defini¢Ges
para macro substituicdo (veja a seguir),
fungGes ou trechos de programa,

e Macro substituicdo — esta € uma das
mais poderosas ferramentas do pré-pro-

cessador, e nos permite uma infinidade
de possibilidades. Por exemplo, se tiver-
mos uma linha de controle da forma'#
define PI 3.141592, todas as ocorrén-
cias de PI do programa serfo trocadas
por 3.141592. Esta é a melhor forma de
usarmos constantes no programa, pois é
bem mais fdcil entendermos um nome
que um nimero, e a possibilidade de fa-
cilmente podermos trocar os valores des-
tas constantes torna o processo de tes-
tes bastante prdtico e simples de ser fei-
to.

Outra forma de macro substituigdo
interessante surgiria se tivéssernos em
nosso programa uma linha do tipo # de-
fine SQR(x) ((x)* (x)) e no meio do
programa algo do tipo SQR(7+a). Neste
caso, 0 pré-processador substituird esta
ultima expressio por ((7+a)* (7+_-ag_).'Se
vocé reparar bem, o “x” de SQR(x) fun-
cionou como um parimetro.

Muitas das fungGes do C sfo feitas,
na verdade, através de macro substitui-
¢do, e ndo por chamadas de funcio
como poderiamos supor. Por exemplo,
a fungfo is. lower(x), que retorna true
ou false dependendo se x for mintisculo
ou ndo, é normalmente feita da inte
forma: # deﬁne'is..lower(x)_ (x)>=
a) &&((x) < =2")), onde && significa
and,

Em algumas ocasiGes, como veremos
a seguir, ¢ interessante que o pré-proces-
sador passe a no reconhecer uma defi-
nicdo anterior. Neste caso ¢ utilizada a
diretiva #/ undef identificador.

e Compilagdo condicional — como o
proprio nome indica, a compilag&o con-
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dicional nos dd a liberdade de escolher-
mos quais partes do programa sero
compiladas. Isto é feito a partir de infor-
magdes do tipo “‘compile esta parte se
tal varidvel foi definida” ou “compile
esta parte se tal varidvel ndo foi defini-
da”. As diretivas utilizadas sfo:i#'if, #
elif, # else, # ifdef, # ifndef e # endif.

Pelo que acabamos de ver sobre a lin-
guagem C, suponho que vocé deva estar
achando que o C é a maravilha das mara-
vilhas, pois é rdpido, compacto, portdvel
e potente, Apesar de tudo isto ser verda-
de, existem mais algumas coisas e estas
algumas coisas poderfo fazer com que
vocé ame ou odeie o C. Vamos tentar
clarear um pouco as coisas.

Quando uma pessoa decide entrar no
mundo da informdtica, um dos passos
mais importantes, senfo o mais impor-
tante, é o da escolha da primeira lingua-
gem de computagfo, pois disto- depen-
derd a forma com que ela ird encarar um
problema e estruturar o pensamento
para montar os algoritmos e-pr%gramas
que resolverfo este problema. E nesta
escolha que estard implicito, com pou-
cas excegdes, as facilidades ou dificulda-
des que ela terd para aprender novas lin-
guagens.

Se tivermos o Algol ou Pascal como
primeira linguagem, provavelmente esta-
remos capacitados para aprender qual-
quer linguagem sem maiores problemas,
pois estas linguagens nos fazem pensar

de forma estruturada e modular, e isto
em computa¢fo é importantissimo. Se
soubermos uma linguagem deste tipo e
desejarmos estudar BASIC ou FOR-
T , veremos que a tarefa é extrema-
mente simples, e em pouco tempo tere-
mos capacidade de fazer programas to
bons ou melhores do que as pessoas que
jd programem nestas linguagens hd muij-
to tempo.

O inverso normalmente nfo é verda-
deiro, isto é, pessoas que tiveram o BA-
SIC ou FORTRAN como primeira lin-
guagem certamente apanharfo um pou-
co para aprender bem e usar de forma
eficiente Pascal ou Algol. Tanto isto é

verdade que vdrias vezes ouvimos dizer:

vocé estd programando em Pascal como
se fosse-em FORTRAN.

O problema nfo é uma linguagem ser
mais dificil ou mais fécil do que outra, e

sim de se -estar treinado a pensar de

uma forma e ter que comecar a pensar
de outra.

E exatamente neste ponto que reside
a maior dificuldade de se usar o C, pois
se quisermos fazer programas realmen-
te eficientes em C teremos que saber

pensar em C e programar em C, e isto

ndo é tdo simples, mesmo para pessoas
que jé4 programam em outras linguagens.

Esta opinifo ndo € s6 minha, pois v4-
rias pessoas que programam em Pascal e
tentaram usar o C sentiram alguma difi-
culdade, apesar da estrutura da lingua-

gem C lembrar bastante a do Pascal
Estas duas linguagens possuem muitas
coisas em comum, e algumas instrugdes
possuem a mesma sintaxe, contudo,
muitas vezes as coisas se tornam um
pouco confusas, principalmente quando
se tenta usar pointers. Estas estruturas
sdo usadas exaustivamente em C e fun-
cionam de uma forma um pouco dife-
rente da adotada pelo Pascal, isto é, al-
gumas vezes podemos usar 0$ pointers
exatamente como usarfamos no Pascal
e em outras ndo, o que é bastante desa-
graddvel.

Acredito que os programadores de
Pascal se sairio bem melhor no aprendi-
zado do C do que os programadores de
FORTRAN ou BASIC, pois j@ levam
uma enorme vantagem, que é a forma de
pensar.

Resumindo, aprender (bem) o C ndo
é tdo ficil quanto gostariamos que fos-
se, entretanto, o investimento pode ser
extremamente compensador.

Com a palavra, os defensores e criti- g
cos do C.

Antonio Carlos Salgado Guimarées é formado
em engenharia mecdnica pela Universidade
Santa Ursula, no Rio de Janeiro, e trabalha
atualmente como Programador do LNCC/
CNPg, onde presta apolo técnico ao Projeto
de Desenvolvimento de Software em Enge-
nharia Mecdnica para Mini e Microcomputa-
dores.
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Ansioso para continuar descobrindo seu TK90X? Entao, prepare-se.
Neste nimero MS traz enderecos de mais rotinas internas do seu micro.

O mapa da ROM

do TK90X

Alvaro Ferreira de Freitas Borja

m MS n? 62 iniciamos o estudo dos enderecos da ROM do

TK90X, mostrando as rotinas de restart e tabelas; teclado:

som; operagdo com o cassete; e manipulacio de video e impres-

sora. Agora, apresentaremos, nesta segunda e Gltima parte do

artigo, os enderegos das rotinas de execucio; avaliacdo de ex-
presses; rotinas aritméticas; e calculador de ponto flutuante.

ROTINAS DE EXECUCAO
11B7 Comando NEW.
12A2 Loop de execucdo principal. O loop principal estende-se

do enderego 12A2h para o enderego 15AFEh e ele controla o modo de
edicdo, a execugdo de comandos diretos e a produgdo de mensagens.
1391-1554 Tabela das mensagens de erro.

155D Sub-rotina para adicionar/mudar uma linha em um pro-
grama BASIC que esteja na drea de trabalho.
15AF InformagSes iniciais dos quatro canais de comunicagdo (K

— teclado, S — video, R — drea de trabalho e P — impressora).
15C6-15D3 Tabela de dados correntes para o canal,

15D4 Sub-rotina para esperar por uma tecla.

15F7 - Sub-rotina para abrir um canal. O registrador A deverd
conter o niimero do canal (normalmente FDh a 03). Entdo, dependen-
do do dado corrente, um canal particular serd aberto,

1615 Seta as flags apropriadas para os diferentes canais.
162D-1633 Tabela de c6digos para os canais,

1634 Seta as flags para o canal K.

1642 Seta as flags para o canal 8.

164D Seta a flag para o canal P.

1652 Sub-rotina para criar um espago em uma irea, O par de

registros HL deverd conter o endereco da posigdo onde se deseja criar o
espaco,

1655 Esta sub-rotina é usada pela anterior, sendo que permite
criat N espagos. O par BC deverd conter o niimero de espagos que se
deseja criar e o par HL o endereco da primeira posicdo a partir da qual
deverd ser criado.

169E Esta sub-rotina é chamada quando se usa em RST 30h. Ela
c1ia espago entre a drea de trabalho existente e a pilha do calculador.
16BO Sub-rotina para limpar a 4rea de edigdo e todas as poste-
riores,

16E5 Comando CLOSE #

1716-161B Tabela de dados para fechar o canal corrente,

1736 Comando OPEN #

62

1795 Comandos LIST e LLIST.

17F5 Ponto de entrada do LLIST. Abre o canal para a impresso-
a.

17F9 Ponto de entrada do LIST. Abre o canal para o video,
1855 Sub-rotina para imprimir uma linha BASIC. O par de

registradores HL deverd conter o endereco de infcio da linha, isto &, o
endereco do byte de maior valor do niimero da linha,

18C1 Imprimir um cardter em FLASH., O cursor de erro e os
outros cursores s3o usados por esta sub-rotina.

18E1 Imprime o cursor (modo C, E, G, K ou L).

1925 Todos os caracteres/tokens em uma linha de um progra-

ma BASIC sfo impressos fazendo-se repetidas chamadas a esta sub-
rotina.

196F Acha o enderego de uma linha, O niimero da linha deverd
ser carregado no par de registradores HL. Esta sub-rotina retorna com
o enderego inicial da linha ou da primeira linha seguinte (caso esta nio
exista) no par HL, e da linha anterior, no par DE.

19B8 Usada para achar a “préxima linha” na grea de programa
ou a préxima varidvel na 4rea de varidveis,
19FB Esta rotina ¢ usada para ler o nfimero da linha na 4rea de

edigdo. Se esta ndo tiver niimero, isto &, uma instrugdo direta, entdo o
niimero da linha é considerado 0 (zero).

1A1B Imprime o niéimero das linhas de um programa em BASIC,
Valores acima de 9.999 serdo impressos incorretamente.,

1A48-1B16 Tabela dos comandos BASIC.

1B17 Cheque da sintaxe.

1BB2 Comando REM. i

1C01-1COC Tabela da classe dos comandos, ‘

1COD Comandos classe 03, S50 comandos que podem ou nio
serem seguidos por um niimero. Exemplo: RUN e RUN 100,

1C10 Comandos classe 00. Nio precisam de operando. Exem-
plo: COPY.

1C11 Comando classe 05. Exemplo: PRINT.

1CIF Comandos classe 01, 02 e 04. Sio usados por comando
contendo varidveis. Exemplo: LET, FOR e NEXT.

1C22 Fornece os valores apropriados para as varifveis do siste-
ma DEST (23621) e STRLEN (23666).

1C56 E usada pelas instrugSes LET, READ e INPUT para pri-

meiramente avaliar e, entdo, atribuir valores para as varidveis previamen-

te designadas,

1C9% Seta os pardmetros de cores,
1CBE Rotina usada J)elas_ instru¢cdes PLOT, DRAW e CIRCLE
para especificar a condigfo defmult (FLASH 8, BRIGHT 8 e PAPER 8).
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1CDB Rotina usada pelas instrugdes SAVE, LOAD, VERIFY e
MERGE. ) i

1CEE Comando STOP.

1CF0

Comando IF, Na entrada o valor da ex‘spé essdo entre o IF
e o THEN ¢ o Gltimo valor na pilha do calculador. Se este é de 16gica
verdadeira, entdo, a préxima declaragao é executada; caso contrério, a
inha é considerada encerrada. :

1D03

limite de FOR no topo da pilha do calculador.

1D86 Esta sub-rotina é usada para detectar a ocorréncia de ou-
tros DATA, DEF FN ou NEXT em um programa BASIC.

1DAB Comando NEXT.

1DDA Sub-rotina de controle do loop do NEXT.

1DEC Instrucdo READ.

1E27 Instrugio DATA. Durante a checagem da sintaxe, uma

instrucdo DATA € checada para ver se contém uma série de expressies
vilidas, separadas por virgulas. Porém, durante a execucio do programa,

ela € pulada,

1E42 Comando RESTORE,

1E4F Comando RANDOMIZE,

1E5F Comando CONTINUE.

1E67 Comando GOTO.

1E7A Funcdo OUT. Os dois pardmetros da declaracdo OUT sio

colocados na pilha do calculador e usades diretamente.,

1E80 * Instrugdo POKE. Funciona de modo similar ao OUT.,
1E85 Coloca os valores do topo da pilha da calculador em regis-
tradores simples (cada um em um registrador).

1EA1 Comando RUN,

1EAC Comando CLEAR.

1EED Comando GOSUB.

1FO05 Testa a quantidade de memdria disponivel.

1F23 Comando RETURN,

1F3A Comando PAUSE. O periodo da pausa é determinado pela

contagem do n@imero de interrupcSes mas
1/60 segundos, -

1F54 Esta totina é executada constantemente para fazer a leitu-
1a da tecla BREAK. Retorna com a flag de Carry setada, caso as teclas
SHIFT e BREAK estejam pressionadas a0 mesmo tempo.

veis gue ocorrem a cada

Comando FOR. A entrada & feita com o valor inicial e o

PRINT, LPRINT ¢ INPUT. -

2045 Teste do fim de impressio;

2089 Comando INPUT.

21B9 Sub-rotina chamada ‘repetidamente, para cada valor
inputado.

21D6 Retorna com a flag de zero resetada somente quando o

canal K estd em uso.

21E1 Rotinas de manipulagdo dos itens de cores.

2211 Rotinas de manipulacfo das varidveis do sistema que con-
trolam as cores.

2294 Comando BORDER.

22AA Sub-rotina usada pelo comando PLOT para determinar o

enderego de um pixel. A entrada € feita com o par de registradores BC,
contendo as coordenadas do pixel, e retorna com o par HL, contendo

o enderego do byte da drea de video que contém o pixel e o registro A
apontando para a posico do pixel dentro do byte.
22CB Sub-rotina usada pela varredura da fungdo POINT. Ela é

entrada com as coordenadas dg um pixel na pilha do calculador e retor-
na com o valor 1, se o pixel é cor do INK; ou 0, se da cor do PAPER,

22DC Instrugdo PLOT.

2307 Esta sub-rotina transfere dois nimeros em ponto flutuan-
te para o par BC.

2314 Carrega o registro A com um nimero em ponto flutuante

que esteja no topo da pilha do calculador. O ndimero deve ser entre 0 e
255,

2320 Instrugao CIRCLE,
2382 INSTRUCAO DRAW,
247D Sub-rotina usada pelas instrugdes CIRCLE e DRAW para

setar os pardmetros iniciais.

24B7 Sub-rotina usada pela instrucdo DRAW para tragar uma
linha reta,

AVALIACAO DE EXPRESSOES
24FB Esta sub-rotina € usada para executar uma avaliagio do

resultado da préxima expressio. O resultado retornado é o Gitimo va-

1F60 Funcdo DEF FN. lor na pilha do calculador. Para um resultado numérico, o Gitimo valor
1FC9 Comandos LPRINT e PRINT. O canal apropriado € neces- * serd um valor em ponto flutuante, Porém, para um resultado string o
sariamente aberto. tltimo valor consiste de um conjunto de pardmetros. O primeiro valor
1FF5 Sub-rotina usada para imprimir um retorno de carro. dos cinco bytes ¢ desprezado, o segundo ¢ o terceiro bytes contém o 3
1FFC Esta sub-rotina ¢ chamada pelas rotinas dos comandos endereco de inicio da string, e o guarto e o quinto bytes contém o &
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tamanho da string.

2596-25AF Tabela das funcdes de avaliagdo.

25AF Rotinas da avaliagdo de fungdes.

26C9 Rotina de avaliagao de varidvel.

2795-27AF Tabela dos operadores OR, AND,< , D, = + etc.
27B0-27B6 Tabela das prioridades dos operadorss.

27BD Fsta sub-rotina é chamada para avaliar a funcdo definida
por DEF FN.
28B2 Fsta sub-rotina é chamada a qualquer momento para fa-

zer uma procura na drea de varidveis ou de argumentos sempre que uma
declaracdo DEF FN for requerida.

2996 Sub-rotina normalmente usada para encontrar os pardme-
tros que definem uma string existente na 4rea de varidveis ou para retor-
nar com o par HL apontando para o endereco base de um elemento par-
ticular ou um nimero array. Quando chamada pela declaragio DIM,
esta sub-rotina somente faz um cheque da sintaxe. .-

2AB1 Passa os valores que estie nos registradores A, B, C, D e
E para a pilha do calculador.

2AFF Comando LET.

JBAG Passa qualquer valor numérico (da pilha do calculador)
ou string (da 4rea de trabalho), para a devida posi¢zo dentro da drea de
varidveis.

2BAF Continuagdo do comando LET.

2BC6 Pega os parimetros de uma nova string para testar se hi
espaco na memdria para entdo a string ser finalmente transferida.

2BF1 Transfere o valor no topo da pilha do calculador (ponto
flutuante) para os registros B, C, D, E ¢ A, nesta ordem, sendo que Bas
sume o valor do byte mais no topo e assim sucessivemente.

2C88 Retorna com a flag de Carry setada, se o valor presente
no registro A representa um digito ou letra vélida.

2C8D Retorna com a flag de Carry setada, se o valor presente no
registro A representa uma letra valida do alfabeto.

2C9B Converte um numero decimal em ponto flutuante. Esta
sub-rotina I o nimero decimal, digito por digito, e coloca o resultado
no topo da pitha do calculador.

2D1B Retorna com a flag de Carry resetada, se o valor presente
no registro A representa um digito vdlido,

2D28! Converte um valor bindrio absoluto que esteja no registra-
dor A em um nimero com ponto flutuante e o coloca no topo da pitha
do calculador.

2D2B Converte um valor bindrio absoluto que esteja no par de
registros BC em um niimero com ponto flutuante e o coloca no topo da
pilha do calculador.

2D3B Converte um nimero inteiro para ponto flutuante.
ROTINAS ARITMETICAS
2D4F Esta sub-rotina mostra o valor que estd no topo da pilha

do calculador, que é o resutado da conversio de um nitmero na forma
xEn, onde n é um inteiro negativo ou positivo. A entrada na sub-rotina
& feita com x no topo da pilha do calculador e n no registro A.

2D7F Esta sub-rotina coloca em DE um valor inteiro n (onde n
varia de —65535 a +65535) da posicdo enderecada por HL. Sendo n
normalmente o primeiro valor no topo da pilha do calculador.

2D8C Empilha um valor inteiro n (onde n varia de -65535 a
+65535) da posicdo enderegada por HL e as quatro posigoes seguintes,
ou seja, recoloca o primeirovalor do topo da pilha da calculador.

2DA2 Transfere um nimero em ponto flutuapte que esteja no
topo da pilha para o par de registradores BC. Se o resultado for maior
que 65535, retorna com a flag de Carry setada. 8¢ o resultado for nega-
tivo, entdo, a flag de zero ¢ resetada, O byte de menor valor ¢ copiado
também no registro A.

2DD5 Transfere um mimero em ponto flutuante que esteja no
topo da pilha para o registrador A.

2DE3 Imprime um nimero em um ponto flutuante.

2F8B Multiplica cada byte DE por 10 e retorna com a parte
inteira do resultado no registro C.

2FSB Prepara um nimero em ponto flutuante para a adigdo.
300F Operagdo de subiracdo.

3014 Operacdo de adicdo.

30C0 Prepara um nimero em ponto flutuante para divisio ou
multiplicacfio, retornando com a flag de Carry setada, sc © nimero for
zero, colocando o sinal do resultado no registro A.

30CA Operagdo de multiplicagdo.
31AD Operacdo de divisdo.
3293 Recoloca na pilha do calculador dois nimeros inteiros

transformando para cinco bytes em ponto flutuante, provenientes da
operacio bindria da adigdo, multiplicagdo e divisdo.

3297 Recoloca um nimero no topo da pilha sob a forma de
cinco bytes em ponto flutuante.

CALCULADOR DE PONTO FLUTUANTE

32C5-32D6 Tabela das constantes (0, 1, 1/2,11/2,10).

32D7-335A Tabela dos enderegos. .

335B Sub-rotina de calculador. Usada para executar os cilcu-
los em ponto flutuante, Estes podem ser considerados de trés tipos:

a) Operagdes bindrias. Ex,: divisdo, onde dois nitmeros em ponto flu-
tuante sfo subtraidos para gerar um valor no tapo da pilha do calcula-
dor;

b) Operagdes Gnicas. Bx.: co-seno, onde o valor no topo da pilha é tro-
cado pelo resultado da fungfo, gerando um novo valor no topo da
pilha;

c) OperagSes de manipulagdo, onde o valor no topo da pilha € copiado
para os principais cinco bytes da 4rea de memoria do calculador.

33A1 Sub-rotinas DELETE.
33A2 Executa uma operagdo aritmética simples.
33A9 Teste de memoria suficiente para colocar outro nimero

em ponto flutuante na pilha do calculador.

33C0 Move um namero em ponto flutuante para o topo da pi-
Iha do calculador ou do topo da pilha para a drea de memdria do ¢alcu-
lador.

3406 Localiza o endereco base para cada porgdo de cinco bytes

da Area de memodria do calculador para (ou de) onde um niimero em
ponto flutuante serd movido da (ou para a) pilha do calculador.

341B Usada para empilhar uma constante.

342D Armazenar dados na drea de meméria do calculador.

343C Troca o primeiro niimero do topo da pilha do calculador
com o segundo, tipo um SWAP do FORTH.

3449 Rotina para gerar as Séries de Chebyshev.

346A Fungdo i y

346E NEGATE. Troca o sinal do valor no tope da pilha do cal-
culador.

3492 Fungdo SGN.

34A5 Fungdo IN.

34AC Fungdo PEEK.

34B3 Fungdo USR.

34BC Fungdo USR string.

34E9 Testa se um numero em ponto flutuante é zero, Este teste

exige que os quatro primeiros bytes do nimero sejam zero. Retorna
com a de Carry setada se o niimero ¢ zero, :
34F9 Testa se o valor no topo da pilha é maior que zero, Co-
loca 1, se o valor for igual a zero, e 0, caso contrdrio.
3506 Testa se o valor no topo da pilha é menor que zero. Co-
loca 1, se o valor for menor que zero, e 0, caso contrdrio,
350B Seta o valor no topo da pilha para 0, se a flag de Carry
estd resetada; caso contrério, coloca 1.

Operagdo logica OR.

3524 Operacdo 16gica AND.

352D Operacao AND entre um nimero e uma string,

353B Operacdes de comparagdo( {=,{ >, > =etc.).

359C Executa concatenagdo de strings.

35C9 Funcio CHR$.

35DE Funcdo VAL e VALS.

361F Fungdo STRS.

3669 Funcdo CODE.

3674 Funcdo LEN.

367A Esta sub-totina é usada somente pelo gerador de séries, 0

seu efeito € semelhante a um DINZ, porém o contador é a varidvel do
sistema BREG (23655).

368F Executa um salto condicional, se o valor no topo da pilha
do calculador é verdadeiro.

369B Finaliza as operagfes no calculador (byte 38h),

36A0 Retorna o valor inteiro do quociente INT (X/Y) no topo
da pilha do calculador, e o resto X-INT (X/Y) € colocado abaixo na
pilha do calculador. Onde Y é um nimero inteiro positivo colocado no
topo da pilha e X um valor inteiro que esteja na pilha, porém, logo
abaixo de Y.

36AF Fungdo INT.

36C4 Funcao EXP,

3713 Fungdo LN.

37AA Funcgao COS.

37B5 Funcdo SIN.

37DA Funcgdo TAN.

37E2 Fungdo ATN.

3833 Funcgdo ASN.

3843 Fungdo ACS. o
384A Fungdo SQR.

3851 Executa uma opera¢do bindria tipo X elevadoa Y (X ).

386E-3CFF Area livre.
SPOD-BFFF Tabela do conjunto de caracteres, 8 bytes para cada ca- é,
riter.

Alvaro Ferreira de Freitas Borja esté cursando engenharia civil, na
UFPA. Atualmente, trabalha como Desenhista-Projetista na Telepard,
sendo também usudrio dos micros TK83 e TKI0X.

MICRO SISTEMAS, dezembro/86
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Micro
Fichas

Mapa da memoria do CP 500

DEC. HEX. DESCRICAD
4] 0 _ROM (0 - 12987) - interpretador BASIC;

12288 3000 B ROM {12288 - 14335) - para uso do sistema {data, hora, transferéncia para fita etc. b

14336 3800 Meméria de teclado (14336 - 15358) i

15360 3C00 Meméria de video (15360 - canto superior-esquerdo, 18383 - canto inferior-direito);

16384 4000 Tratamento de interrupcdes - verificacdo de sintaxe;

1 400C Vetor de desvio BREAK - operacdes de varredura do teclado; .

16409 4018 Chave minuscula / maitscula (usande SHIFT) se o conteddo for igual a Desd mé_iﬂscula, se o contetdo for < > 0;

16412 401C Intermiténcia do cursor. Piscante = 0, ndo piscante < > 0; B

16416 4020 2 bytes. Endereco do cursor (MSB e LSBI;

16418 4023 Carater do cursor (conteddo inicial = 176); ——

16424 4028 NUmero méximo de linhas por pagina + 1. O conteddo inicial & 66; .

16425 4029 Nimero de linhas j& impressas por pagina + 1; -

16427 4028 Comprimenta maximo da linha impressa - 2. O valor maximo & de 255 kque & o conteddo inicial);

16526 408D Devera conter o LSB para chamada de uma rotina USR;

16627 408E Deverd conter o MSB para chamada de uma rotina USR;

16872 41E8 Buffer de leitura {entrada) para a RS-232-C -

16880 41F0 Buffer de saida (gravacio) da F{S_-Z_Bg-c; o

16888 41F8 Codigo de velocidade de transmiss&o/recepcdo da R5-232-C;

16889 4179 Cadigo de paridade/comprimento da palavra da R$-232-C; )

16890 41FA Chave de espera da RS-232.C, Se = Oespera, se < > 0 ndo espers; i g

16913 - 4211 Chave de velocidade de transferéncia para a fita. Se = 0, b00 baud, se < > 0, 1500 baud;

16916 - 4214 Protecdo contra deslocamento, Pode-se proteger até 7 linhas no topo da tela 10-7)

16919 4217 Hora (no formato HH:MM: S5} e data (MM/DD/AA). A hora & armazenada nos enderecos 16919-16921 ¢ a data nos enderegos
_— — 16922-16924, B - -

16928 4290 Determinador de E/S de 2 Bytes (16928 e 16929 —= dispositivo original; * -

16930 4222 Determinador-de__E.- S de 2 bytes (16930 e 16931) —= dispositivo de destino; * )

17385 43E9 Memadria raservada para programas/ dados do usuario {até 655351

* Estes enderecos deverfio conter o codigo ASCIl do periférico desejado. Os periféricos sdo: Teclado (K1), Video (DOJ, Entrada Seria! (R1}, Saida Serial (RO, Impressora
(PR).

Entre para o nosso time

NZo deixe o seu talento dentro de uma gaveta. Se vocé tem interesse
em tornar publica toda a sua criatividade, escreva para MICRO
SISTEMAS, pois aqui termos espago para seus artigos e programas,

Lembre-se que os textos remetidos & revista devem estar
datilografados e, caso necessério, ilustrados com exemplos e fotos,
além de figuras ou tabelas; jé os programas devem ser acompanhados
de copias em disco ou fita, e se possivel, de listagens impressas ou
mesmo datilografadas.

Anexo ao material, o colaborador deverd enviar um breve curriculo,
seu enderego e telefone para contatos.

Todo o material publicado pela revista serd remunerado, e 0s textos
ndo aproveitados serdo devolvidos aos autores.

Envie seu trabalho para REDACAQ/MICRO SISTEMAS:

RIO — Av. Presidente Wilson, 165/grupo 1210, Centro, CEP:
20030 — Rio de Janeiro — RJ.

SAO PAULO — Rua Oliveira Dias, 153, Jardim Paulista, CEP:
01433 — Sao Paulo — SP.
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ZX Spectrum
PAPER rapido

Esta dica simula o comando

Minimontador hexa

Este programa é um minimontador hexadecimal. Para us4-lo, digite RUN,
ﬁ?opfg :;:;aga\fgg?gg& ﬂ%g;ﬁ responda ao INPUT com o enderego inicial e digite os codigos hexadecimais.

tério. Em caso de erro, é 56 19 CLS: INPUT"ENDERECD ";E:IF E<@ THEN E=
CSBITE 2TE FRENTIET o1 recomegar pelo enderego  E+65536!
- errado. 26 PRINT RIGHTS ("@88"+HEX$(E), 4); :PRINTU
30 INPUT "paper? "ip SING" ##### “;E;:PRINT RIBHTS ("@"+HEXS (P
40 FOR =@ TO 21. PRINT AT 7.2 i EEK{(E)),2)3" - ";:POKEXHFCAE, 255: A$=INFU
¢ SPRTRL BRRRE B, sue g T$(2) :PRINTAS:C=VAL ("&H"+A%) : IF AS$<>RIGH
TO 20 2 e T$("@" +HEX$(C),2) THEN END ELSE POKEE,C:
E=E+1:60T0 29

Teoténio Rodrigo de Carvalho — MG Jodo J. M. Gongalves — MG

Linha TRS-COLOR

? CLSE:GOSUR Seae
Abertura 16 REM INICID DO FROGRAMA PRINGI
FAL

i P Segnl S=225 [} o
Esta dica poderd ser usada  Sogs ae=vme===ssMICRO SISTEMAGHS
para a apresentagdo de instru- T Bl 4R T, To AR
¢Oes de programas, jogos etc.  pasan iy Y ba
Para aumentar as mensagens, so1: FRINTE S-1,58:CHRS (62) !
aumente o numero de condi- S#12 SOUND20®, 1:5=S+1:NEXT T:FOR o=
. H=1 TO S@g:NEXT H 1
¢oes de K entre as linhas ;i 'Fon G=224 TO 255:PRINTE G," P : :
5020 e 5051, sendo esta a tl- “3rPLAY"T245EG" iNEXT & i
tima SH14 GOSUER S@la 4
: i ; SE15 GDTO Seds -
Obs.: é mais uma adapta- 54, M=k+l:5=225 :
¢d0 da dica de Tarcio Nery, s¢17 IF k=1 THEN As=" AV.PRES.WI i
3 LSON~-1&% GR 1214% - -
publicada em MS n © 56. SR1o 15 Fun THEN: Bimbmes it SEOMRE Envie suas dicas para a Redac&o de
- (H21) 262-6TH6===" MICRO SISTEMAS na Av. Presidente

e e, ento oo S IR C O
S@51 IF K=<3 THEN S@@& ELSE GOTO de Janeiro, RJ. CEP 20030

im

Ademir Mota de Oliveira — MG

Linha APPLE
Rode esta dica e responda o nimero de caracteres que

Alta resolucéo vocé deseja inverter. Apds isto, digite RAND USR 16514
¢ veja o resultado. Crie uma linha REM com 25 caracteres e
entre com o bloco em Assembler.

16514 - 20 AC 44 11 99 39 @6 o9

Inversdo localizada

Rode o programa abaixo e veja uma pequena
amostra do modo grifico de alta resolucio do

Apple: 16527 - 23 19 7E FE 76 28 #7 Cé
165708 - 8@ 77 27 10 FS 09 22 18

50 o= 8¢ © 146538 - F1

1%  HGRZ2 Agora digite a parte em BASIC:

2¢# HCOLOR= 2 18 PRINT "OUANTOS CARACTERES 7"

I@ HPLOT #,9 TO 278,08 TO 278,191 76 INFUT OC
T0 #,191 70 @,@ {F ’_ac-a‘@:ER @C>Z55 THEN GOTO 14
444 FOR I = 1 TQ 278 : jﬁ: EELF 16321, 00
5@ Y = SIN ((4283184 / 278) * 1) B ERINT TR s
# B & 95 61 INFUT A
¢ HFLOT I,Y S FRINT "COLUNA =3
7@ NEXT I 7@ INPUT E
84 END B4 CLS
© BS LET C=A*33+E
B&6 LET D=INT (C/256)
@ LET E=C-(D#*25&)
138 POKE 16518,E
. : 11% POKE 1651%,D
_Obs.: varie o valor de Cnalinha 5 (de 22 94) e Obs.: ndo passe das coordenadas 21,31 para ndo cor-
veja o resultado. Ter o risco de perder o seu programa.

Marcelo Lima Reis — RJ Max Junginger — RS




Reldégio

Coloque um relégio na tela do seu MSX:

1¢ OPEN"GRP: "FOROUTRUTAS#1

2¢ CLS: INPUT H,M,S5:5CREENZ

3¢ ONINTERVAL=68GOSUB1G@A: INTERVALON

4¢ GOTO 4@

1989 BEEP:CLS5:5=5+1:1F 5=68 THEN 5=&:M=M
+1:IF M=6dTHENM=@:H=H+1: IFH=13THENH=1
1619 FRESET(@,92€) IFRINTH#1,USING"##: "5HM
FIPRINTH#1,USING"##"3 SIRETURN

Jodo J. M. Gongalves — MG

Linha ZX Spectrum

Use esta
dica e veja
um tipo de
utilizacdo
do
comando
PLOT:

Marcos Dias de Souza — RJ

Linha TRS-COLOR

Buraco 1% "FICCAD CIENTIFICA
near ARTHUR F. ANKERKRONE

egro 2¢ FMODE 4,1:FPCLE:SCREEN 1,1
Rode este @ FOR A=g TO 255 STEF 1S:LINE(A
L191)—(@,A) FSET:LINE (A, #) - (255,

- Linha APPLE

Manipulando o video

As dicas abaixo o ajudardo muito na manipulagdo
do seu video:
a) Salvar em disco a tela de texto ou a tela de baixa re-
solucdo gréfica:

BESAVE TELA,AS403,LEIFF ou ESAVE TELA,ALE24,L1823

b) Salvar em disco a tela de alta resolu¢do grifica ni-
mero 1:

BEAVE TELA, ASZ2030,L$1FFF ou BSAVE TELA,AB192,LB191

c) Salvar em disco a tela de alta resolug¢@o grafica nu-
mero 2:

BSAVE TELA,AS4Q3@,LS1FFF ou BSAVE TELA,AL1L384,LEB191

Eduardo Saito — SP

Linha TRS-80

Aumente a memoria

Esta dica, na verdade um POKE, aumenta em pouco
mais de 1 Kb a memoria disponivel para programas em
BASIC, mas s6 funciona com pelo menos um drive.

Basta entrar no BASIC disco e, antes de mais nada,
digitar:

FOEE 146548, 1iFOEE 1&54%, 12 MEW
e dar ENTER.
Feito isto, dé um PRINT MEM e veja o resultado.

Edison Assumpgdo Tacdo — PR

Linha ZX Spectrum

Efeitos na borda

Provoque um efeito interessante no video do seu
micro, fazendo com que a borda fique dividida em va-
rias cores que se movimentam.

tper:%%;mu?se AY ,FEETINEXT A
sl 4@ FOR X=1 TO 1@£¢:PSET(RND(255), = E
RND(191)) tNEXT X s :
tipico de 5@ CIRCLE (78,96),15,31PAINT (70,9 Se vocé retirar a linha
filmes de 2) . 3.3 R ’ 10, no final da linha 10, as cores ficardo paradas.
ficgdo &% FOR Y=f TO 14:CIRCLE(7#,96),Y
cientifica, «ZINEXT ¥ Cleidinei e Cledimar Silva — PA
COmo se 7@ GOTO 748
estivéssemos
na saida de o
i Linha ZX81
“Buraco
”
HemD-s VERIFY no ZX81
observando
um planeta Se vocé possui um TK85, talvez ndo saiba, mas a fita como se fosse ler novamente. Apds a verifi-
em eclipse este micro possui um comando VERIFY, amesma cagdo, surgird no video um codigo de reportagem
ao longe. rotina que verifica a gravagZo de dados e permite  cujo significado estd no capitulo 29 do manual.
T Rtk checar uma gravac&o nornal de 300 bauds. Esta dica também ¢ vdlida para os possuidores
Arthur F. L S 5 :
Ankerkrone Para utilizd-lo, digite o comando direto PRINT do CP-200S e os cédigos de reportagem, neste
—SP USR 9816, apds ter salvo um programa e rebobine  micro, estdo no apéndice E do manual deste micro.
Paulo Marques Figueira — SP




MS Bt

Proprietdrio de - o

MSX — CONHEGA-0 :

Anélise do Hardware, Software :
e Assembler curso dado pela es-

cola que fez o treinamento da ] I CRU

Rede de Assisténcia Técnica Gra-

diente. Njo requer conhecimen-

MANUTENGCAO E COMERCIO DE MICROCOMPUTADORES LTDA.

to prévio de Eletrdnica ou Soft- ASSISTENCIA TECNICA AUTORIZADA
ek Em convénio com Prolégica, Apple, Elebra e Racimec.

HARDLWWARE VENDA DE MICROCOMPUTADORES E PERIFERICOS

Prologica, Elebra, Racimec, Drives, Cabos, Caixas Comutadoras e Placas Microsol.

CURSO SIGMA z CONTRATOS DE MANUTENCAO COM COBERTURA TOTAL DE TODAS
® Acompanha apostila, esque- PECAS INCLUSIVE DRIVE.
ma cffita cassete cl/editor As- LAN CAMENTO DO ANO
sabler 6 oullossofwates PLACA GRAFICA DE ALTA RESOLUGCAO
SR DR oL oy TRANSFORME SEU CP 500 NUM PODEROSO GERENCIADOR DE GRAFI-
Temos també&m cursos de Hard- COS DE ALTA RESOLU‘;EO-
ware e Assembler. PRECOS ESPECIAIS PARA REVENDEDORES.

CONSULTE-NOS,

' Rio de Janeiro — Rua Sampaio : |
Viana, 22 - Tel.: (1) 2347873 | - | M, C. MICRO MANUTENCAO E COMERCIO DE MICROCOMPUTADORES LTDA.
': ggo EN\}‘;: l\?t:::::d = c?lf'."“' . Rua Augusto Severo, n © 176 - 42 andar - Rio de Janei

| (011) 572-7758 5 o Tel.: (021) 252 9245{252 7590;252,737

SOFT-TAPE INFORMATICA — =
ior li 1% ASSOCIE-SE AO MELHOR

A maior linha de Jogos

: e Aplicativos do merca- ' E MAIOR CLUBE DOS USU-
1 do. Novidades recém- : ARIOS DE MICROS DA
| chegadas da Europa. Devido ao grande sucesso alcancado com o método de LINHA MSX
i ensino de COMPUTACAO PARA CRIANCAS, estamos ’
Pega_ nosso CatélOQO_ e oferecendo a possibilidade de implantacdo deste sistema TEMOS MUITO A
} confira. Nossa especia- em sua escola. Maiores, informag8es na: OFERECER. CONFIRAI
i lidade é o TK-90X. -
Correspondéncias - | |SOLICITE INFORMACGOES.
para: =
: AGUIA INFORMATICA
‘ SFRERw e o . e e LTDA
b Mo i i “Escola de Computac8o para Criancas”, com o Eng. >
. Rua Medeiros Passaro, 21 ; - : x gLt O i ¥
: Sz anggr_-dCE_r.: 2{_1.530—F1'iju- - David Zumerkorn, & Al. Campinas, 1213, Sdo Paulo, R: Mg.éde S?:OE:';;:; 378
ca - nig ae Janeiro - ne: % : vea - -
i o8 telefone: 287-5340. .
| (021)238.5735 Rio de Janeiro - RJ.
1 ' _
| ABRINDO AS PORTAS E
; T FECHANDO [
1 .
AAREAAE - . g s NEGOCIOS
4———--- ‘..:':::;: C;g;:ggg : R ﬁJLﬂPHﬁE

PARA TK2000 E APPLE
EXPLICAGAO DETALHADA DAS INS-
TRUGJES DO 6502.

APRENDA A FAZER MOVIMENTOS E
DESENHOS EM ALTA RESOLUGAC.
VARIOS EXEMPLOS DE MOVIMENTOS
EM ASSEMBLER COM LISTAGEM CO-
MENTADA: URSO, DINOSSAURO ,
PES504, PASSARD, ETC.

¢ A Solugdo em Informatica

'Contratos de Manutengdo
Atendtmenro a Domicilio
Serwco em Garantia

+ Venda de Computadores e

s Suprimento

e el R e cded

EXPLICAGAO DA TRANCA: TKZ0OC. . » Prologica e outros
INDICADD PARA USUARIOS INI-
CIANTES OU EXPERIENTES. e En
FACA SEU PEDIDO JA : ;
ENVIE CHEQUE NOMINAL ;
PARA MIYATEC — CX, POS Rio — Avenida Nila Peganha, 50 — Gr. 2201 — Centro — Tels.: (021) 220- 9613.-"220-965?

TAL 129 — 8.J. DOS CAMPOS : S&0 Paulo — Avenida S3o Gualter, 288 — Vila Argentina — Tels.; (011) B32-9701/831-4392
— 8P — 12200 : T — ) = :
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VIATK -85
RSVDT - 01

Finalmente os usudrios de micros TK-83, poderéo acessar a central VIDEOTEXTO
a qual the oferece um mundo de informacées o alcance de seus dedos.
Ex: Videotexto, Telebradesco, Lista telefénica, Sampa, efc.
Um sistema fdcil de ser operado. Basta encaixd-lo na saida de EXPANSAO de seu
micro e ao ligd-lo, instantaneamente o programa aparecerd com a tela de
apresentacdo, pois o programa esta gravado em EPROM.

CARACTERISTICAS DO SISTEMA

Intertace plena com programa protocolo videotexto da Telesp.
Modem de Comunicagdo telefénica padréo 1200/75 Baud CCITT.

HE'H Rensi Eletrénica Digital Lida. Tel: 93-9828

Ebil‘[l‘ica Rua Padre Raposo, 963 — Moéca - 03118 — Séo Paulo — SP.

Edicoes

" MICROKIT

DOMINE
COMPUTADOR
COM OS LIVROS

O SEU

MICROKIT

Cl§ 179,88
ATAAVES D FROGRAMAS , J0G0T
£S SUAS POTENCISLILRDES COND

PROGRANADOR DE FOR
EFICAT COK 0 SEL HSY

77 PROGRANAS PARA & LINHA HSX

£ ROTINAS, 0 LETTOA DESENVDLVERS

ML TIVERTIDN €

2
Lﬂ@‘\““{\_.

LR L

T2A5 & LISTAGEM CONPLETA 005 PRO-
GRRMAS, DOCURENTAGRO € FLUSTBRANS.

VOL 1 3.EDICAD (76 99.88 VOLUME 2

MALA-DIRETA, CONTROLE D€ ESTOGUE £ UTILITARIC DE

COMTAS & PAGRR £ RECEBER.

PROGRAMAS COMERCIALS D4 LINKA APPLE

P0G CORPATIVELS CON APFLE E Tk2988

CLIENTES COW ENISSAD DE FATURAS
CUPLICATAS E CONTROLE DE VENDAS.

CIs 89,64
AHRUTVIS, CADRSTRD 05

M Login Informérica

C

" A LINGUAGEM DE PROGRAMAGCAD ™

ADIANTE-SE AO FUTURO!
APRENDA HOJE A LINGUAGEM QUE SERA
PADRAD AMANHA, COM O DOMINID
DOS SISTEMAS UNIX-LIKE
SOBRE 0% DEMAIS.

TURMAS ABERTAS E FECHADAS.

LOGIN INFORMATICA LTDA.

co/DAVID

MIERUEENTER

COMPUTAGAO E INFORMATICA

APRESENTA

A nova marca de

SOFT MSX

APLICATIVOS
JOGOS
EDUCATIVOS

E MAIS: CURSOS, MICROS E ACESSORIOS

Atendemos todo Brasil

Solicite Catélogo
MICROCENTER COMPUTAQAO E INFORMATICA LTDA.
Av. Castelo Branco, 800 - S/106 - Sao Francisco
65075 - Sao Luis - Maranhao
TELE-MICRO: {098) 227-1615

LN E R RRRY ) AR ARRAY MOV

77 PROGRANAS PARA & LINHA APPLE
P/0S COAPATIVELS CON APPLE E TK2889

3.E01gkD 73 86,28

ATRAVES DE JOOS E PROGRANAS EDUCA-
TIV0S VOCE SERS INDUZIDO A PENSAR,
RESOLVER PROBLEMAS, E TOMAR CONME-
CINENTO DE CONO PODERA LSAR BEM O
COMPUTADOR, DE FORMA SINPLES E Di-
VERTINDO-SE,

USANDO @ VISIPLOT

2.EDICAD CIs 77.86

0 AUTOR FAZ UMA ANALISE COMPLETA E
EXEMPLIFICADA DO PROBRAMA VISIPLDT
{BRAFICOS) E MOSTRA COND TIRAR DA-
98, DU SEJA, INTERAGIR, COM 03

FROBRAAS VISICALL E SUPERVISICALC

USANDD 0 ASSEMBLER 4582
P/0S CONPATIVELS COM APPLE € TH2668
3.ED, CI$123.89

EXEMPLOS PRATICOS £ DESCRICED DAS
INSTRULTES DD MICROPROCESSADDR 6582
GUE FODERAG SER APLICADAS EN QUAL-
QUER CONPUTADDR GUE TENHA ESTE
WICROPROCESSADOR.ESTE LIVRD PODE
SER USADD POR UM PESSOA BUE WUNCA
PROGRAMOU ANTES O ASSENBLER,

CARLLS ALNE
FRANCISCO 5.

UZ

!

A\ %
@\@""?‘@ ® A
)
S \\\*\@\\
W

LIt 149,88

USANDD © PROC.TEXTD MABIC HINDOW

LI% 99.88

PROCURA ARCIAR A0S USURRI0S 10 AFPLE
N4 ELABDRACAD AUTORATICA DE TEXTOS,
PRA GUE BO&S IDEIRG POSSAM SER
DOTUMENTADAS E DISSEMINADAS,

77 PROGRAMAS PARA LINHA TRS

CPI6G/ 434/ 386/ 1671688
RS COLOR E OUTROS
C1¥ 3b.948

VOLE TERA 77 PROSRAMAS EXEN-
PLIFICADDS YISANDD PROPICIAR
{ SEU DESEMVOLVIKENTD COND Z
FROSRAMADOR, ALEW DE DIVERTI-LO

R A A AR AR R RN S R R R RN SN INARNR IR SRR

=
: CURST DE BRSIC PROGRAMA AVANCADD :
ol LINHA SINCLATR 47 PROGRAMAS PARA 13 SPECTRUM/TK8Y -
T4 b L FE
o e LI 77,68 p
1 FROCURA CONDUZIR O USURRID & CONSTRUIR SEUS ﬁTM\'ES_ [E PROGRANAS JOBDS E EXERCITIOS PRATICOS
L~ PROPRIOS PROGRAMAS.POSSUI FLUXDGRAMA E  UN& 0 AUTOR LEVA-0 A EXERCITAR  PROGRESSIVAMENTE A 4]
EXPLICACAD COMEMTADA DOS PROSRAMAS E DE SUR PROGRAMACAD E UTILIZACAD DD I¥ SPECTRUM E TK981.
RONTABER.ENSING A DESPROTEGER PROGRAMAS.
FACSH JA O SEUPEDIDOD! u Oaﬁg;wu A WICRD=KLT INEDRRATELR 00
| 77 PROGRAMAS M3Y USANDT § ASSEMBLER (JeeEmBOLST FOSTAL
I PRO. CONERCIAIS V. 1 USMDD 55 ROT.DNT.PLE "
1 PROG.CONERCIAIS V.2 | lusenna Pagc. TEXTD 3 1
I D77 sroe. weeie 77 FRO. TR R FiSTINE p i
I USANDA G VISIPLET CURSD BASIC AVAML CEP 22418 - RIO DE JANEIRQ - &3 TEL{A21)-5714538 |
4 47 PROB. P/SPECTRUM  yosgas pupLioacies ss780 & VENDR MeS LIVRAREAS 1t sus ciosge |
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A ALFAMICRO coloca a sua disposicao os
melhores programas do mercado interna-
cional ao menor preco.
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SILVAF9, Y. V. (organizador),
Linguagem C — Programacao e
aplicacGes, Livros Técnicos e
Cientificos Editora.

Linguagem C & enderecado a
profissionais de processamento de
dados de diversos niveis, pois for-
nece explicacBes fundamentais pa-
ra guem comega a programar,

dé informagdes ao programador
experiente sobre particularidades
em C e serve como guia de refe-
réncia para aqueles que j4 progra-
mam nesta linguagem.

O livro & dividido em duas par-
tes: na primeira, o leitor conhece
0s conceitos tebricos necessarios
ao aprendizado de C; j& na dltima
parte os autores fornecem infor-
magdes mais complexas que vdo
permitir a construgdo de progra-
mas e a comparagdo de C com ou-
tras linguagens de programagéo.

SETZER, V. W., Bancos de
dados, Editora Edgard Bliicher.

Este livro introduz aos concei-
tos fundamentais de Banco de
Dados, tratando desde a parte
cenceitual e projeto dos modelos
de dados até detalhes de imple-
mentagdo fsica. Sdo enfocados os
seguintes assuntos: conceitos basi-
cos de BD em todos os niveis de
abstracdo; modelos de dados que
0 usudrio deve seguir no uso de
gerenciadores de BD; caracter(s-
ticas externas desses gerenciado-
res; detalhes de suas estruturas
internas; e técnicas de projeto tan-

to a nivel conceitual como dos
modelos de dados para uso dos
gerenciadores.

Além desses tépicos, o autor
abordou de maneira bastante ori-
ginal alguns assuntos como, por
exemplo, os diagramas Relacional,
de Rede e Hierdrguico e dedicou
um capitulo ao Modelo Relacio-
nal ndo-normalizado.

SINCLAIR, I. R., Sub-rotinas
BASIC para CP 500 e
compativeis, Editora Campus.

Visando facilitar a programa-
¢do em BASIC, poupando tempo
e esforgo, este livro retine lista-
gens e relagdo de varidveis para
muitas sub-rotinas utilizadas com
freqliéncia pelo programador. A
cada conjunto de sub-rotinas foi
destinado um capitulo: sdo eles:
Salda; Técnicas de entrada; Procu-
rando e ordenando; Operagdes
com arrays e matrizes; Graficos e
grafos; e Arquivos de dados com
cassete.

Embora a obra seja destinada
aos usuarios de TRS-80, as sub-
rotinas séo acompanhadas de co-
mentdrios que permitem ao leitor
adapta-las a outros equipamentos.
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Se vocé sempre quis conhecer e explorar melhor os fantasticos
recursos graficos e sonoros que o seu MSX lhe oferece, aqui
esta a sua chance, esta é a primeira licdo do curso de ...

Linguagem de méaquina

no VISX .

Daniel José Burd

ste curso vem para auxiliar dqueles que possuem funda-
mentos em linguagem de mdquina e que desejam co-
nhecer e, conseqilentemente, se comunicar com 0s au-
xiliares do microprocessador Z80 no MSX. O curso é
composto de oito aulas, distribuidas da seguinte forma:
Aula 1 — Apresentagdo da arquitetura do MSX;
Aula 2 — O armazenamento da tela na RAM(VRAM);
Aula 3 — Uso do teclado ¢ do gravador cassete;
Aula 4 — Sprites e animagdo;
Aula 5 — Som no MSX;
Aula 6 — Hooks ou traps;
Aula 7 — Chamadas tteis da ROM; e
Aula 8 — Programa exemplificando as principais técnicas vis-
tas no curso.
Bem, vamos agora comegar a nossa exploragdo pelo incrivel
reino do MSX. Boa viagem a todos!

APRESENTACAO

Se o cérebro do computador é o microprocessador por ele
usado, entdo o MSX, TK90X, Ringo etc.., que possuem O mes-
mo microprocessador (280), sdo basicamente iguais?

Nio exatamente. O microprocessador é o cérebro do com-
putador, porém concluir que micros com o mesmo cérebro se-
jam iguais n3o seria correto.

O que existe de comum nesses computadores € a linguagem
de comunicacdo entre o programador e o cérebro do compu-
tador (que ¢ a linguagem de miquina ou Assembler). Se vocé
conhece a linguagem de méquina do TK90X, poderd usi-la no
MSX ou Ringo, pois é a mesma. Ah! Ent&o osmicros sdo iguais?

Se olharmos cuidadosamente o conjunto de instrugGes As-
sembler do microprocessador Z80 (que é usado no MSX), vere-
mos que ndo existe uma instrugdo sequer que lide com gréficos
¢ nem t30 pouco uma instrugdo que gere sons. Todas as instru-
¢Oes, sem excecOes, lidam com nimeros e memorias. Mas
quem faz os grificos e sons do computador, j& que o Z80 é in-
capaz?

Existem pegas (circuitos) especializados em som, graficos e
outras fungdes diversas que veremos mais tarde. O circuito de
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FEFFh—
+—pAGINA 3—— RAM
[=elele)
=—PAGINA 2— RAM
BODDh ——
+—PAGINA 1—= | ROM RAM
4000h—
-+—pAGINA O— | ROM RAM
0 —e
SLOTO  SLOTL  SLOT2  SLOT3

Figura 1 — Sistema de slots do MSX

som é que determina as caracteristicas sonoras do computador
¢ ndo o microprocessador. E verdade, no entanto, que o micro-
processador comanda esse circuito.

Portanto, o computador é provido com o mais potente mi-
croprocessador existente e, no entanto, esquecem de supri-lo
de um circuito grafico; este computador serd incapaz de colo-
car um ponto sequer na tela, da mesma forma que se coloca-
rem um circuito grafico ruim, inevitavelmente os seus grdficos
serdo ruins, afinal o microprocessador s6 sabe lidar com nd-
meros.

Fica claro que as qualidades de um computador sdo deter-
minadas pelo seu microprocessador em conjunto com os Cir-
cuitos especializados que 0 auxiliam. Para n6s que ““conversa-
mos” diretamente com o Z80 via linguagem de mdquina, € de
fundamental importincia conhecermos bem seus auxiliares,
pois s6 assim poderemos extrair 0 méximo do MSX. Sem estar-
mos familiarizados com o circuito de som do MSX serd impos-
sivel criar uma musica, e, sem conhecermos o circuito grafico
ser%mos incapazes de fazer qualquer grifico. Sentiram o dra-
ma?

O HARDWARE

Os micros de maior sucesso no mercado nacional, até o
evento do MSX, eram compostos basicamente pelo chip Z80,
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RAM
8000h— -«— TEXTAB*(F676h e F677h)
PROGRAMA BASIC
«+—VARTAE (F6C2h e F6C3h)
VARIAVEIS DO BASIC
«<— ARYTAB (F6C4h e F6CS5h)
MATRIZES DO BASIC
STACKS DO BASIC =——ARMAZENA DADOS PARA OS5
COMANDOS FOR NEXT
E GOSUB
STRINGS
INFORMACUES DOS CANAIS
F380h—
AREA DE TRABALHO
FFFFh—
* TEXTAB - VARIAVEL DO SISTEMA QUE INDICA
ONDE ESTA A FRONTEIRA.
Figura 2 — Esquema da RAM do MSX
LSB|MSB| MSB| LSB S 0
Iﬂ_zﬂ_n ¥ _;_V.,n_v_J
Enderego Himero da Instrugdes em BASIC Indica Endereco
da proxima  linha (linha em si) fim de da proxima
linha linha linha

Figura 3 — Estrutura das linhas do BASIC

que era o responsdvel pelo video, sons e tudo mais, j4 que seus
auxiliares eram muito fraquinhos, exigindo muita aten¢do do
microprocessador. Sem divida, o Z80 é capaz de dar conta de
todos esses controles, porém isso compromete o seu rendimen-
to, além do que, ele foi feito para fazer contas e enderecamen-
tos e ndo para tocar miisicas,

No MSX, o Z80 ndo ¢é mais obrigado a pintar a tela ou exe-
cutar uma canc¢fio, pois ganhou poderosissimos auxiliares,
como o TMS 9128A da Texas Instruments (pouco romantico
seu nome, ndo?). N&o se sabe ao certo onde esse Miguel Angelo
adquiriu sua habilidade artfstica, contudo seu curriculum ndo
deixa dividas quanto a sua habilidade:

e Resolugdo de 256 por 192 pontos;

e 15 cores mais o transparente; e

e Mais de 30 sprites (pequenos desenhos criados pelo usudrio,
que podem ser facilmente movimentados pela tela).

Além desses atributos e muitos outros, o nosso Miguel An-
gelo possui atelié proprio, isto é, sua obra é feita em um lugar
especial, a VRAM, onde s6 ele mexe, dispondo para talde 16
Kb. Dessa forma, temos 64 Kb integrais para o Z80 acessar e
mais 16 Kb para o nosso artista.

O artista de cada micro ¢ diferente da maioria dos artistas
famosos que ouvimos falar no tocante 2 sociabilidade, pois o
TMS 9128A ¢ muito socidvel. Em ligGes posteriores iremos ver
como encomendar pinturas a esse novo amigo, falando a sua
lingua, a linguagem de mdquina.

Apresento agora o Beethoven, ou, se preferir, o Sivuca do
seu MSX: o PSG (Programmable Sound Generator) AY 8910
(nfo comento esse nome), que além de executar composigGes
em trés canais simultdneos e independentes atingindo até oito-
oitavas,.ainda controla os joysticks, a leitura do gravador casse-
te e outras coisas.

Por fim, apresento o terceiro grande auxiliar do Z80 no seu
MSX: o PPI (Programmable Periferal Interface) 8255. A sua
histéria é diferente da dos outros artistas, jé que ndo tendo ap-
tidGes para as artes, sua mie o colocou em um curso de admi-
nistracdo de memorias; seus dotes logo afloraram e o nosso ad-
ministrador mostrou-se capaz de controlar também a leitura do
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teclado, escrita no gravador cassete e muitas outras tarefas.

Vé-se que o Z80 estd bem assessorado no seu MSX e isto au-
menta significativamente a responsabilidade do programador,
mdquina para grandes obras ele tem, basta agora deixd-las fru-
tificarem!

A RAM

O leitor jd deve ter ouvido falar que o MSX possui 64 Kb de
RAM (além dos 16 Kb de Video RAM) e 32 Kb de ROM. Po-
rém, como todo bom conhecedor do Z80 sabe que este O é
capaz de acessar 64 Kb, surge entd0 a questdo: como usar 0§
96 Kb (64 Kb mais 32 Kb) de memoria disponiveis no MSX?
O sistema, mui sabiamente bolado para organiza¢do de memo-
ria, é composto por quatro paginas (ver figura 1), sendo cada
uma capaz de armazenar 16 Kb, dando um total de 64 Kb. Até
aqui tudo bem. ,

O MSX possui vérios blocos de memoéria que podem ocupar
a mesma pdgina e, dessa- forma, é feito um chaveamento, o
qual indica quais blocos estfo sendo acessados simultaneamen-
te. Para identificar um dado bloco, é necessdrio especificar a
péagina (0 a 3) e o slot (0 a 3), sendo que nunca poderemos
acessar dois blocos que possuam a mesma pdgina. No caso da
figura 1, nfo podemos usar a ROM junto com as pdginasO e 1
do slot 3, pois sendo elas destinadas a RAM, a0 acessd-las per-
demos o acesso a ROM e, conseqiientemente, o BASIC. Por-
tanto, muito cuidado 2o se chavear memoria!

Este sistema de chaveamento nos permite ter até 16 Kb x
16 p4ginas, totalizando 256 Kb de memdria. No entanto, cada
slot pode ainda ser expandido dando lugar a outros quatro
slots e, dessa forma, a mdxima capacidade de memoria que seu
MSX pode ter é de 256 x 4, isto é 1 Mb. Nada mau, vocé nao
acha?

Veremos como se chaveia a memdria na aula sobre o senhor
PPI. .

»
=

=

DAISY WHEEL

INTERFACES P/ COMUNICACAO
MICRO MAQUINA DE ESCREVER

e Compatibiliza Olivetti ET 121,
Olivetti Praxis 20 ou Facit 8000 | OEVETT! «| 3}
com qualguer micro existente 7Y
go merc'adro‘ ” MICRO

e Compativel com software usado
no mainframe dos OU MAINFRAME
computadores IBM 4341 e IBM
4381

QLIVETTI < DWW
e Homologado pela SEI PRAXIS 20 (™| 20
@ E:Nomé)a}twe\:vcoén Word, A
ordstar, Wordstar 2000 e
demais processadores de texto. l— Micrn —l
e N&o altera as caracteristicas de
sua maquina de escrever.

FACIT | (| ow

e Buffer interno de 4 a 8 Kbytes, 8000 8000
liberando seu micro mais A
rapidamente. MIC

RO
OU MAINFRAME

LANCAMENTOS

COMUTADOR DE IMPRESSORAS DW/CH1 PARALELO PA-

DRAO CENTRONICS Com ele vocé poderd. selecionar a impressora

com a qual o micro ird se comunicar.

- Dispensa a retirada de cabos de uma impressora para outra.

- Informa qual impressora estd pronta para imprimir.

- Proporciona um aumento no tamanho dos cabos.

SELECIONADOR DE MICROCOMPUTADORES DW/SM Com ele

vocé poderd selecionar qual micro se comunicard com sua impressora.

- Dispensa a retirada de cabos de um micro para outro.

- Informa qual micro estd enviando dados para a im-
pressora.

- Proporciona um aumento no tamanho dos cabos,

e Alta qualidade de escrita.
e Velocidade de 20 cps.

—ELETRONC O -

Rua Antonio Comparato, 148 Sio Paulo - SP
CEP 04605 Tel: (011)530-1040/530-4402




dl

LINGUAGEM DE MAQUINA NO MSX

L_v_l\ : —" — ]
Tamanho da Mome da N bytes (**)
variavel(¥) variavel

+ Se a variavel for numérica.
N= 3 se a variavel for string

4% No caso de variavel numérica, esses N bytes
conterao o valor da variavel. MNo caso de
string (N-= 3) aqui ficara o vetor da string.

Figura 4 — Esquema do armazenamento de varidveis

T |LSB|MSB

"

Tamanho Enderecgo Figura 5 — Vetor
tri : que contém
da-BLELRG - e ST as caracteristicas

da string

A ESTRUTURA DE ARMAZENAMENTO DE DADOS

Quando usamos o BASIC, temos “Jigados” 32 Kb de RAM
que ocupam as péginas 2 € 3 do slot 2 no Expert e estdo no
diot 3 do Hot Bit. Essa RAM ¢ dividida da forma esquematiza-
da na figura 2.

O ARMAZENAMENTO DAS LINHAS DO BASIC

As linhas de um programa em BASIC possuem uma estrutu-
ra bem definida. A figura 3 mostra essa estrutura.

Observe que o nimero da linha é guardado de modo inver-
so0 ao_qual estamos acostumados, isto é, 0 byte mais significa-
tivo (MSB) antes do byte menos significativo (LSB). O exem-
plo a seguir esclarece isto:

HEW
10 PRIWNT "PAL"

20 END
001N 8008h
LINHA 10 |0C|BOlGAlDO 91 22‘70‘6‘;'?.&122}00
Proxima linha  Linha W 4 i v Flmde
se infcla em  rimers 10 1inha

B00ch

iz T

A011h

BOOCH
12 |80 |14 | OO 51|G‘J§

Praxima linha Linha EFimde
fica em 80%2h nimero 20 p  Linha

LINHA 20

B012h

oo o |

Indica fin
do programa
BASIC

0 ARMAZENAMENTO DE VARIAVEIS

Como j4 sabemos, as varidveis do BASIC podem ser divi-
didas em numéricas ou ndo-numéricas. Dentre as numéricas,
ainda temos trés tipos:

o dVariéveis inteiras (simbolizadas por %) — ocupam dois bytes
cada.

e Varidvel de precisdo simples (simbolizadas por !) — ocupam
quatro bytes cada.

e Varidveis de dupla precisgo (simbolizadas por # ) — ocu-
pam oito bytes cada.
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A figura 2 indica onde sd0 armazenadas essasvaridveis. Ve-
remos agora a forma desse armazenamento, Cada varidvel, tan-
to string quanto numérica, é armazenada segundo 0 esquema

da figura 4.

No caso de varidveis numéricas, 0 valor da mesma é armaze-
nado na drea de varidveis, j4 com strings isso ndo ocorre. Neste
caso, é armazenado um vetor composto por trés bytes. Veja a

figura 5.

0 enderego da string pode ser tanto no préprio programa
BASIC como também na drea de strings. Vejamos um exem-

plo que esclarecerd esse ponto:

HEW

10 A1§ = "PAL"

RUHK
50010 B00AR BODEN

LINKHA 10 E IBC \OA \UO ldll:ill24'”.22‘?0.61.?}\'22‘00J
Endereco da Linha A 1 5 - n P A z L} Fim dr
proxina mmera 10 Linha
linha
EDOF
Fim do
programa em

BASIC

Conteide da varfavel VARTAB = 801th
8011h

03 i41 !31103‘03&83
ol a

1 #®  Enderego da
string = 800Ah

Home da .
variavel

* W=3 Indica que se trata de uma string

#+ Tamanho da string

Em certos casos ndo é possivel que o ponteir0 da string
aponte para O programa, pois no hd linha do programa em
BASIC que contenha toda a string. 0 exemplo a seguir mostra
esta situagdo, sendo importante ressaltar que estruturas como
INPUT A§ e A$=A$+B$ apresentardo a mesma caracteristi-
ca. MEW

10 A -
RUN

S001h

‘C-RiBOIDA 4112311%}".12'00

Enderego da  Linha A =
proxisa nimero 10
linha

LIRHA 10 oo

8004h

Fim do
prograna en
BASIC

Cantedde da varlavel VARTAB (F&C2n} = (800Ch]
BO0CH

(o [ o e e [ o[l ole]

*, A

Representagio do nomero 1 em olto bytes

Home: da
variavel

¢ W =4 Lnplica em varidvel de dupla preclsio

As matrizes sgo guardadas de modo andlogo. Verifique!

Na préxima aula veremos como funciona a parte grifica do
MSX, conhecendo a estrutura de cada screen e manipulando
diretamente a VRAM.

Um abrago a todos e até a proxima.

Daniel José Burd é Analista de Sistemas, trabalhando atualmente como
Assessor de Informdtica no “Bancos de [déias™, empresa de sua proprie-
dade. Além disso, programa em BASIC, dBase [l e Dataflex em equ ipa-
mentos compativeis com ZX Spectrum, MSX, IBM-PC e Apple.
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TPX Mouse. A nova tendencia
esta desenhada natela do seu micro.

Acaba de pintar no Brasil uma verdadeira viagem além da sua imaginac3o.

E o primeiro Mouse lancado no mercado pela TPX para as linhas MSX, TK 90X e TK 95.
[“* Inédito, Mouse é a mais fantastica ferramenta de desenho para comunicacao visual, artes
graficas, publicidade, desenho industrial,
arquitetura e engenharia.
Através da simples movimentacao do
Mouse sobre uma superficie plana, vocé
cria na tela do seu micro sensacionais
lustracoes.

Desenha, pinta, altera cores ou tracados,
desenvolve formas geométricas, enfim,
tudo o que sua criatividade exige.
TPX Mouse também pode ser utilizado
‘como Joystick (MSX), Pad (na elaboracao
de desenhos) e na criacao de programas
propriosem Basic compativeis com o Mouse.
E aten¢ao: na compra de seu TPX Mouse,
vocé recebe um kit completo contendo os
programas graficos Cheese para MSX ou
L Art Studio para TK 90X/95.
E ainda um cheque desconto de 50%

para a aquisicao de sua préxima fita

Disprosoft.

TPX Mouse. Nas telas do seu micro, a
nova tendéncia esta desenhada.
Em grande estilo.

Um produto com a garantla
TROPIC INFORMATICA LTDA.
Caixa Postal 16.441 - CEP 02599 - SP
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voek ESTA VENDO 8 A
 DFUANTAGEM SOBRE
 SHSCONGORRENTES

0 TK 3000 lle & disparado, o mais avangado micra.

construide no Brasil. Fssa é uma verdade gue 0

profissionais liberais e estudantes jé descabriram.

Ele é o (nico em sua categoria que roda

Totalworks e Supercalc 3a, 0s mais requisitados

softwares integrados da atualidade, além de todos.

0s utros softwares compativels com Apple” Tem
. meméria expansivel até1 Megabyte. Tem'teclado -

numérico incorporado. Escreve em partugues, cam

todos os acentos e majs facilidade de operacao

que uma méaquina de escrever eletronica. £ tem

um design exclusivo, que oferece maiar con fortg,

maior produtividade. Na verdade, a diferenga entre

o TK 3000 Ile e os outros é téo evidente, que ele ja

é 0 maior sucesso de vendas. Nada mais 1dgico.

Ninguém gosta de ficar para trés da concorrencia.

*Apple 8 marca regisirada dah pple Computer Inc.

ﬁ%ﬁgﬁSsnr d6 Agple I “Enanced”




